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ATVIRŲ  MOKINIŲ LEGO ROBOTŲ VARŽYBŲ NUOSTATAI

I. BENDROSIOS NUOSTATOS

1. Atvirų mokinių lego robotų varžybų (toliau-varžybos) nuostatai reglamentuoja varžybų tikslus bei organizavimo tvarką.

2. Varžybas organizuoja Šiaulių Jaunųjų technikų centras (Centras).

II. TIKSLAI

3. Propaguoti mokinių tarpe įdomią ir turiningą laisvalaikio praleidimo formą – lego robotų programavimą.

4. Įtraukti kuo daugiau mokinių į kūrybinius konkursus, varžybas.

5. Skatinti mokslo ir technikos žinių panaudojimą.

III. DALYVIAI

6. Varžybose dalyvauja bendrojo lavinimo mokyklų, neformaliojo vaikų švietimo įstaigų  mokiniai.  
IV. VARŽYBŲ ORGANIZAVIMAS

7. Varžybos vyks 2014 m. gegužės 23 d. 15.00 val. Šiaulių Jaunųjų technikų centre. Pageidaujantys dalyvauti varžybose turi iki 2014 m. gegužės 21 d. atsiųsti išankstines vardines paraiškas adresu: Jaunųjų technikų centras Gumbinės g. 18 LT-77166 Šiauliai, el. paštas jts@splius.lt. arba registruotis telefonu (8 41) 523965. Registruojantis privaloma nurodyti, kuriose užduotyse dalyvaus dalyvis. 
8. Dėl konkursinių užduočių informaciją gali suteikti robotų konstravimo būrelio vadovas Virgilijus Borisas, tel. 8-655-25571. 
9. Varžybų nugalėtojai bus apdovanojami Jaunųjų technikų centro diplomais ir medaliais.

V. MISIJŲ LAUKAS IR REIKALAVIMAI ROBOTAMS

10. Misijų laukas stačiakampio formos stalas, kurio išmatavimai 236 cm x 114 cm. Kampe yra atskirta bazė 40 cm x 35 cm.

11. Varžybų dalyviai gali naudoti Lego robotus RCX, NXT ir EV3, pagamintus tik iš originalių LEGO detalių. Robotas turi pilnai tilpti bazėje. Bet kokios pridedamos konstrukcijos neturi būti išsikišę daugiau nei 1 cm į šonus  nuo roboto pagrindo.
12. Robotą galima paleisti tik iš bazės. Paleidus iš bazės robotas turi veikti autonomiškai, be dalyvio pagalbos. Jeigu robotas įstrigo ar yra paliečiamas ranka, jis grąžinamas į bazę, iš kur gali būti paleidžiamas iš naujo, nestabdant laiko.

VI. VARŽYBŲ UŽDUOTYS

12. Pirma užduotis: Kėgliai

Misijų lauke išdėstyti 20 kėglių. Per 1 min. reikia nugriauti kuo daugiau kėglių. Atliekami 3 važiavimai. Fiksuojamas geriausias rezultatas. Jeigu keli dalyviai nugriovė vienodą skaičių kėglių, geriau vertinamas tas dalyvis, kuris užtruko trumpesnį laiko tarpą. Nugalėtojui išaiškinti gali būti skiriamas papildomas važiavimas.
13. Antra užduotis: Važiavimas linija

 Per kuo trumpesnį laiką reikia nuvažiuoti pagal juodą liniją nuo starto iki finišo. Jeigu robotas  nukrypo nuo linijos, jis gali būti grąžinamas į tą tašką, iš kurio buvo nukrypęs ir gali tęsti važiavimą, nestabdant laiko. Už kiekvieną roboto palietimą taikoma 5 sek bauda. Atliekami 3 važiavimai. Fiksuojamas geriausias rezultatas. Nugalėtojui išaiškinti gali būti skiriamas papildomas važiavimas.
14. Trečia užduotis: apvažiuoti kliūtį

Misijų lauke pažymima kliūtis, kurią visiems dalyviams reikės apvažiuoti. Visi dalyviai dalyvauja su tuo pačiu Lego robotu Mindstorm NXT 2.0 ir naudojasi programa Mindstorm education, kuriuos pateikia varžybų rengėjai.

Per 10 min. reikia parašyti ir įvykdyti programą, su kuria robotas apvažiuotų pažymėtą kliūtį. Užduotis laikoma įvykdyta tada, kai robotas paleistas iš bazės apvažiuoja kliūtį ir vėl sugrįžta į bazę. Bandymų skaičius neribojamas. Nugali dalyvis, kuris užtruko trumpesnį laiko tarpą. 

_________________

Priedas 1. Misijų laukas iš viršaus
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Priedas 2. Misijų laukas iš šono
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