NEFORMALIOJO VAIKU SVIETIMO ,,L EGO KONSTRAVIMAS“ UGDYMO PROGRAMA 2025-
2026 M. M.

1. Programos rengéjas

Vardas ir pavardé Pareigos, kvalifikacija

Tautvydas PoSkauskas Mokytojas

2. Programos trukmeé ir apimtis

Trukmé Apimtis — valandy skaicius
( trumpalaiké — pusé mety ar vieneri Ilgalaiké
metai, ilgalaiké — daugiau nei vieneri

metai) Per savaitg Per mokslo metus

2025 -2026 m. m. 4 val. 140 val.

3. Programos dalyviai ir jy amZius

Dalyviy skaicius grupéje Grupiy skaiCius Vaiky amzius

12 1 7-12m.

4. Programos aktualumas

Konstravimas yra viena esminiy veikly, skatinandiy visapusiska vaiko raida. Si sritis remiasi mokslo,
technikos ir gamybos pasiekimais, todél yra itin tinkama integruoti visus STEAM krypties dalykus. Neformali
vaiky $vietimo programa ,,LEGO konstravimas“ padeda ugdyti vaiky kiirybinj ir loginj mastymg, stiprina
vaizduote, koncentracija, bendravimo gebéjimus, lavina smulkiosios motorikos jgiidZius.

Praktinés uzduotys skatina vaikus planuoti, konstruoti, testuoti bei tobulinti savo sprendimus — tai padeda
formuotis inzineriniam mastymui: gebéjimui strukttiruotai spresti problemas, taikyti techninius sprendimus
ir vertinti jy efektyvumg. Dirbant su LEGO priemonémis, vaikai praktiS$kai susiduria su realaus pasaulio
i88tikiais, panaSiais j tuos, kuriuos sprendzia dizaineriai, inZinieriai, architektai ar projektuotojai.

Programa taip pat prisideda prie darnaus vystymosi tiksly (DVT) jgyvendinimo: konstruojant ugdomas
atsakingas pozitris ] medziagy panaudojima, aptariamos pakartotinio panaudojimo ir tvarios gamybos temos
(DVT 12 — atsakingas vartojimas ir gamyba), o bendradarbiavimas grupése ugdo socialinj sgmoningumg ir
gebéjima veikti komandoje (DVT 4 — kokybiskas Svietimas, DVT 17 — partnerysté tikslams pasiekti).

5. Paskirtis (vaiky paZinimo, lavinimosi, savirai§kos poreikiy tenkinimas, ugdomi specifiniai
gebéjimai ir kompetencijos)

Programa skirta tenkinti vaiky pazinimo, lavinimosi ir saviraiSkos poreikius per zaisminga, taciau kryptinga
konstravimo veikla. Dirbdami su LEGO, mokiniai ne tik jdomiai leidzia laika, bet ir mokosi svarbiy igtdziy:
skai¢iavimo, laiko planavimo, kiirybinio mastymo, démesio koncentracijos.

Ugdymo procese siekiama, kad mokiniai jgyty ziniy apie LEGO detaliy jungimo principus, tobulinty
konstravimo gebéjimus, lavinty smulkigja motorika, erdvinj mastymg ir vaizduotg. Dirbdami individualiai ir
komandoje, vaikai mokosi kurti savo dizaing, konstruoti pagal Sablonus, savarankiskai spresti iskilusias
problemas, parodyti iniciatyva.

Ypatingas démesys skiriamas socialiniy kompetencijy ugdymui — komandinis darbas padeda stiprinti
bendravimo, pagarbos, bendradarbiavimo ir tolerancijos jgtidzius. Refleksijos metu mokiniai analizuoja savo
emocijas, aptaria, kas pavyko, kur reikéty tobuléti, jsivertina pasiektus asmeninius ir bendrus tikslus.
Programoje integruojami darnaus vystymosi tikslai, skatinant atsakingg elgesj, kiirybiniy sprendimy paieska
bei tvary istekliy naudojima inZineringje veikloje. Sioje programoje ugdomos kirybiskumo, erdvinio
mastymo, problemy sprendimo, bendradarbiavimo, inzinerinio projektavimo ir technologinio rastingumo
kompetencijos.




6. Tikslas, uzdaviniai ir jy jgyvendinimo veiksmai bei formos

TIKSLAS

UZDAVINIAI

Skatinti vaiky inzinerinj ir kiirybinj
mastyma, ugdyti gebéjima priimti

savarankiSkus sprendimus konstruojant, °
lavinti emocinj intelekta, socialinius
igtdzius ir atsakingg pozilrj j tvarig
kiiryba.

Suteikti vaikams teoriniy ir praktiniy ziniy apie LEGO
konstravima bei inzinerinj mastyma.

Lavinti smulkiosios motorikos, erdvinio suvokimo ir
kiirybisko problemy sprendimo gebéjimus.
Ugdyti gebéjimg dirbti komandoje, reiksti idéjas,
bendradarbiauti ir reflektuoti veikla.

Skatinti vaiky asmeniniy ir socialiniy jgiidziy augima per
konstrukciniy uzduociy atlikima.

Supazindinti su tvarumo principais ir ugdyti atsakingg
poziiirj j aplinkg integruojant darnaus vystymosi tikslus.

7. Programos turinys

Eil.
nr.

Tema

Valandy skaicius Temos turinys

IS viso

Teorija

Praktika

140 val.

Pazintis su LEGO

4 val.

0,5 val.

3,5 val. |Programos dalyviai supazindinami, kaip galima
jungti Lego kaladéles, patys konstruoja
smulkius objektus.

Lego konstruktoriy
rasys

6 val.

0,5 val.

5,5 val. |Susipazjstame su skirtingy serijy Lego
konstruktoriais: LEGO City, LEGO Technic,
LEGO Architecture, LEGO Speed ir kt.
Mokiniai konstruoja jvairius statinius pagal
duotg instrukcija.

Piramidé

4 val,

0,5 val.

3,5 val. |Mokiniai suspazindinami su piramidziy
istorija, jy raSimis. Konstruojama laiptiné
piramidé.

Zaidimai sukonstruoti
i§ Lego kaladéliy

8 val.

0,5 val.

7,5 val. |Konstruojame populiarius Zaidimus i$ Lego
kaladéliy (Saskés, Sachmatai,
kryziukai/nuliukai, sukutis ir kt.)

Lego mandalos

4 val,

0,5 val.

3,5 val. |I8siaiskiname kas yra mandala ir susipazjstame
su jy pavyzdziais. Kuriamos mandalos i§ Lego
kaladéliy.

Labirintai

4 val,

0,5 val.

3,5 val. |Mokiniai supazindinami su labirinty atsiradimu
ir jy istorija. Konstruojamas sugalvotas
labirintas.

Lego pilis

6 val.

0,5 val.

5,5 val. |Mokiniai suzino apie Lietuvoje stovincias pilis,
ju skirtumus. I$ Lego kaladéliy konstruoja savo
sugalvota pilj. Darnaus vystymosi tiksly
integracija j ugdymo procesg. DVT 11 — Tvari
miesty ir bendruomeniy plétra. Analizuojama,
kaip Zzmonés kiirési saugia gyvenamaja aplinka
skirtingose epochose.

Katapultos

4 val.

0,5 val.

3,5 val. |Kalbame apie senovéje naudotas katapultas.
Konstruojame katapultas i§ Lego kaladeéliy ir
matuojame, kiek toli katapulta nusviedzia
pasirinktg nedidelj objekta.

Lego miestas

10
val.

1 val.

9val. |Mokiniai supazindinami kada atsirado pirmieji
miestai. Apzvelgiama kokie buvo pirmieji




miestai, o kokie yra dabar. IS Lego kaladéliy
konstruojamos atskiros miesto detalés véliau
apjungiant j vieng visuma. Darnaus vystymosi
tiksly integracija j ugdymo procesa. DVT 11 —
Tvari miesty ir bendruomeniy plétra.
Analizuojama, kaip senovéje miestus puose
jvairis architektiiriniai statiniai buvo kuriami
be pazangiy technologijy, pasitelkiant tvarias
medziagas.

10.

Tiltai

4 val.

0,5 val.

3,5 val.

Mokiniai supazindinami su pasaulyje esanciy
tilty jvairove. Patys i§ Lego kaladéliy
konstruoja tiltus. Darnaus vystymosi tiksly
integracija j ugdymo procesg. DVT 9 —
Pramoné, inovacijos ir infrastruktiira.
InZineriniy sprendimy analizé, tvariy medziagy
naudojimas.

11.

Kosminé stotis

4 val.

0,5 val.

3,5 val.

Kalbame apie kosmoso tyrinéjimo pradzia,
kosmines stotis. IS Lego kaladéliy
konstruojama kosminé stotis, marsaeigiali,
raketos.

12.

Automobiliai

4 val.

0,5 val.

3,5 val.

Mokiniai susipazjsta su transporto priemoniy
jvairove, jy paskirtimi. IS Lego kaladéliy
konstruojama pasirinkta transporto priemoné.

13.

Formulé 1 lenktyniy
trasa

6 val.

0,5 val.

5,5 val.

Susipazinsime su jvairiomis lenktyniy
trasomis. Mokiniai i§ Lego kaladéliy
konstruoja Formulé 1 lenktyniy trasas.

14.

Architekturos Sedevrai

8 val.

0,5 val.

7,5 val.

Apzvelgiame garsiausius pasaulio architekttiros
statinius. Mokiniai konstruoja pasirinktg
architektiiros Sedevra.

15.

Lego bokstas

4 val.

0,5 val.

3,5 val.

Mokiniai supazindinami su auks¢iausiais
pastatais esanciais Lietuvoje ir pasaulyje.
Prakinés uzduoties metu konstruojami bokstai
i§ Lego kaladéliy.

16.

Lego zaidimy aikstele

6 val.

0,5 val.

5,5 val.

Apzvelgiame kokios btina zaidimy aikstelés.
Mokiniai i§ Lego kaladéliy konstruoja savo
sugalvota zaidimy aikstele.

17.

Lego bunkeris

4 sav.

0,5 val.

3,5 val.

Mokiniai supazindinami kam yra reikalingi
bunkeriai ir kokiais tikslais naudojami. 1§ Lego
kaldéliy konstruojamas sugalvoto dizaino
bunkeris.

18.

Robotai

4 val,

0,5 val.

3,5 val.

Mokiniai supazindinami su roboty pasauliu.
Apzvelgiama kam reikalingi robotai, kam jie
naudingi ir kokie jie buina. IS Lego kaladéliy
konstruojamas sugalvotas robotas.

19.

Laivai

6 val.

0,5 val.

5,5 val.

Mokiniai supazindinami su laivy atsiradimo
pradzia, jy riiSimis. IS Lego kaladéliy
konstruojame laivus.

20.

Sporto aikStynai

4 val.

0,5 val.

3,5 val.

Aptariame sporto Saky jvairove. Konstruojame
sporto aikStynus.

21.

Léktuvai

4 val.

0,5 val.

3,5 val.

Kalbame apie lektuvus, jy atsiradimg ir
modelius. Konstruojame savo pasirinktg
lektuva.

22.

Kompiuterinés Lego
programélés

10
val.

0,5 val.

9,5 val.

Mokiniai mokosi dirbti su kompiuterinémis
Lego programélémis. Kompiuterine Lego




programéle susikuriame savo objektg ir jj
atkartojame konstruodami su Lego
kaladélémis.

23. |Namelis medyje 6val. | 0,5val. | 55val. |Aptariame kokiu principu yra konstruojami
nameliai medyje. [$siaiSkiname i§ kokiy
medziagy jie biina statomi. Mokiniai i§ Lego
kaladéliy konstuoja savo sugalvotus namelius
medyje.

24. | Saulés laikrodis 4val. | 0,5val. | 3,5val. |Mokiniai supazindinami su saulés laikrodziy
istorija ir jy veikimo principu. IS Lego
kaladéliy kontruojami saulés laikrrodzius.
Pagal tai, kaip krinta Se$élis paSvietus
zibintuvéliu nustatoma, kiek atitinkamai yra

valandy.
25. | Aplink pasaulj: 6val. | 0,5val. | 55val. |Mokiniai susipazjsta su pasaulio Zemynais, jy
zemynai augalija ir gyviinija. I$siaiskiname Zemyny

atsiradimo teorijas. I§ Lego kaladéliy pagal
konstrukcijas konstruojami skirtinguose
zemynuose gyvenantys gyvinai ir augantys

augalai.
26. | Aplink pasaulj: 6val. | 0,5val. | 55val. |Mokiniai susipaZjsta su vandenynais, juy
vandenynai formavimusi. I§ Lego kaladéliy pagal

instrukcijas konstruojami vandenyne
gyvenantys gyviinai. Darnaus vystymosi tiksly
integracija j ugdymo procesg. DVT 14 —
Gyvybé po vandeniu. Nagrinéjamos tar§os
temos, tvari laivyba, atlieky poveikis
vandenynams.

Viso: 140 val.

8. Programos metodai, priemonés, jranga

1. Metodai — eksperimentavimas, komandinis darbas ir individuali veikla, problemy sprendimo btidai
ir jy jsivardinimas, praktinis darbas, teoriniy ziniy taikymas.

2. Priemonés — LEGO konstruktoriai, konstravimo instrukcijos, informaciniai temy pristatymai,
jvairios edukacinés uzduotys.

3. Iranga — plansetiniai kompiuteriai, interaktyvios kompiuterinés programos ir aplikacijos,
naudojamos konstravimo procesy vizualizacijai ir problemy sprendimui.

4. Tvarumo aspektas — konstruojant kalbama apie tvary dizaing, antriniy zaliavy pritaikyma
kiiryboje, pabréziama detaliy tausojimo ir pakartotinio panaudojimo svarba.

9. Dalyviy pasiekimy ir paZangos vertinimas (paZangos, pasiekimy vertinimo principai, kaupimo,
interpretavimo ir apibendrinimo budai).

Mokiniy pazanga Sioje neformaliojo ugdymo programoje vertinama nuolat, vertinimo duomenys kaupiami
naudojant Tamo dienyna, kaupiamaja lentele, darby aplankus, jsivertinimo lapus. Tamo dienynas
naudojamas, kaip tévams prieinamas kanalas — ¢ia mokytojai teikia komentarus, pagyrimus, trumpai
fiksuoja pastebéjimus apie mokinio jsitraukimg ar pasiekimus. Vertinimo tikslas — skatinti visy
ugdytiniy, jskaitant specialiyjy ugdymosi poreikiy turin¢ius, mokymosi motyvacijg ir bendra
augima, remiantis teigiamu pozitriu j kiekvieno ugdytinio pazanga, individualius geb¢jimus bei
poreikius; padéti priimti pagristus ugdymo sprendimus; apibendrinti ugdytinio bei mokytojo
veiklos s€kme.

Vertinimas grindziamas:
1. Mokiniy amziaus tarpsniy psichologiniais ypatumais ir individualiais poreikiais.
2. Nuolatiniu stebéjimu — vertinamas mokinio darbas individualiai ir grupéje, jvairiose situacijose.




3. Individualiais pokalbiais, padedanciais mokiniui suvokti savo stiprybes ir pazanga.
4. Pagalbos teikimu viso ugdymo proceso metu, siekiant jgalinti kiekvieno mokinio kiirybines
iniciatyvas.
5. Individualios pazangos vertinimu — dabartiniai mokinio pasiekimai lyginami su jo ankstesniais
rezultatais.
Mokytojai turi galimybg pasirinkti jiems tinkamiausius mokiniy pazangos fiksavimo biidus, atsizvelgdami j
programos turinj, ugdytiniy amziy ir ugdymo formg. Vertinimas gali buiti organizuojamas pasitelkiant viena
ar kelias i§ §iy priemoniy:
e Kaupiamosios vertinimo lentelés pildymas pagal i§ anksto numatytus kriterijus (pvz., techniniai
gebéjimai, kiirybiSkumas, bendradarbiavimas, refleksija).
e Mokiniy darby aplanky (portfolio) kaupimas — fiziniy darby (pvz., bréziniy, makety) ar
skaitmeniniy jrasy (pvz., nuotrauky, filmuoty pristatymy) forma.
e Isivertinimo lapai ar refleksijos klausimynai, skatinantys mokinius jsitraukti j vertinimo procesg ir
jvardyti savo mokymosi pazangg.
e Pasiekimy dokumentavimas dalyvaujant konkursuose, parodose, olimpiadose — tai papildomi
mokinio tobuléjimo jrodymai.
Mokytojui suteikiama laisvé pasirinkti tinkamiausias formas, taciau svarbu uztikrinti, kad pazangos
stebésena biity reguliari, kryptinga ir padéty jvertinti mokinio individualy augima.

Sios programos temos planuojamos vieneriems mokslo metams, ugdymo turinys yra testinis ir kaupiamasis.
Mokiniy pazanga stebima ir vertinama viso dvejy ar ketveriy mety laikotarpio metu, o pazyméjimai apie
pasiektus rezultatus iSduodami programos pabaigoje. Tokiu budu galima visapusiS$kai jvertinti tiek
minkstuosius, tiek kietuosius mokiniy gebéjimus ir uztikrinti ilgalaikiy ugdymo tiksly pasiekimg. Siauliy
techninés kirybos centro neformaliojo vaiky Svietimo programos , LEGO Kkonstravimas™ baigimo
pazyméjimas iSduodamas mokiniui, kuris:

- programoje dalyvavo dvejus metus i$ eilés ir jgijo pagrindiniy pasirinktos veiklos gebéjimy;

- programoje dalyvavo ne maziau ketveriy mety ir jgijo pasirinktos programos veiklos kompetencija.

10. Programos pritaikymas SUP turintiems mokiniams

Programa pritaikoma specialiyjy ugdymosi poreikiy (SUP) turintiems mokiniams, atsizvelgiant j jy
individualius gebéjimus, tempg ir pazinimo stiliy. Veiklos diferencijuojamos, suteikiama papildoma
pagalba, naudojamos vizualinés priemonés, aiskios uzduociy struktiiros bei praktiné veikla, kuri padeda
jsitraukti ir patirti mokymosi sékme. Vertinimas grindziamas individualia pazanga, o uzduotys lanksciai
adaptuojamos pagal kiekvieno vaiko poreikius.

11. Programos sékmés Kriterijai (siektini rezultatai)

Svarbiausias rezultatas — tai, kad vaikai geba kurti originalius LEGO modelius, pasitelkdami vaizduote,
igytas zinias ir praktinius konstravimo jgiidzius. Jie moka konstruoti pagal pateikta idéja ar instrukcija, taip
pat savarankiskai sumodeliuoti savo projektus, taikydami kiirybinius ir techninius sprendimus. Mokymosi
procese pastebimas vaiky gebéjimo dirbti savarankiskai ir komandoje stipréjimas — vaikai iSmoksta
pasiskirstyti vaidmenimis, jsiklausyti i kitus ir atsakingai veikti bendro tikslo link.

Svarbus programos sékmés aspektas — vaiky gebéjimas reflektuoti savo veikla, kritiskai jvertinti rezultatus,
jvardyti kylancias emocijas, spresti problemas ir ieSkoti sprendimo biidy. Dar vienas svarbus kriterijus —
vaiky sagmoningas pozitiris | aplinkosaugg ir atsakinga vartojima. Konstravimo procese skatinamas
perdirbty medziagy naudojimas, ugdomas atsakingas medziagy planavimas, diskutuojama apie darnaus
vystymosi tikslus. Vaikai mokosi suprasti, kad kiirybiné veikla gali biiti ne tik smagi, bet ir socialiai
atsakinga.

Sekmes kriterijai diferencijuojami pagal mokiniy gebéjimus. Specialiyjy ugdymosi poreikiy (SUP)
turintiems mokiniams siektini rezultatai pritaikomi individualiai — jvertinant jy paZangg, jsitraukima,
mokymosi pastangas ir gebéjima reflektuoti pagal savo galimybes.

Programos reng¢jas Tautvydas PoSkauskas
(mokytojo vardas, pavarde)

SUDERINTA:
(Ugdymo skyriaus vadové, v. pavardé, parasas)
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