NEFORMALIOJO VAIKU SVIETIMO ,,PROGRAMAVIMAS IR LEGO ROBOTIKA” UGDYMO
PROGRAMA 2025-2026 M. M.

1. Programos rengéjas

Vardas ir pavardé Pareigos, kvalifikacija

Justinas Dediira Mokytojas

2. Programos trukmé ir apimtis

Trukmé Apimtis — valandy skaicius
(trumpalaiké — pusé mety ar vieneri Ilgalaike
metai, ilgalaiké — daugiau nei vieneri
metai) Per savaite Per mokslo metus
2025-2026 m. m. 4 val. 140 val.

3. Programos dalyviai ir ju amzZius

Dalyviy skaiCius grupéje Grupiy skaicius Vaiky amzius

12 2 7-19 m.

4. Programos aktualumas

Programavimas — $iuolaikinio vaiko ir jaunuolio poreikis, kaip skaitymas ir raSymas. Si sritis vystosi ir
tobuléja remdamasi visy mokslo, technikos ir gamybos sri¢iy laiméjimais ir yra iSskirtinai patogi integruojant
visus STEAM krypties dalykus.
LEGO robotika — tai konstruktoriai ir detaliy rinkiniai, i§ kuriy konstruojami jvairtis modeliai, jie
suprogramuojami ir valdomi atliekant jvairias roboto valdymo uzduotis.
Mokiniai auga lydimi §iuolaikiniy naujoviy ir technologijy, jy iSmanymas tapo neatsiejama Siandieniné
biitinybé. Kodo rasymo suvokimas gali elementariai atverti duris j technologijy pasaulj ir sumazinti vaiky
nerimg dél technologijy, kurios vis labiau dominuoja miisy gyvenime. Visa tai padeda skiepyti mokiniams
darbo jgtdzius, naudingus skirtingy profesijy specialistams, todé¢l ,,Programavimas ir LEGO robotika*
padeda aukléti buisimuosius programuotojus, konstruktorius, dizainerius.
Be to, $i programa prisideda prie Darnaus vystymosi tiksly (DVT) jgyvendinimo, ypac:
o Kokybisko svietimo (4 DVT) — ugdant technologinius, kritinio mastymo ir kiirybinius geb&jimus;
o Ly¢iy lygybés (5 DVT) — skatinant tick mergaiciy, tiek berniuky lygiavertj dalyvavima
technologijy srityje;
o Inovacijy ir infrastrukttiros vystymo (9 DVT) — per kiirybinius inZzinerinius sprendimus su LEGO
robotais;
o Tvariy miesty kiirimo (11 DVT) — konstruojant ir modeliuojant sprendimus, prisidedanéius prie
darnios aplinkos kiirimo;
o Atsakingo vartojimo ir gamybos (12 DVT) — skatinant sgmoningg technologijy panaudojima ir
problemy sprendima.
Tokiu budu programa ne tik ugdo technologines kompetencijas, bet ir padeda formuoti atsakinga,
inovatyvig ir tvarig jaunaja karta.

5. Paskirtis (vaiky paZinimo, lavinimosi, saviraiSkos poreikiy tenkinimas, ugdomi specifiniai
gebéjimai ir kompetencijos)

Programos paskirtis — lavinti moksleiviy analitinj ir loginj mastyma, kiirybiskuma, atiduma detaléms, poziiirj
] problema ir jos sprendimus, komandinio darbo gebéjimus. Ugdo ir skatina mokiniy inovatyvius techninius
jgudzius, pasitelkiant $iuolaikines pazinimo priemones — i§manigsias informacines technologijas.
Programos metu moksleiviy zinios yra gilinamos programavimo, matematikos ir angly kalbos srityse. |
programa jeina ne tik individualios uzduotys, bet ir komandiniai projektai, kurie skatina bendradarbiavima,
tolerancija ir lygiavertj jsitraukimg, nepriklausomai nuo mokinio lyties ar gebéjimy.

Programos eigoje atkreipiamas démesys j duomeny apsaugg interneto erdvéje — socialiniuose tinkluose,
interneto svetainése. Vaikai mokomi atsakingo technologijy naudojimo, reflektuojant jy poveikj aplinkai ir
visuomenel.




Programa suteikia galimybe vaikams kuo anksciau iSbandyti ir susipazinti su moderniais konstruktoriais, o
jgytos Zzinios ir jglidziai padés orientuotis pasirenkant savo profesinj kelig ateityje. Tokiu biidu ugdoma
atsakinga, kritiskai mastanti ir tvarig ateitj kurianti jaunoji karta. Uzsiémimy metu siekiama gauti ir vystyti
nuolatinj griztamajj ry$j, skatinama tolerantiskai vertinti kitus, gebéti siekti bendry ir asmeniniy tiksly, rodyti
iniciatyvumg. Taip akcentuojami Darnaus vystymosi tikslai, ypac: 4 DVT — kokybiskas $vietimas, 5 DVT —
ly¢iy lygybé, 9 DVT — inovacijos ir infrastruktara, 12 DVT — atsakingas vartojimas ir gamyba.

6. Tikslas, uzdaviniai ir jy jgyvendinimo veiksmai bei formos

TIKSLAS

UZDAVINIAI

o ISmokti programavimo pagrindy ir |1. Suvokti elementarias programavimo komandas, kreipinius,
pavadinimus ir aprasSymus, ugdant gebéjima taikyti
technologinius sprendimus (4 ir 9 DVT).

ISmokti parasyti paprasta programa, mokéti atpazinti ir iStaisyti
klaidas, ugdant kritinj mgstymg ir savarankiskuma.

Moketi paaiskinti programavimo nauda kasdieniame gyvenime
ir pritaikyti Zinias praktiskai — kuriant tvarius, inovatyvius
sprendimus (4, 9 ir 12 DVT).

Suteikti teorines Zinias apie robotikg ir LEGO konstruktorius,
susiejant su realaus pasaulio technologiniais i$siikiais.

Ugdyti konstravimo bei robotikos jgiidzius, formuojant
inzinerinj ir kiirybinj mastyma (9 DVT).

Lavinti darbo su informacinémis technologijomis jgiidZius,
ypatingg démesj skiriant saugiam ir atsakingam jy naudojimui
(4ir 12 DVT).
Ugdyti asmeninius ir socialinius jgiidzius — komunikacija,
komandinj darba, tolerancija ir lygiavertj isitraukima (4 ir 5

pritaikyti praktiskai programavimo
Zinias jvairiose srityse, ugdant
mokiniy technologinius, problemy |2.
sprendimo ir kritinio mastymo
gebéjimus (4 ir 9 DVT). 3.
o Supazindinti vaikus su robotika
(konstravimu ir programavimu),
ugdyti komunikacinius gebéjimus, |4.
skatinti vaiky karybiskuma,
savarankiskumg ir komandinius 5.
jgudzius, puoseléjant atsakingg ir
jtraukiag mokymosi aplinka (4, 5 ir |6.
12 DVT).

Temos turinys

Ivadas | programavimo pagrindus, loginio
mastymo uzduotys. DVT 4 - kokybiskas
Svietimas: ugdomas kritinis mastymas ir
technologinés kompetencijos.

Mokiniai  susipazjsta su elektronikos
pagrindais ir paprasty programy raSymu
naudojant ,,Arduino®. Kuriami paprasti
projektai — $viesos signalai, jutikliy valdymas
ar garsiniai signalai. Ugdomas loginis
mastymas, supratimas apie elektros sroves,
programavimo sekas ir jy taikyma praktikoje.
Darnaus vystymosi tiksly integracija i
ugdymo procesa. DVT 9 — inovacijos ir
infrastrukttra: Mokiniai kuria pirmuosius
funkcinius  prototipus, kurie gali biti
pritaikomi iSmaniyjy sprendimy ktrimui.

Mazyjy  kompiuteriuky ~ panaudojimas
inovatyviems  sprendimams. Darnaus
vystymosi tiksly integracija j ugdymo
procesa. DVT 9 — inovacijos ir
infrastrukttra: skatinama kurti praktiskai
pritaikomus technologinius sprendimus.

7.
DVT).
7. Programos turinys
Eil. nr. Tema Valandy skaicius
IS viso | Teorij |Praktika
a
1. Programavimo jvadas 4 3 1
2. Elektronika ir 20 4 16
programavimo pagrindai
su Arduino
3. Micro:bit kompiuteriukai |8 3 5
ir jy programavimas
4. LEGO Spike roboty 70 30 40

Konstravimas ir programavimas, orientuotas j




rinkiniai ir jy realiy problemy sprendimg (pvz., tvarus
programavimas transportas, energijos taupymas). Darnaus
vystymosi tiksly integracija j ugdymo
procesg. DVT 9, 11 — inovacijos ir tvarls
miestai: kiirybiskas inZinerinis mastymas.

ISmanus robotas su 19 4 15 Mokiniai mokosi valdyti Maqueen robotg —
Maqueen supazindinami su jutikliais, varikliais ir jy
programavimu naudojant ,,MakeCode* ar
»3cratch®  aplinkg. Kuriami  praktiniai
projektai: klifi¢iy vengimas, linijos sekimas,
LED signalai. Lavinamas algoritminis
mastymas, technologinis raStingumas ir
kiirybiskumas sprendziant realias uzduotis.
Darnaus vystymosi tiksly integracija |
ugdymo procesag. DVT 4 — Kokybiskas
Svietimas. Lavinami technologiniai jgiidZiai,
mokomasi kurti sprendimus, imituojancius
realius automatizacijos procesus.

Projektiné kiiryba su 19 2 8 Mokiniai  kuria  inzinerinius  projektus
Mbot ir Mbot2 naudodami mBot ir mBot2 robotus: nuo
linijjos sekimo iki autonominiy transporto
priemoniy  ar  interaktyviy = Zaidimy.
Supazindinama su roboty konstrukcija,
jutikliais  ir  programavimu ,,mBlock"
aplinkoje. Skatinamas komandinis darbas,

problemy sprendimo igudziai ir
kiirybiskumas, integruojant realias gyvenimo
situacijas.

Viso: 140 val.

8. Programos metodai, priemonés, jranga

1.

Metodai — taikomas praktinis ir projektinis mokymasis, individuali ir grupiné veikla, loginio mastymo
uzduotys, eksperimentai, problemy sprendimo metodas, demonstravimas ir refleksija. Mokiniai
mokosi per kiirybinj konstravimg, programavima, analiz¢ bei testavima.

Priemonés — naudojami LEGO Spike, Cubroid, Ozobot, Magueen, mBot, mBot2, Micro:bit, Arduino
rinkiniai, taip pat jvairus jutikliai, varikliai, laidai, maketinés plokstés, LED indikatoriai ir kita
smulkioji elektronika. Naudojamos programavimo aplinkos: Scratch, MakeCode, mBlock, Arduino
IDE.

Iranga — kompiuteriai, plansetés, USB jungtys, krovikliai, interneto prieiga, roboty testavimo aikstelés
(pvz., su zymétomis linijomis, klititimis), apsaugos priemonés dirbant su elektronika.

Tvarumo aspektas — projekty metu analizuojami tvariis technologiniai sprendimai, skatinamas
atsakingas vartojimas, mokoma kurti inovacijas, padedancias spresti aplinkosaugos i$siikius.
Akcentuojama, kaip inzinerija ir robotika gali prisidéti prie darnaus vystymosi tiksly — mazinant
atliekas, kuriant tvarius produktus, efektyvinant energijos naudojimg ar prisidedant prie iSmaniyjy
miesty kiirimo.

9. Dalyviy pasiekimy ir paZangos vertinimas (paZangos, pasiekimy vertinimo principai, kaupimo,
interpretavimo ir apibendrinimo biidai).

Mokiniy pazanga §ioje neformaliojo ugdymo programoje vertinama nuolat, vertinimo duomenys kaupiami
naudojant Tamo dienyng, kaupiamajg lentele, darby aplankus, jsivertinimo lapus. Tamo dienynas
naudojamas kaip tévams prieinamas kanalas — ¢ia mokytojai teikia komentarus, pagyrimus, trumpai
fiksuoja pastebéjimus apie mokinio jsitraukima ar pasiekimus. Vertinimo tikslas — skatinti visy
ugdytiniy, jskaitant specialiyjy ugdymosi poreikiy turincius, mokymosi motyvacijg ir bendra
augima, remiantis teigiamu poziiiriu | kiekvieno ugdytinio pazanga, individualius geb¢jimus bei




poreikius; padéti priimti pagristus ugdymo sprendimus; apibendrinti ugdytinio bei mokytojo
veiklos seékme. Vertinimas grindZiamas:

Mokiny amZiaus tarpsniy psichologiniais ypatumais ir individualiais poreikiais.
Nuolatiniu stebéjimu — vertinamas mokinio darbas individualiai ir grupéje, jvairiose situacijose.
Individualiais pokalbiais, padedanciais mokiniui suvokti savo stiprybes ir pazanga.
Pagalbos teikimu viso ugdymo proceso metu, siekiant jgalinti kiekvieno mokinio kiirybines
iniciatyvas.
5. Individualios pazangos vertinimu — dabartiniai mokinio pasiekimai lyginami su jo ankstesniais
rezultatais.
Mokytojai turi galimybeg pasirinkti jiems tinkamiausius mokiniy pazangos fiksavimo budus, atsizvelgdami j
programos turinj, ugdytiniy amziy ir ugdymo formga. Vertinimas gali biiti organizuojamas pasitelkiant vieng
ar kelias i8 $iy priemoniy:
o Kaupiamosios vertinimo lentelés pildymas pagal i§ anksto numatytus kriterijus (pvz., techniniai
gebéjimai, kiirybiSkumas, bendradarbiavimas, refleksija).
e  Mokiniy darby aplanky (portfolio) kaupimas — fiziniy darby (pvz., bréziniy, makety) ar
skaitmeniniy jrasy (pvz., nuotrauky, filmuoty pristatymy) forma.
e Isivertinimo lapai ar refleksijos klausimynai, skatinantys mokinius jsitraukti j vertinimo procesg ir
jvardyti savo mokymosi pazangg.
e Pasickimy dokumentavimas dalyvaujant konkursuose, parodose, olimpiadose — tai papildomi
mokinio tobuléjimo jrodymai.
Mokytojui suteikiama laisvé pasirinkti tinkamiausias formas, taciau svarbu uztikrinti, kad pazangos
stebésena biity reguliari, kryptinga ir padéty jvertinti mokinio individualy augima.
Sios programos temos planuojamos vieneriems mokslo metams, ugdymo turinys yra testinis ir kaupiamasis.
Mokiniy pazanga stebima ir vertinama viso dvejy mety arba ketveriy mety laikotarpio metu, o pazyméjimai
apie pasiektus rezultatus iSduodami programos pabaigoje. Tokiu biidu galima visapusiskai jvertinti tiek
minkstuosius, tiek kietuosius mokiniy gebéjimus ir uztikrinti ilgalaikiy ugdymo tiksly pasiekimg. Siauliy
techninés kiirybos centro neformaliojo vaiky Svietimo programos ,,Programavimas ir LEGO robotika“
baigimo pazyméjimas iSduodamas mokiniui, kuris:
- programoje dalyvavo dvejus metus i$ eilés ir jgijo pagrindiniy pasirinktos veiklos gebé&jimy;
- programoje dalyvavo ne maziau ketveriy mety ir jgijo pasirinktos programos veiklos kompetencijg.

el NS>

10. Programos pritaikymas SUP turintiems mokiniams
Programa pritaikoma specialiyjy ugdymosi poreikiy (SUP) turintiems mokiniams, atsizvelgiant | jy
individualius gebéjimus, tempg ir pazinimo stiliy. Veiklos diferencijuojamos, suteikiama papildoma
pagalba, naudojamos vizualinés priemonés, aiSkios uzduociy struktiiros bei praktiné veikla, kuri padeda
jsitraukti ir patirti mokymosi sékme. Vertinimas grindziamas individualia pazanga, o uzduotys lanksc¢iai
adaptuojamos pagal kiekvieno vaiko poreikius.

11. Programos sékmés Kriterijai (siektini rezultatai)

Mokiniai jgis technologiniy, komunikaciniy ir kiirybiniy kompetencijy, biiting asmeniniam, visuomeniniam
ir profesiniam gyvenimui (4 DVT — kokybiskas Svietimas). Gebés atsakingai ir savarankiSkai spresti
iSkilusias problemas, aktyviai veikti grupéje, bendruomenéje ir visuomenéje, prisidéti prie inovatyviy
sprendimy kiirimo (4, 9 DVT). ISmoks ne tik programuoti, bet ir pritaikyti programavimo Zinias praktiskai:
konstruodami ir programuodami robotus, atlikdami technines bei kiirybines uzduotis (9 DVT — inovacijos).
Dalyvaus jvairiose varzybose, projektuose ir kiirybinése iniciatyvose, taip plétodami projektinio darbo,
kiirybiskumo ir atsakingo bendradarbiavimo jgudzius (4, 5 DVT — kokybiskas §vietimas, lyCiy lygybé). Igis
bendravimo, komandiniy sprendimy priémimo ir atsakingo veikimo jgudziy, kurie svarbis tiek mokymosi
aplinkoje, tiek busimame profesiniame gyvenime (4, 12 DVT - atsakingas vartojimas ir socialiné
atsakomybé). Toliau kryptingai plétos programavimo, inzinerinio mastymo ir technologinio kiirybiskumo
jgidzius, stiprindami pasitikéjima savimi ir motyvacija mokytis visg gyvenima.

Sékmés kriterijai diferencijuojami pagal mokiniy gebéjimus. Specialiyjy ugdymosi poreikiy (SUP)
turintiems mokiniams siektini rezultatai pritaikomi individualiai — jvertinant jy pazanga, jsitraukima,
mokymosi pastangas ir gebéjima reflektuoti pagal savo galimybes.

Programos rengéjas Justinas Dedira
(mokytojo vardas, pavardé)
SUDERINTA:

(Ugdymo skyriaus vadobé, v. pavardé, parasas)



