NEFORMALIOJO VAIKU SVIETIMO ,,PROGRAMAVIMO PAGRINDAI IR TECHNINE
KURYBA“ UGDYMO PROGRAMA 2025-2026 M.M.

1. Programos rengéjas

Vardas ir pavardé Pareigos, kvalifikacija

Lina Novikova Mokytoja

2. Programos trukmé ir apimtis

Trukmé Apimtis — valandy skaicius
( trumpalaiké — pusé mety ar vieneri metai, Trumpalaiké
ilgalaiké — daugiau nei vieneri metai)
Per savaitg Per mokslo metus
2025-2026 m. m. 4 val. 140 val.
3. Programos dalyviai ir ju amzZius
Dalyviy skai¢ius grupéje Grupiy skaicius Vaiky amzius
12 2 9-14m.

4. Programos aktualumas

Siuolaikinis pasaulis pilnas jvairiy kompiuterizuoty technologijy. Jos supa mus darbe, namuose,
mokyklose, kosmose... Kad visos mus supancios technologijos mums tinkamai veikty, jas taip pat
reikia uzprogramuoti. Programavimo kalba programg veréia mas$ininiu Kkodu, suprantamu
kompiuteriui. Programavimo kalby yra daug skirtingy lygiy ir skirtingy tipy. Neformali mokiniy
Svietimo programa ,,Programavimo pagrindai ir techniné kiiryba“ supazindina vaikus su mini
kompiuteriuku — mikrobitu ir bloky programavimu, paciu programavimo pradziamoksliu. Taip pat
naudosis LEGO Spike, Ozobot robotukais ir taikys bloky programavima. Bloky programavimas
leidzia lengvai perprasti jvairius algoritmus, taikyti kuriant projektus, iSmanius prietaisus.
Naudodamiesi minétomis technologijomis vaikai tyrinés ir susipaZins daugelio mus supanciy
prietaisy veikimo principais, atliks STEAM uzZduotis. Ugdys pilietiSkumga jZvelgiant sasajy atliekant
projektus, eksperimentus su Lietuvos istorija. Praktiniy uzsiémimo metu eksperimentuos, iSbandys ir
kitus elektronikos rinkinius, taip plés savo technologinj akiratj. Praktiniai uZsiémimai skatins loginj
mastyma, kirybiSkuma. Uzsiémimu metu siekiama priartinti vaikus prie programavimo ir ugdyti
blisimuosius programuotojus.

Siekiant ugdyti mokiniy atsakingg poziiirj j technologijy naudojima, j programg integruojami Darnaus
vystymosi tikslai (DVT), skatinantys atsakingg elektronikos vartojima, inovacijy pritaikymg tvarios
pramongs plétrai bei aplinkosaugos sprendimy kiirima. Mokymosi proceso metu bus akcentuojama
energijos taupymo, pakartotinis medziagy naudojimas, atsinaujinanciy iStekliy naudojimo bei
iSmaniyjy technologijy pritaikymo svarba, siekiant mazinti poveikj aplinkai ir kurti socialiai
atsakingas technologijas.

5. Paskirtis (vaiky paZinimo, lavinimosi, saviraiSkos poreikiy tenkinimas, ugdomi specifiniai
gebéjimai ir kompetencijos)

Birelis skirtas sudominti programavimu, elektronika jvairiy gebéjimy bei polinkiy vaikus ir
paauglius. Siame birelyje vaikai atlikdami uzduotis mokysis programuoti, susipazins su mikrobito,
Ozobot robotuko, LEGO Spike, Cubroid, Makey Makey, Pinooo galimybémis. Naudos elektronikos
rinkinj ,,Green energy* rinkinj. Atlikdami kiirybines uzduotis vaikai ugdosi inZinerinj suvokima,
konstravimo ir programavimo geb¢jimus. Mokomi suvokti kas ir kodél nepavyko, jungti nesudétingas
elektros grandines, komandiskai dirbti, tolerantiSskai vertinti kity darbus, gebéti dziaugtis savais
pasiekimais.




Programa taip pat skatina tvaraus technologijy kiirimo principy taikyma, siekiant mazinti elektronikos
atlicky kiekj ir skatinti perdirbamy medziagy naudojimg. Jgyvendinant Darnaus vystymosi tikslus,
ugdoma atsakomybé uz gamtos iStekliy naudojimg, skatinamas energijos taupymas bei aplinkai
draugisky sprendimy kiirimas technologijy srityje.

6. Tikslas, uZdaviniai ir jy jgyvendinimo veiksmai bei formos

TIKSLAS UZDAVINIAI
Ugdyti pilietiskuma, norg kurti, e Supazindinti su programavimo pagrindais,
programuoti, tyrinéti, rasti problemy elektros grandinémis, elektronikos rinkiniais.
sprendimo biidus, stiprinti praktinés e  Skatinti mokinius eksperimentuoti, modeliuoti
veiklos jgdzius ir kirybiskuma. ir kurti praktinius, inovatyvius sprendimus,

Integruojant Darnaus vystymosi tikslus,

formuoti atsakingg poziiirj ] technologijy

naudojima, akcentuojant energijos

taupyma, perdirbamy medziagy pritaikyma

ir tvariq iniineriniq sprendimq kﬁrimq, energetikoje, analizuoj ant jq pOVGiki aplinkai ir
visuomenei.

e Ugdyti atsakingg pozitirj i technologijy
naudojima, skatinant energijos taupyma,
elektronikos komponenty perdirbimg ir tvariy
technologijy taikyma.

taikant elektronikos ir mechanikos zinias
praktiniuose projektuose, kurie biity pritaikomi
kasdieniame gyvenime, pramonéje ar

o Ugdyti pilietiSkuma siejant Lietuvos istorijg su
atliekamais projektais ir eksperimentais.

e Praktiniy uzduo¢iy metu ugdyti loginj mastyma,
kiirybiskuma.

e Mokyti: sieti turimas Zinias ir jas taikyti
atliekant uzduotis; skaityti schemas.

e Skatinti komandinj darbg grupése, vaiky

bendradarbiavima, tarpusavio komunikacija

7. Programos turinys

Elrl Tema Valandy skai¢ius | Temos turinys
E Teorija | Praktika
VISO
Saugus darbas. Darbo Supa.zmdlnar.na su turimomis priemonémis,
; . . aptariama kaip saugiai jomis naudotis.
1. |priemonés, darbo vietos |2 |1 1 e 2 liek
sutvarkymas Pazintiniai uZsiémimai su grupe. Atliekamas
testas (Kahoot) jtvirtinti tai kg suzinojo.
C e Supazindinama su grandiniy jungimu,
2. Grandiniy jungimas. 2 |1 1 schemomis. Atliekami eksperimentai
Makey Makey

naudojantis Makey Makey michroschema.

Susipazins su sagvoka programavimas,
algoritmas, programavimo kalbomis.
Praktiskai iSbandome algoritmo taikyma,

3. |Programavimas 6 |2 4 naudodami loginj zaidimg ,,Gravity Maze*.
Aiskinsimeés kaip viska supranta kompiuteris.
ISbandys mechaninio kompiuterio prototipo
zaidima ,, Turing tumble®.




Mikrobit kompiuteriuko
veikimas.

Supazindinama su mikro:bit kompiuteriuko
programavimo aplinka internete. Atliekami
nesudétingi pratimai, kad susipazinti su
veikimu, micro:bito galimybémis. Sukurs
nesudétingus projektus pvz.: zaidimas
,Popierius, zirklés ir akmuo®, zingsniamatis,
grandinés jungimas. Sukurs zaidimus
nereikalaujancius kity medziagy
panaudojimo.

Mokslo eksperimentai su
Micro:bit

Supazindama su kitomis mikro:bito
pritaikymo galimybémis. Atliekami
eksperimentai tokie kaip: augalo drégmés
lygis, garso stiprumo nustatymu, laidumo
testeris.

Radjijo rysio veikimas.
Draugo detektorius -
Virusas.

Kuriame zaidima, kai radijo bangomis
siunc¢iamas signalas padés surasti draugo
buvimo vietg. Nustatome kokiu atstumu
veikia radijo rysys.

Grojantys vaisiai

Ugdomas pilietiSkumas, padiskutuojant apie
Lietuviy liaudies dainas. Susipazinsime su
elektros grandinémis, laidininkais ir
izoliatoriais. Sukuriame programos koda,
skirtg groti vaisiais, sujungiame granding.
IsSbandome sugroti vieng i§ Zinomy Lietuviy
liaudies kiiriniy.

ISmants namai su
micro:bit.

12

Ugdomas pilietiSkumas aptariant apie Lietuvos
architektiiros istorija.

Darnaus vystymosi tiksly integracija j ugdymo
procesg. Diskusija apie energetiskai efektyvius
namus. Supazindinama su $iuolaikiniais
1Smaniaisiais namais ir jy galimybémis.
Praktiné veikla su micro:bit rinkiniu ,,Smart
home Kit*“, kuriant iSmaniy namy projektus,
taupancius energija. Susipazjstama su
jutikliais matuojanciais temperatiirg, drégme,
Sviesg. (Darnaus vystymosi tikslas Nr. 7 -
iperkama ir §vari energija).

Elektra. Zalioji energija

10

Darnaus vystymosi tiksly integracija j ugdymo
procesa. Diskutuojama apie atsinaujinancios
energijos Saltinius. Supazindinama su energijos
gavimo budais, energijos risimis, kaip galima
saugant gamtos iSteklius i§gauti mums
reikalingg elektros energija. Praktiné veikla —
vejo jégaing, hidro jégaine. Atliekami jvairis
bandymai su ,,Green energy‘ rinkiniu.
Mokomés supranti schemas. (Darnaus
vystymosi tikslas Nr. 7 - jperkama ir Svari
energija. Nr. 12 — atsakingas vartojimas ir gamyba.)




10.

Morzés kodas

Supazindinama su Morzés kodo istorija ir
paciu kodu. Atlieka eksperimenta naudojant
skirtingas priemones siunc¢ia draugui Morzes
kodu uzsifruotg pranesima.

11.

ISradimai su LEGO Spike

14

Supazindinama su LEGO Spike galimybémis.
Naudoja bloky programavimg. Atlieka
jvairius projektus pagal instrukcija.

12.

Ozobot robotuky
taikymas

Atliekamos uzduotys naudojantis Ozobot
robotukais. Naudoja spalvy kodavimg ir bloky
programavima.

13.

Ozobot garazZas

Darnaus vystymosi tiksly integracija |
ugdymo procesg. Praktiné veikla - Ozobot
garaza, labirinto kiirimas, panaudojant
antrines Zaliavas (kartotines dézes). (Darnaus
vystymosi tikslas Nr. 12 - atsakingas
vartojimas ir gamyba)

14.

Cubroid projektai

Pazintis su Cubroid robotukais. Kuria
projektus, Cubroid robotukas Sumo
varzytuvems.

15.

Muzikos instrumento
kirimas

Darnaus vystymosi tiksly integracija i
ugdymo procesg. Praktiné veikla — praktiné
veikla muzikinio instrumento kiirimas:
pianino, gitaros naudojantis micro:bit arba
LEGO Spike, taip pat esant reikalui
panaudojant antrinies zaliavas (kartotines
deézes). (Darnaus vystymosi tikslas Nr. 12 -
atsakingas vartojimas ir gamyba)

16.

Interaktyvus gyviinelis
,HFurby*

Darnaus vystymosi tiksly integracija j
ugdymo procesg. Praktin¢ veikla —
interaktyvaus gyviinéelio kiirimas su micro:bit
ir antrinémis Zaliavomis (kartotinémis
dézémis). ). (Darnaus vystymosi tikslas Nr. 12
- atsakingas vartojimas ir gamyba).

17.

Interaktyvaus labirinto
konstravimas

Susipazjsta su labirinty istorija. Taikome
1gytas Zinias. Konstruojame interaktyvy
labirintg skirta zaisti poroje. Programuojame
mikribitg ir jj prijungiame. Galime taip pat
kurti labirinta panaudojant Kitus elektronikos
rinkinius, LEGO.

18.

Reakcijos Zaidimas

Darnaus vystymosi tiksly integracija |
ugdymo procesg. Praktiné veikla -
konstruojame reakcijos Zaidima, taikydami
turimas Zinias ir panaudojant antrines Zaliavas
(kartotinés dézés). (Darnaus vystymosi tikslas
Nr. 12 - atsakingas vartojimas ir gamyba).




Mokomeés kurti animacija mikrobito

19, LED animacija 42 2 ekranélyje. Atlieckame uzduotis
Darnaus vystymosi tiksly integracija i
ugdymo procesg. Praktiné veikla - pasirenka
patinkancia sporto Saka (krepsinis, futbolas) ir
20.| Sportas ir micro:bit 4 o 5 kuria zaidimo projektg su micro:bit arba

Makey Makey ir panaudojant antrines
zaliavas (kartotinés dézés). (Darnaus
vystymosi tikslas Nr. 12 - atsakingas
vartojimas ir gamyba).

Tinkercad 3D
projektavimas. Projekty
kiirimas naudojant 3D
piestuka.

Susipazjsta su Tinkercad programa, atlieka
4 |2 2 uzduotis. Naudojantis 3D pieStuku kuria
jvairius projektus.

21.

Darnaus vystymosi tiksly integracija i
ugdymo procesg. Praktiné veikla —
hologramos kiirimas. Diskutuojama, kas yra
holograma? Kaip ji susidaro? Kuria
holograma, panaudojant antrines zaliavas
(skaidry plastikg nuo jvairiy pakuociy).
(Darnaus vystymosi tikslas Nr. 12 -
atsakingas vartojimas ir gamyba).

22.|Holograma 2 |1 1

Darnaus vystymosi tiksly integracija |
ugdymo procesg. IS duoty projekty pasirenka
projekta kurj nori atlikti. Taiko jgytas zinias.
Kuriant projektus esant reikalui naudoja
antrines zaliavas. (Darnaus vystymosi tikslas
Nr. 12 - atsakingas vartojimas ir gamyba).
Projektams gali biiti naudojami: micro:bit,
Ozobot robotukai, LEGO Spike, ,,Green
energy* rinkinys, ,,Smart home Kit* rinkinys,
plansetés.

Atliekami eksperimentais su naujais
elektronikos rinkiniais. Diskutuojama apie
energetiSkai efektyvius elektronikos
prietaisus, jy panaudojimg gyvenime.
(Darnaus vystymosi tikslas Nr. 7 - jperkama ir
Svari energija. Darnaus vystymosi tikslas
Nr.13 - klimato kaitos mazinimas)

Pasirenkamy projekty
kiirimas.
23.| Atliekami eksperimentai |22 |11 11
su naujais elektronikos
rinkiniais

Viso: 140 val.

8. Programos metodai, priemonés, jranga

1. Eksperimentavimas, projekto metodas, grupinis darbas ir individuali veikla, problemy
sprendimas, aiSkinimas, praktinis darbas.

2. Programavimas bloky programavimu, elektros grandiniy schemy skaitymas.

3. Bireliui reikalingos priemonés: mikrobitai su USB laidu ir baterijos laikikliu, AAA
baterijos, Sviesos diodai, laidai su krokodiliniais gnybtais, LEGO Spike, Ozobot
robotukai, ,,Green energy“ rinkinys, ,,Smart home Kit“ rinkinys, Cubroid, Pinoo rinkinys,
Makey Makey mikroschema, plansetés, folija, karsty klijy Sautuvas, karsti klijai, , jvairios
kanceliarinés priemonés (piesStukai, popierius, klijai, peiliukai, zirklés ir pan.), panaudotos
pakuotés (kartotinés dézés, dézutés, Zzurnalai, ir pan.), vaisiai ir kt. Ugdymo procese




pabréziamas energijos taupymas, efektyvus medziagy panaudojimas ir atliecky mazinimas,
pilietiSkumo temos.

9. Dalyviy pasiekimy ir paZangos vertinimas (paZangos, pasiekimuy vertinimo principai,
kaupimo, interpretavimo ir apibendrinimo biidai).

Mokiniy pazanga Sioje neformaliojo ugdymo programoje vertinama nuolat, vertinimo duomenys
kaupiami naudojant Tamo dienyng, kaupiamaja lentelg, darby aplankus, jsivertinimo lapus. Tamo dienynas
naudojamas kaip tévams prieinamas kanalas — ¢ia mokytojai teikia komentarus, pagyrimus, trumpai
fiksuoja pastebéjimus apie mokinio jsitraukimg ar pasiekimus. Vertinimo tikslas — skatinti visy
ugdytiniy, jskaitant specialiyjy ugdymosi poreikiy turincius, mokymosi motyvacijg ir bendra
augima, remiantis teigiamu poziiiriu  kiekvieno ugdytinio pazanga, individualius geb¢jimus bei
poreikius; padéti priimti pagrjstus ugdymo sprendimus; apibendrinti ugdytinio bei mokytojo
veiklos sekme.

1. Vertinimas grindziamas amziaus tarpsniy psichologiniais ypatumais, individualiais
mokinio poreikiais.

2. Nuolatinis mokinio vertinimas stebint jo individualy, grupinj darbg jvairiose situacijose,
individualiai aptariant jo mokymosi s€kminguma, daromg pazanga.

3. Viso ugdymo proceso metu — suteikiama reikiama pagalba, skatinamos mokiniy techninés
kiirybos iniciatyvos (ugdytiniai mokomi patys vertinti ir jsivertinti).

4. Vertinama individuali mokinio pazanga — mokinio dabartiniai pasiekimai lyginami su
ankstesniaisiais.

5. Mokiniai pristato savo kiiryba parodose, konkursuose, projektuose.

Siauliy techninés kiirybos centro neformaliojo vaiky §vietimo programos ,,Programavimo pagrindai
ir techning kiiryba“ baigimo pazyméjimas iSduodamas mokiniui, kuris:

- programoje dalyvavo dvejus metus i$ eilés ir jgijo pagrindiniy pasirinktos veiklos gebéjimy;

- programoje dalyvavo ne maziau ketveriy mety ir jgijo pasirinktos programos veiklos
kompetencija.

10. Programos sékmés kriterijai (siektini rezultatai)

Mokiniai jgis pagrindiniy programavimo Ziniy, biitiny tolesniam tobuléjimui programavime; gebés
dirbti su mikrobit kompiuteriuku, Ozobot robotukais, LEGO Spike, Makey Makey mikroschema ir
kitais panasiais elektronikos rinkiniais. Suvoks ir pasinaudos jvairiomis priemonémis atlickant
uzduotis; gebés pasinaudojant minétomis priemonémis kurti nesudétingus iSmanius jrenginius,
projektus; gebes atsakingai spresti savo problemas ir aktyviai veikti bendruomenéje bei
visuomengje; vaikai jgis bendravimo ir bendradarbiavimo jgiidziy grupé¢je, toliau plétos
programavimo kiirybos jgiidZius.

Be to, mokiniai ugdysis supratimg apie darnaus vystymosi tikslus, mokysis atsakingai naudoti
gamtinius ir energetinius iSteklius, kurti tvarius inzinerinius sprendimus bei jvertinti technologijy
poveik;j aplinkai ir visuomenei.

Programos rengé¢jas Lina Novikova
(mokytojo vardas, pavardé)

SUDERINTA:

(direktorius, v. pavardé, parasas)



