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Siauliy jaunyjy techniky centro naujienlaiskis

VAIKY VASAROS POILSIO STOVYKLOSSIAULIY JAUNUJY TECHNIKY CENTRE

Vasaros stovyklos - viena geriausiy vaiko uZimtumo priemoniy. Jose vaikai atranda naujy draugy, iSbando
ivairiausiy veikly bei lavina fizinius, meninius, kirybinius, mokslinius ar kitus jgadzius. Siag vasara Siauliy jaunujy
techniky centras buvo iSskirtinai aktyvus - jgyvendinome tris vaiky vasaros poilsio stovyklas: medijy krypties
MIXED MEDIA LAB ir STEAM Kids (2 pamainas).

MIXED MEDIA LAB stovykla jgyvendinome pirma karta, bet Sios krypties stovyklos aktualumu net neabejojome.
Per jvairias medijas ir kitus informacijos kanalus mus pasiekia vis didesni informacijos srautai, todél gebéjimas
rasti, suvokti ir kritiSkai vertinti bei panaudoti informacija yra vieni svarbiausiy XXI amziaus Zmogaus
gebéjimy. Tad stovyklos tikslas - ugdyti mokiniy medijy ir informacinj raStinguma, mokant juos ieskoti,
atsirinkti ir kritiSkai vertinti informacija is jvairiy Saltiniy ir medijy bei pasinaudojus jy teikiamomis galimybémis
kurti kokybiska vaizdo turinij.

STEAM Kids didelio populiarumo sulaukusi stovykla, kurig $JTC organizuoja atsizvelgdamas j naujausius $iy
laiky is30kius. Sios stovyklos tikslas - skatinti vaiky ir jaunimo susidoméjima STEAM profesijomis nuo pat
mazens, taikant inovatyvius ir interaktyvius mokymosi budus, kurie ne tik sustiprina susidomeéjima fizika,
matematika, mechatronika, inzinerija ir kt., bet taip pat ugdo vaikams svarbius 21 amziaus jgudzius - kritinj
mastyma, kiirybinguma, bendravima ir bendradarbiavima.

Nuosirdziai dékoju visam $JITC kolektyvui uz $auny darba, kirybiskuma ir gera nuotaika organizuojant

stovykla. A¢ili misy stovyklautojams ir jy téveliams, kad patikéjote ir rinkotés bltent mus.

Mes siekiame, mes norime, mes Zinome - CIA GIMSTA AISTRA KURTI.

Siauliy jaunyjy techniky centro direktorius Roman Sarpanov
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Pirmaja stovyklos dieng doméjomés KAS YRA MEDIJOS???
@Medijos yra tai, kg naudojame netiesioginiam
bendravimui, kai nebendraujame akis j akj.

Medijomis vadiname gausybe skirtingy komunikacijos
buduy: televizijg, king, reklama, internetg, muzikos ir vaizdo
jrasus, laikrascius ir Zurnalus, kompiuterinius zaidimus.

Daugelis i$ jy vadinama masinémis medijomis ar
masinémis komunikacijos priemonémis - tai reiskia, kad
jos pasiekia ir perduoda Zinutes dideléms auditorijoms
Zmoniy.

Dékojame Meny mokyklos direktoriuis Kestuéiui Saléiui uz
pazintj su fotografija, Ligitai Gorodni¢enko ir Siauliy
televizijai uz jdomia paskaita apie diktoriaus ir
operatoriaus darba, na ir Zinoma Siauliy kultiros centrui,

kuriame suzinojome kaip miestas kuria savo jvaizdj

| #SiauliaiSvieéia ir paméginome tapti dizaineriais, kuriy

uzduotis buvo sukurti nauja maikutés dizaing Siauliams.



https://www.facebook.com/ligita.venckute?__cft__[0]=AZXUBwKTNnXGT9D15M7o80xZbcHdzFyny0gU9lkKXJVQ4C-Konpphq8axP3q7Y5_1usNTEJ4W5zU3esUqpCeK-s9MerBwS9JbuSeDceAn8IL6H5kPgrEcKqmEsWqp1wUiTJ-uzP4roY-cG0S2QdjCBKgnilevNxF3OYcdW_t8x1IL03HElTRbY-aFiDJoaxWxhw&__tn__=-]K-R
https://www.facebook.com/%C5%A0iauli%C5%B3-televizija-277525555601900/?__cft__[0]=AZXUBwKTNnXGT9D15M7o80xZbcHdzFyny0gU9lkKXJVQ4C-Konpphq8axP3q7Y5_1usNTEJ4W5zU3esUqpCeK-s9MerBwS9JbuSeDceAn8IL6H5kPgrEcKqmEsWqp1wUiTJ-uzP4roY-cG0S2QdjCBKgnilevNxF3OYcdW_t8x1IL03HElTRbY-aFiDJoaxWxhw&__tn__=kK-R
https://www.facebook.com/siauliukulturoscentras/?__cft__[0]=AZXUBwKTNnXGT9D15M7o80xZbcHdzFyny0gU9lkKXJVQ4C-Konpphq8axP3q7Y5_1usNTEJ4W5zU3esUqpCeK-s9MerBwS9JbuSeDceAn8IL6H5kPgrEcKqmEsWqp1wUiTJ-uzP4roY-cG0S2QdjCBKgnilevNxF3OYcdW_t8x1IL03HElTRbY-aFiDJoaxWxhw&__tn__=kK-R
https://www.facebook.com/hashtag/s%CC%8Ciauliais%CC%8Cviec%CC%8Cia?__eep__=6&__cft__[0]=AZXUBwKTNnXGT9D15M7o80xZbcHdzFyny0gU9lkKXJVQ4C-Konpphq8axP3q7Y5_1usNTEJ4W5zU3esUqpCeK-s9MerBwS9JbuSeDceAn8IL6H5kPgrEcKqmEsWqp1wUiTJ-uzP4roY-cG0S2QdjCBKgnilevNxF3OYcdW_t8x1IL03HElTRbY-aFiDJoaxWxhw&__tn__=*NK-R
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EDUKACINIS UZSIEMIMAS SU

TOTEMAS TATTOO

Mixed Media Lab stovyklos dalyviai turéjo unikalig edukacija, kurig

techniky centrui pavyko suorganizuoti bendradarbiaujant su Totemas

Tattoo salonu.

Stovykloje suzinojome: : l;:
e Kaip ir kodél atsirado poreikis marginti savo klnus jvairiais rastais? W |
e Kokia yra zodzio TATUIRUOTE kilmé?

e Kokie buvo pirmieji instrumentai?
e Kas skiria gera tatuiruote nuo prastos?

Taip pat gilinomés j medijy jtaka Tattoo verslui, Rokas Sakys ir @Ko Le

papasakojo kaip $iy laiky Tattoo meistrai bendradarbiauja su medijy

specialistais, kokia yra socialiniy tinkly jtaka jy verslo plétrai, kokias
nuotrauky redagavimo programas privalo iSmanyti Tatoo meistrai, kaip :-j
turi bendrauti su klientais ir dar daug daug jdomios info.

Na, o unikaliausia buvo praktiné patirtis. Visi stovyklautojai galéjo

iSbandyti tatuiravimo masinéles ir pati tatuiravimo procesa. Aisku

pirmam kartui pasirinkome apelsinus ir bananus, bet jspudziai buvo

neisdildomi.

Nuosirdziai dékojame Totemas Tattoo salonui uz

bendradarbiavimg ir jaunimo edukacija
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https://www.facebook.com/totemastattoo/?__cft__[0]=AZWVoytNQpN5OZHnH3a-42Qx49w0qUxZYV7xMUuTBTc9CaBkXeCA8M3jbizkr4ck_Gc1DW5a1rroxwCgB0bwRX2dm7Ko7RPqKYWyTq-Coe1btl90fNf6kAb8i30wiDv02fTMWWi75mdgOuK-IfKVscNEdF9-Jzj12PMDkGBdnq4qacdWWBemvo9gUYiSxGgbe_o&__tn__=kK-R
https://www.facebook.com/rokas.sakys?__cft__[0]=AZWVoytNQpN5OZHnH3a-42Qx49w0qUxZYV7xMUuTBTc9CaBkXeCA8M3jbizkr4ck_Gc1DW5a1rroxwCgB0bwRX2dm7Ko7RPqKYWyTq-Coe1btl90fNf6kAb8i30wiDv02fTMWWi75mdgOuK-IfKVscNEdF9-Jzj12PMDkGBdnq4qacdWWBemvo9gUYiSxGgbe_o&__tn__=-]K-R
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_GRAFINIO DIZAINO PRAKTINIS
UZSIEMIMAS - SOCIALINE REKLAMA

"KITI"

teRstas /L +0T00RAFA=Zinuté

(AL N -A‘." .5'9' 1 '! R0 " Mixed Media Lab stovykloje buvo ,mixuojamos” jvairios

meny kryptys.

Grafinio dizaino uzsiémime jaunieji menininkai ne tik
susipazino su vektorinés grafikos kirimo programa, bet ir
palieté aktualias Siandienos vaiky/ paaugliy socialines
temas. IS pradziy apsitaréme, kas yra socialiné reklama,
kokia jos paskirtis, ir kaip ji klasifikuojama bei kuriama.
Analizavome perkeltinés ir tiesioginés prasmés simboliy,
zodziy vaidmenj. |Jdomiausia buvo jaunimo reakcija,
spontaniskos mintys Zvelgiant | nuotraukos kadruotes: i$
pradziy pateikiama vaizdo dalis (fotografijos su Iélémis
miske), po to vaizdas aiskéja, daugéja detaliy. Vieni jzvelgé
socialinio vaiky apleistumo problemga, antri - smurto, treti -
teisingo pavyzdzio svarbg vaikui, ketvirti - pardavima,
penkti- saugumo internete svarbg, ir t.t.. Daug minciy,
daug teisingy fraziy. Tikslas - iSanalizavus pateikta
situacijg sukurti socialinj plakata, kuris sukelty
empatiskumo jausma, pazadinty tévy, auklétojy, kaimyny
budruma vaiky atzvilgiu, Sokiruoty savo tiesa, kalba.

Norint pasiysti tinkama Zinute sociumui- reikia pasitelkti lydimosios grafikos, Srifto ir spalvos
elementus. Darbavomeés su CorelDraw programa. Atrodo, misija nejmanoma? Kurybingi vaikai greitai
susipazino su pagrindiniais jrankiais, dalinosi su Salia sédinciais atradimais ir pastebéjimais. Smagu
buvo ziaréti, kaip jaunimas bendradarbiauja, dalinasi savo idéjomis.

Visas socialines reklamas autoriai pristaté, paaisSkino, kas yra adresatas, kokia Zinuté siun¢iama, kodél

pasirinktas vienas ar kitas meninis iSpildymo sprendimas.

problema + faktal statlstlka + sprendlmos
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ANIMACLJU KURIMAS

MOKYTOIJAS
REINALDAS
SULSKIS

Animacija - metodika, kurios metu yra sukuriama judanciy paveiksléliy iliuzija. Skamba magiskai,
ar ne taip?

Visa paslaptis slypi uz paprasto dalyko - begalé paveiksléliy, kurie tikslingai yra iSdéstyti vienas po
kito norint sukurti gyvo bei judancio vaizdo efekta. Animacijos pasaulis yra labai platus, nuo
tradicinés ranka pieSiamos animacijos, stop kadry animacijos iki 3D animacijos. Tac¢iau kadangi visos
animacijos rusys yra skirtingos ir reikalauja jvairiy iStekliy, Zziniy bei jgadziy, uzsié¢mimo metu
buvo pasitelkta viena iS paprasciausiy, bet neprasciausiy animacijos rusiy, kuri primena tradicine
animacija, taciau dél inovatyviy Zzmonijos technologiniy iSradimy, gali buti atlikta naudojant
kompiuterj ir grafine plansete.

Uzsiémimo metu, dalyviai suzinojo apie skirtingas animacijos rusis, istorija, kaip kiekviena yra
kuriama, kuo skiriasi viena nuo kitos bei mokési kaip naudoti kompiuterines programas bei
technologinius iSradimus norint sukurti animacijas. Ta¢iau norint, kad dalyviy darbai nebuty tik
paprasti ir lengvi pasipaiSymai kompiuteriu, su dalyviais buvo nagrinétos visuomenei aktualios
socialinés temos, problemos bei jy sprendimai, o diskusijy metu kilusios idéjos virto praktiniu
darbu. Véliau stovyklos dalyviams buvo pateiktos jvairios nuotraukos, o jie turéjo sugalvoti kaip
pateiks nagrinéta temga animacijos budu jtraukiant pateiktas nuotraukas kaip svarby elementa.
Uzsiémimo dalyviai puikiai susitvarké su uzduotimi, iSbandé kompiuterines technologijas
ahimacijos kurti, jgavo naujy ziniy animacijos sferoje bei nagrinédami socialines problemas vieni
kitiems padéjo praplésti akiratj bei suvokti, kad visuomeneéje yra svarbus ne tik jie patys, o viskas kas
ta visuomene sudaro.
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glAULIl} MIESTO SIMBOLIS

PRAKTINIS UZSIEMIMAS ,REKLAMINIY GAMINIY STUDIJOJE*

MiesTo JAUNIMO LOGOTIPAS =
ASMENYBE (IDENTITETAS)

Ko gero kiekvienas sutiktas Siaulietis (ar prasalaitis)
pasakyty, kad Siauliy miesto simbolis - auksinis
berniukas. Taip, tai vienas i$ ty iskiliy, su kuriuo
sékmingai konkuruoja geleziné lapé, laikrodis ,Gaidys",
fontano pelikanai, dviratis (taip taip, bet kuris mieste).

Bet jie sukurti seniau...

Jauniesiems menininkams suformuota uzduotis:
sumaketuoti $iandieninj Siauliy jaunima Lietuvai ir pasauliui reprezentuojantj simbolj - logotipa.
Vaikai suzinojo, kad logotipas - ne tik grafinis objektas: jis siuncia zinute, vertybes, istorijg, o tai
iSpildoma pasirinkus forma, fonga, spalva ir daugelj kity aspekty. Simbolis, logotipas - tai identiteto
iSraiska. Apsitaréme, kad Siauliy jaunimas - lankstus, jvaldes IT, gyvena gana 3varioje aplinkoje,
meégsta draudziama kava ( mh...), vazinéjasi dviraciais (smagus faktas)!
ISsigrynine mintis, @mémeés kurybiniy darby - vizualy piesimo su CorelDraw programa. Vélgi, kaip
tikri patriotai (o tai labai labai dziugino mane, kaip mokytoja), dauguma pasirinko auksinio berniuko
simbolj: juk ir jj galima susSiuolaikinti, transformuoti, meniskai ,sumixuoti“ praeitj su dabartimi!
Sukurtojo logotipo iSpildymui pasirinkta magnety (ty, kuriuos dauguma klijuoja ant saldytuvy)
gamyba. Juos fonavome, karpéme zZirklémis ir ploteriu jvairias figlras is ,Oracal“ lipniy pléveliy.
Kaip minéta, dominavo auksinio berniuko simbolis, bet buvo ir kitokiy: dviraciai (ir kodél jy takai
Siauliuose ne geltoni!?), kavos puodelis (gi pés¢€iyjy bulvare ant kiekvieno kampo - kava!). Vienas
stovyklos dalyvis akcentavo: jei $iandien Siauliai $viecia, tai labai greitai degs (kultirine prasme), nes
mes - nesustosim, nemiegosim!
Smagu, kad turéjau proga praleisti dieng su kiirybingu, perspektyviu jaunimu!!!
Grafinio dizaino biirelio mokytoja,

»Reklaminiy gaminiy studijos “ dizaineré

Ziedané

REKLAMINIY

GAMINIY STUDIJA




KOMIKSU

Komiksai - kas gi tai yra? Ar tai paveiksléliy knygos? O gal

animaciniai filmukai?

Ne, tai yra istorijos pasakojamos pieSiniais, taCiau ne Siaip bet
kokiais, o sudaranciais nuoseklia seka. Todél komiksai dar yra
vadinami sekos menu.

Uzsiemimo metu, stovyklos dalyviai susipazino su komiksu, kas
tai yra, i$ kur kilo, kodel egzistuoja ,Manga“ bei jprasti komiksai
bei kuo jie tarpusavyje yra panasus ir skirtingi, kodél komiksai
yra svarbus, ar jie yra sukurti tik vaikams skaityti ir ar jie gali

lygiuotis su grozine literatlra. UZzsiémimo eigoje, dalyviai ne tik

iSgirdo daug teoriniy Ziniy, taciau patys gavo proga pavartyti
komiksy i$ jvairiy pasaulio saliy bei laikotarpiy. Tarp tokiy
komiksy buvo ir Supermeno, Betmeno bei Zmogaus-Voro

" istorijos, taciau nestigo japonisky manga komiksy, tarp kuriy
buvo tokios istorijos kaip ,Naruto*, ,My hero academia®,
.Nisekoi“ bei garsusis ,Attack on Titan“ manga komiksas, kurj
Y sukare pats Hajime Isayama!

Po to visi dalyviai buvo suskirstyti | komandas, kurias sudaré
4-5 Zmonés ir suzinojo apie komiksy kompanijy darbo
ypatumus. Kas slypi darbo kabinetuose, su kokiomis
priemonémis dirba profesionalai, kokios yra pareigos.
Dalyviai net suzinojo, kad vieng komiksg kurti gali vienas ar
10 ir daugiau Zzmoniy. Komandoms buvo pristatytos pacios
pagrindinés komiksy kompanijy darbuotojy pareigos bei
atsakomybeés ir pagal jas, dalyviai turéjo suskirstyti kas
kokig role uzims. Stovyklos dalyviai buvo skatinami dirbti
komandose, draugiskai, komunikuodami vieni su kitas
iSvystyti komikso idéja bei jg realizuoti. Patys dalyviai net
nejtare, kad komandinis darbas, ypa¢ komiksy kurimo
srityje i$ ties néra lengvas, kadangi reikia labai daug
apmastyti, galutinis produktas priklauso nuo jy visy darbo,
O he nuo vieno.

Buvo labai jdomu stebéti kaip komandy dalyviai pasiskirste
rolémis - kas uzémeé vieng, o kas 3 ir daugiau, ir be abejo
kaip visa tai jtakojo ju komandos darbo nasuma. Sio
uzsiémimo metu stovyklos dalyviai ne tik tai aktyviai
komunikavo bei tobulino meninius jgadzius, tac¢iau
sprendé laiko stokos problemas, ieSkojo efektyviausiy
meniniy bei kirybiniy bidy kaip sukurti komiksa greitai bei
taip pat patraukly.
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STEAM KIDS VASAROS POILSIO STOVYKLA

Kadangi vaikams patinka konstruoti visokius darbelius,
kurie Sviecia, juda ir skleidzia garsus, buvo nuspresta

konstruoti vibro robotus.

Taigi mums reikéjo:
e baterijy,
¢ vibro variklio,
e jungtuko,
e roboto rémo (griauciy),
¢ nair zinoma daug laidy.

Pasirodé, kad nemazai vaiky lituoklj rankose laiko pirma
karta, tad ne taip paprasta buvo surasti detaléems savo
vietas. ISsiaiSkine kad baterija turi pliusg ir minusa, o
laidai buna juodi ir raudoni, pradedame konstruoti
robotus. Gal ir ne viskas pavyko i§ pirmo karto, bet su
draugy ir vadovo pagalba turime krava vienody tarsi

klonuoty robotuky kariuomene.

Kad nesusipainioti galvojame roboto varda, gaminome véliava ir robotas galime sakyti paruostas
lenktynems. Atliekame paskutinius reguliavimus, nustatymus ir robotai tarsi kokie tarakonai bando
kuo greiciau jveikti lenktyniy trasg. Gal buvo palankus véjas ar robotas buvo ilgakojis, bet turime ir
greiciausia robota. Taigi vaikai buvo elektronikais, mechanikais, pabandé dar nebandyty veikly,
sukonstravo pirma bet tikékimés ne paskutinj robota.
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ROBOTU ISTORIJA: 2D ROBOTAI
~

MOKYTOJA
JULIJA

Senas kompiuteris - ekologiné problema!
Kazkada j kompiuterius buvo investuojama tukstanciai eury ir

‘O‘W m\\
) ‘;\33{,‘:‘“' ‘ buvo manoma, kad tai ilgalaikés ir esminés investicijos. Dabar
B

i
I kompiuterj galima jsigyti uz kelis Simtus eury ir jis laikomas

pasenusiu po 18 ménesiy nuo iSémimo i$ dézés dienos.
Ar zZinojai kad:
¢ Kompiuteriai néra tik paprasta Siukslé, jie gaminami
naudojant tokias nuodingas medziagas kaip grafitas, kadmis,
gyvsidabris ir chromas, kurie gali patekti j dirvozemj ir uztersti
gruntinius vandenis.
e 1998 buvo iSmesta daugiau nei 20 milijony kompiuteriy,
taciau tik 11 procenty jy buvo perdirbta.
¢ Kompiuteriy perdirbimas yra be proto reikSmingas.
¢ Gyventojai elektros ir elektroninés jrangos atliekas gali
nemokamai priduoti atlieky surinkimo aikstelése bei
specialiose gamintojy ir importuotojy jsteigtose elektronikos
atlieky priéemimo vietose.

Su stovyklautojais kiiréme 2D robotus i$ seny elektronikos

detaliy
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STEAM KIDS VASAROS POILSIO STOVYKLA

ROBOTY SUMO SU MOKYTOJU VIRGILIJUMI

Sumo - imtyniy rasis, kur du imtynininkai stengiasi
vienas kitg iSstumti uz apskrito ringo riby. Sumo kilo
Japonijoje, vieninteléje Salyje, kurioje jis profesionaliai
praktikuojamas iki Siol. Tai labai sena sporto Saka.

e Kiekvienas sumo judesys turi prasme, tai - lyg
ritualas. Sumo prasidéjo kaip malda dievams, kad
buty geresnis ryziy derlius.

e Sumo vertybés - mandagumas ir pagarba
priesSininkui, net jei pralaimi.

e Pratimai, kuriuos atlieka sumo imtynininkai, stiprina

kdna, nervus, stimuliuoja raumenis.

Lietuvoje labiau Zinoma roboty sumo, kur ringe rungiasi robotai. Stovykloje uzsiémimo metu vaikai

konstravo robotus iS Cubroid ir Lego Mindstorms EV3 ir kovési su jais ringe.
- N _

Veltinis yra pati seniausia pasaulyje tekstilés technika.

Daug amziy atgal Eurazijos klajokliai daré i vilnos ne tik apdangalus jurtoms ir nejmantrius namy buities
daiktus, bet ir dar daug ka. Pavyzdziui, drabuzius, apava, gyvulininkystés reikmenis (patiesaliukus naujai
gimusiems verSiukams, kupranugariy balny detales, arkliy gunias ir antklodes), dideles veltines terbas
kroviniy pervezimui Ir dar daug kity dalykuy....

Stovykloje uzsiémimo metu susipazinome su vilnos sqvybémis, pamatéme kokia vilna bulna skirtinga,

paskai¢iavome kiek traukiasi veltinis. Praktinio uzsiémimo metu véléme kiliméli.
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https://lt.wikipedia.org/wiki/Imtyn%C4%97s
https://lt.wikipedia.org/wiki/Japonija

2021 STOVYKLOS

Kada atsirado graviravimas?

Graviravimas kaip paslauga atsirado Reino slényje
Vokietijoje ir Siaurés Italijoje mazdaug XV amziaus
viduryje. Kiek zinoma i$ istoriniy Saltiniy, kad
pirmiausia graviravima pradéjo naudoti vokieciy
auksakaliai.

' Kokios yra graviravimo rasys?

Graviura reiSkia tam tikro dizaino jpjovima j jvairiy
rusiy medziagas. Graviravimas yra puikus
dekoravimas, kuris naudojamas ir saugumo tikslais.

Tai vienas seniausiy grafikos metoduy.

Tad visi stovykloje pabuvo Siek tiek juvelyrais ir
pasigaminome savo unikaly puodelj.
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S$ITC PLECIA SAVO VEIKLOS ERDVES IR JUSY PATOGUMUI
EDUKACINIUS UZSIEMIMUS ORGANIZUOJA NUOTOLINIU BUDU

Vaikams konstruojant, zaidziant ir vél konstruojant su LEGO®
kaladélémis Sis daugiafunkcis konstravimo zaislas islaisvina kiarybinj
potencialj ir suteikia edukacine nauda visam gyvenimui. Na o
zaidziant su draugais ugdomi bendravimo jgudziai ir komandinis
darbas. Socialiniy jgudziy mokomasi nuo kudikystés, todel gebéjimas
sutarti su aplinkiniais, dalinimasis, sprendimy priémimas komandoje
formuojasi bltent zaidziant. Konstravimas ugdo vaika nuo
matematikos iki architektiiros, inZinerijos ir fizikos. LEGO® pasaulis

suteikia tvirtg pagrindg mokytis naudojant mégstama zaisla.

Jei jaunuolis mégsta konstruoti ,Lego“, yra laikes atsuktuva rankose ir

moka dviraciui ratg pakeisti - tai drasiai gali rinktis inZinieriaus

B | specialybe. Siy specialisty poreikis artimiausiu metu dar labiau isaugs,
o po studijy tikrai neliks be darbo.

Sapny gaudyklés pakabinamos vir§ miegojimo vietos ten, kur jas

gali apsviesti pirmieji ryto saulés spinduliai.

¢ Anot Amerikos indény, tam tikri sapnai ir juose pasirodantys
vaizdiniai skirti konkretiems Zzmonémes.

¢ Sapny gaudyklé skirta apsaugoti nuo nakties ore skrajojanciy
blogy sapny. Nesant sapny gaudykliy, jie neva laisvai plaukioja,
gali aplankyti ir iSgasdinti kiekvieng miegantjjj.

¢ Sapny gaudyklés sugauna blogus sapnus ir juos sunaikina
ankstyvo ryto saulés spinduliai. Sakoma, kad taip pagautas ir
sunaikintas sapnas negali daugiau aplankyti Zzmoniy, jis

daugiau nebeskraido ore.
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Stovyklautojai gamino hidraulinj presg ir bandé

suzinoti ar stiprus yra skystis?

Kaip mums sekési?
Stovyklos pamokélés metu vaikai suzinojo kas yra

hidraulika, kada ir kodél toks mokslas atsirado, kokie

yra pneumatikos ir hidraulikos skirtumai ir panasumai.
Pagrindinis atradimas, kuris aptariamas veiklos metu,

yra hidraulinis presas.

Kokia tokiy presy paskirtis?

Hidrauliniy presy paskirtis - didele spaudimo jéga
greitai ir saugiai apdoroti (presuoti, Stampuoti, lyginti,
sulenkti) jvairius gaminius ir detales, taip pat jie placiai
naudojami jvairiems mazgams surinkti ir ardyti
(remonto ir surinkimo darbams). Su vaikais aptariamé jo
veikima Paskalio désniu, placiau pasiaiSkinome butent
Sis mokslinis reiskinys ir hidraulinio preso atsiradimo

istorija. Suzinojome, kur dabartyje naudojami

hidrauliniai presai ir kokie jy privalumai

Na o praktinés veiklos metu gaminome hidraulinj presg, tuomet atlikome bandymus su jvairiais
produktais (vynuogémis, zefyrais ar pomidorais). Gautus rezultatus fiksavome bandymo lape, daréme
grafikus, aptaréme isvadas, patvirtinome ar paneigemé keltas hipotezeés, iSkeléme naujus klausimus

pamastymui.



https://iranga.intercars.eu/#/katalogas/0,0,Presai,nscr/WWWWW,WW0522/
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Ka iSvystum naktj pazvelges j dangy?

Zinoma, Ménulj ir zvaigzdes. Ir... i$ viraus j tave ziringia
Visatg! Tai kiek Zzvaigzdziy galime matyti?

Tiksliausias atsakymas j §j klausima, kokj turime - 9095.
Bent jau tiek i§ Zemés matomy zvaigzdziy suskai¢iuoja
Jeilio Rys$kiy Zvaigzdziy Zvaigzdélapis.

e Sis zvaigzdélapis pirmakart ileistas 1930 m. ir po to
kelis kartus atnaujintas. Paskutinj kartg jis buvo
atnaujintas 1991 m.

e Zvaigzdélapyje i$ viso yra 9110 kosmoso objekty - 9095
zvaigzdeés, 11 novy arba supernovy ir 4 zvaigzdziy
klasteriai.

e Zvaigzdélapis apima visas zvaigzdes, kuriy ryskis siekia
bent +6,5. Toks yra maziausias zvaigzdeés ryskis, kurj
siekiancig zvaigzde tobulomis salygomis dar galima

plika akimi matyti i§ Zemés.

Kas yra Zzvaigzdés ryskis?
e Zvaigzdés ryskis yra astronominis matavimo vienetas, rodantis, kokio ry§kumo, Ziarint i$

Zemeés, yra vienas ar kitas kosmoso objektas. Kuo objektas yra ry$kesnis, tuo jo ryskis mazesnis.




2021 STOVYKLOSS

AVIAMODELIAVIMAS SU MOKYTOJU LAURU

KODEL SKRAIDO LEKTUVAI?

_ K3 atsakyti vaikui, kuris, pamates danguje léktuva, paklausia,

' kodél Sis geba skristi? Kartais toks klausimas gali kilti ir
suaugusiajam, kuris bando perprasti Iéktuvy veikimo vingrybes.
Varikliai, propeleriai, sparnai... Tai tik keletas pagrindiniy elementy,
| kurie uztikrina sklandy lektuvo skrydj dangaus skliautu.

O klausimy vaikams gali kilti jvairiy.... Ko klausia vaikai?

) KOKIAME AUKSTYJE SKRAIDO KELEIVINIAI LEKTUVAI? Mokytojas
Lauras visada zZino atsakyma: dauguma léktuvy keleiviy Siandien
skraido nuo 10 iki 12 takstanc¢iy metry vir§ zemés pavirsiaus. Tokj

1 aukstj jie pasiekia mazdaug per 20 minuciy skrydzio. Toks aukscio
pasirinkimas priklauso nuo jame esancios atmosferos ypatybiy.
KIEK KAINUOJA KELEIVINIS LEKTUVAS? Tai priklauso nuo orlaivio
tipo, dizaino, pasirinkto variklio ir oro linijy bendrovés
pageidavimy. Pats brangiausias keleivinis Iéktuvas yra ,Airbus
A380“ Jis kainuoja apytikriai 437 milijonus doleriy (387 milijonus

eury).

KOKS LEKTUVAS GREICIAUSIAS PASAULYJE? Pats greic¢iausias pasaulyje léktuvas - ,Lockheed SR-71
Blackbird®, kuris pasieké 3530 kilometry per valanda greitj. Pats greiCiausias komercinis léktuvas
Siandien yra ,Boeing 747-8i", kurj eksploatuoja ,Korean Air“, ,Air China“ir ,Lufthansa“.

AR PILOTAI VALGO TOK]| PAT MAISTA KAIP IR KELEIVIAI? Kartais taip. Taciau kiekvienas pilotas valgo
kitokj maista, taip siekiama iSvengti jy apsinuodijimo.

AR GALI ZAIBAS PAKENKTI LEKTUVUI? Zaibo iskrova j orlaivius yra gana daznas dalykas. Paprastai
zaibas trenkia j sparny galus ar lektuvo nosj, paskui keliauja aplink fiuzeliaza. Kartais zaibo iskrova gali
Siek tiek pakenkti Iéktuvo iSorei, taciau apskritai Iéktuvas nenukendia.

KIEK ZMONIUY TURI SKRYDZIO BAIME? Pasirodo, vienas i$ penkiy Zmoniy kenéia nuo aviafobijos arba

skrydzio baimes. Tad jeigu bijote skristi, tikrai nesate vienas toks lektuve.

s B
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ISBANDOME NAUJAS MEDZIAGAS
KARTU SU MOKYTOJAIS VAIDU IR
INGRIDA

Déka musy karybingy mokytojy stovyklos mety turéjome galimybe iSmeginti darbg su jvairiomis
keistomis medziagomis. Viena i$ jy - EPOKSIDINE DERVA.

Epoksidiné derva - tai visame pasaulyje populiari cheminé medziaga, naudojama daugybéje pramoniniy
bei dekoratyviniy sric¢iy. Epoksidinés dervos iSgyvena tikrg populiarumo bangg dél augancio susidoméjimo
dekoratyviniais epoksidinés dervos dirbiniais (epoksidiniy stalvirsiais, baldais, papuosalais ir pan.).

| kg panasus epoksidas? Epoksidas yra skystos konsistensijos (panasus j eglés sakus), bet po 24h (priklauso
nuo epoksidinés dervos gamintojo), sustingsta ir gali bati apdirbamas (poliruojamas, slifuojamas,
lakuojamas ir t.t.). VisiSkai epoksidiné derva sukietéja po 7 dieny, tada jos stiprumas prilygsta betonui, to

pasekoje daznai epoksidiné derva naudojama garazy, komerciniy patalpy grindims jrengti.

Vaikai i$ skaidrios epoksidinés dervos liejo gaminius formose, ruosé inkliuzijas papuosalams ir rakty

pakabukams.

STOVYKLAUTOIJAI
ISBANDE PASAULIO

MENININKY NAUDOJAMA
EPOKSIDA SAVO MENO
KURINIAMS
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PROGRAMAVIMAS SU MOKYTOJU MARIUMI

"AS PROGRAMERIS"

STEAM KIDS stovykloje mokémés programuoti kartu su miisy
mokytoju Mariumi Sketersku.

Uzsieémimui naudojome LEGO® Education SPIKE™ Prime rinkinius,

kurie yra pagrindiniai STEAM mokymosi jrankiai moksleiviams.

e SPIKE Prime rinkinius sudaro spalvingi LEGO konstravimo
elementai, patogi jranga ir aiSki vizualiné programavimo kalba,
grista ,Scratch”, lengva sudominti mokinius zaismingomis
mokymosi uzduotimis mastyti kritiSkai ir spresti sudétingus
uzdavinius, nepaisant jy mokymosi lygio.

* Nuo paprasty jvadiniy projekty iki nevarzomo kurybiskumo
dizaino galimybiy SPIKE Prime rinkinys padeda mokiniams
pramogaujant jgyti STEAM pagrindus ir XXI-ojo amziaus

jgudzius, reikalingus, norint tapti ateities inovatoriais!

Ka vaikams padeda atskleisti tokie izsiémimai?

Atsiskleidzia gebéjimai dirbti komandoje, loginis mastymas, klrybiskumas ir vaizduoté, o svarbiausia
- kantrus uzsispyrimas tobulai atlikti suplanuotg veiklg, nes kitaip sukonstruotas prietaisas neatliks
tiksliniy veiksmuy: robotas nejudés ar judés nekryptingai.

Paprastai apie programavima:

IS tiesy, programavimas primena mokyma, tik Siuo atveju konkrecios uzduoties mokote kompiuterj, o
kompiuteris jus supras ir jasy klausys tik tuo atveju, jei mokésite programavimo kalba. Siais laikais
praktiskai kiekvienam verslui plétoti butinas kompiuteris, tad jmonéms visame pasaulyje vis labiau
reikalingi programuotojai. Ateityje, panasu, programuotojy poreikis dar labiau iSaugs, todél pries
patenkant j darbo rinka musy vaikams naudinga mokytis programavimo.



https://www.facebook.com/marius.sketerskas?__cft__[0]=AZVk0k38kYDU2squd9e9jdCNsoN5FiYzCyqwX07mqYAEjlrM9J1b62Tk1HaTBMB-xMbxf32-J2FOox7g7WmFU4vSRbyta9t_4_-0dZ-mZ8VOeghNlXQA-TmWRgj2bvcry8e7lpaQW6P5RV7iq3QY_dZIY4bJ73eorefvZG9yzyUmh6BDI5bScpLH1_cZKE_A9M4&__tn__=-]K-R
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AUTOMOBILIAI:NUO KO PRIKLAUSO JO NURIEDIMAS KELIAS
) ‘ i

TECHNINIS
MODELIAVIMAS
SU MOKYTOJU VAIDU

Automobiliai visuomet traukeé vaikus, daugelis mokiniy nori

iSmokti gaminti ir vairuoti automobilius. Tad stovyklos metu
vaikai konstravo automobiliuky modelius ir aiskinosi, nuo ko
priklauso jo nuriedimas kelias: nuo nuokalnés statumo,
automobiliuko svorio ar dar kity priezasciy.

Ko mokiniai iSmoksta pas mokytoja Vaida?

Mokinys gebés analizuoti technine dokumentacija, vertinti
technologijas, pasirinkti jrenginius pagal funkcines jy galimybes,
saugaus darbo organizavima bei atlikty darby kokybe, mokés
bendradarbiauti.Techninis modeliavimas glaudziai siejamas su
gamtos mokslais: fizika, matematika, braizyba, techniniu

projektavimu (dizainu), 3D spausdintuvais.

KOMANDOS FORMAVIMO ZAIDIMAS
"KONSTRUOJAM KRANA"

Norint s€ékmingai jveikti sudétingas uzduotis nepakanka vien
9 6 specialiyjy profesiniy ziniy. Be galo svarbus bendrieji

gebéjimai.

Vienas i$ jy - gebéjimas dirbti komandoje, buti jos dalimi.
% Pastatyti boksta i$ kaladéliy i$ pirmo Zvilgsnio visai paprasta
Bl uZduotis. Bet jei bokstui statyti komandai jteikiamas

~kranas“?

Jj valdo visi komandos nariai ir sekmingas darbas

garantuojamas tik tada, kai dirba ir sutaria visa komanda,

atsiranda nemenky iSSukiy. Pastate bokstus atsakéme j labai

" svarbius klausimus: - Nuo ko priklauso komandos stiprybé? -

Kaip sustiprinti silpniausig komandos narj? - Ar svarbu iSgirsti

uzduotj? - Ar sunku uzduotj pabaigti paskutiniams? ir t.t.




Ateikite ir jsitikinkite,
kad Siauliy jaunyjy technikuy
centras puiki vieta Juasy vaikui,
mokytis, tobuleéti ir siekti
savo uzsibréezty tiksly!

SIAULIY JAUNUYIY TECHNIKY CENTRAS PRISTATO

#HIESKOTE VAIKUI HOBIO

RUGPJUCIO 27 D. 19.00 VAL.
STOTIES G. 11, SIAULIAI

ISRADEJY
NAKTIS,

ATVIRU DURUY
VAKARAS &
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