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Siauliy jaunyjy techniky centro naujienlaiskis

KIEKVIENA M

Ar §j rytg atsibudes paspaudei Sviesos jungiklj? Apsivilkai mokykline uniforma, nuo stalo pagriebei skai€¢iuotuvg ir

ausinukus? Jsédai | mamos automobilj ir ji tave nuvezé | mokykla? Jei taip, tu susidirei su inzinerija! Kaip? Visy pirma
reikia Zinoti kas yra inzinerija? Paprasciausias bldas paaiskinti: inZinerija tai technologijy naudojimas problemoms
spresti.

Pavyzdziui, tau reikia nuvaziuoti pas geriausig drauga ? Statybos inZinieriai suprojektavo kelius ir tiltus, kad tu
lengvai nusigautumei pas jj. Mechanikos inZinieriai suprojektavo masing, kuria tave veZioja mama. Aviacijos ir
kosmoso inzinieriai nukelia mus j Zvaigzdes ir ménulj, déka jy orbitoje skrenda palydovai, kurie mums uztikrina
interneta ir navigacija, o geologijos inZinieriai padeda mums rasti kuro visoms kelionéms. InZinieriai yra tie, kurie
tingi irtis per upe, todél pastato tilta, tingi nesti sunkia sijg, todél sukuria plonesne, tingi lipti laiptais, dél to
projektuoja liftus. Tai - teigiama tinginysté, vedanti link sprendimo su maziausiais kastais ir geriausiomis sglygomis
suradimo.

Ka dar veikia 21 amziaus inZineriai? Daugybe jdomiy ir nejtikétinu dalyky.

Galbut Sig vasara gerei daug gazuoty gérimy ? Tekstilés inZinieriai surenka tavo tuscias gérimy skardines ir
perdirba jas j technine vilng - kaip ta jauky megztinj, kuris Ziema saugo tave nuo Salcio. O jei tavo Sirdis sustos
sekundei? Jei tai ne meilé, gali prireikti Sirdies stimuliatoriaus, kurj suklré ne gydytojas, o elektros inZinierius.
Nuobodu? Programinés jrangos inzinieriai kuria Zaidimus, kuriuos zaidi per kompiuterj. Jie taip pat kuria programas,
kurios sukduria tuos kietus specialiuosius efektus tavo mégstamiausiuose veiksmo filmuose. Ar tavo kompiuteris per
léetas? Kompiuteriu inZinieriai kruopsciai dirba prie kitos kartos greitesniy ir sudétingesniy lusty. Nepamirskite
chemijos, mechanikos ir pramonés inzinerijos! Chemijos inZinieriai naudoja chemines medziagas problemoms
spresti. O viskas, kas turi judancias detales nuo segikliy iki reaktyviniy varikliy, atitenka mechanikos inzinieriams. Jie
projektuoja svertus, jungiklius ir kitas dalis , kad jos veikty saugiai ir efektyviai. Pramonés inZinieriai kuria
mechanizmus, kurie gamina visus Sauniu daiktus, kuriuos tu turi arba norétum taréti. Taigi matai kiek daug sriciy,
kuriuose gali dirbti inzineriai.

Sis ,Atradimy fabriko* leidimas yra skirtas inzineriams ir jy nerealiai veiklai, o taip pat visoms merginoms, nes
techniky centras tiki - KIEKVIENA MERGAITE GALI!

Siauliy Jaunujy techniky centro direktorius Roman Sarpanov



KAM REIKALINGAS KOMPIUTERIY MOKSLAS?

Daugeliui mokiniy reikia kompiuteriy mokslo, kad véliau bty galima sékmingai mokytis
universitete ir dirbti. Archeologai raso programas, kad susisteminty senoviniy griuvésiy fragmentus.
Ekonomistai taiko gilaus mokymosi modelius finansiniams duomenims apdoroti. Kalbininkai raso
programas, skirtas literaturos kuriniy statistinéms savybémes tirti. Fizikai tiria kompiuterio sukurtus
visatos modelius, kad iSanalizuoty jos kilme. Muzikantai dirba su sintezuotu garsu. Biologai ieSko
genomy modeliy. Geologai tiria kraStovaizdzio raida. Menininkai dirba su skaitmeniniais vaizdais.
Sarasas tesiasi ir tesiasi.

Programavimas yra vienas vertingiausiy gebéjimuy, tiek galvojant apie karjeros keitima, tiek
mastant apie savo gebejimy iSplétima Siais interneto laikais, taciau kompiuteriy mokslas yra daug
daugiau nei tik programavimas. Ateities pasaulio issukis - suvaldyti visur mus supanéias informacines
technologijas ir kompiuterines sistemas bei uztikrinti jy sauguma ir patikimuma. Tad svarbu iSmanyti
kompiuteriy sistemas, tinklus, kibernetinio saugumo technologijas, informacijos apdorojima ir
valdyma, iSmaniuosius daiktus ir aplinkos kompiuterizacijg, iSmokti projektuoti, realizuoti, pritaikyti ir
diegti jvairios paskirties programine ir technine jranga, taikyti informacines technologijas jmonése ir
organizacijose, sprendziant jvairiausius Siy organizacijy issukius.

Net jei manote, kad Jlsy vaikams ateityje visai nereikés programuoti, grei€iausiai visiSkai
iSvengti kompiuterizuoty sistemy jiems nepavyks. Pavyzdziui, filosofai, politikai, Zurnalistai ir visi - ne
tik programinés jrangos inzinieriai - turi spresti programinés jrangos privatumo, saugumo ir etikos
problemas. Kasdien ir dazniausiai patys.

Siekiant ugdyti mokiniy kritinj mgstyma, neuztenka
vien teikti zinias bei mokyti informacijos jsiminimo

ir atkartojimo. Visi Zinome, kad butina drasinti vaikus

apsvarstyti jvairias prielaidas, analizuoti skirtingus pozitrius,
priimti argumentuotus sprendimus, o nuomones grjsti faktais.

Kompiuteriy mokslas yra puiki galimybé ugdyti vaiky
kritinj mastyma jiems patraukliu badu. Kaip baty galima
patobulinti tam tikrg programa ar sistemga? Kodél viena
programavimo kalba ar sistema gali buti efektyvesné uz kitg |
tam tikrai programai? Ar tam tikras pozidris yra jmanomas
budas bandant iSspresti tam tikrg problema? Labai svarbu
iSmokyti vaikus efektyviai susidoroti su tokiais klausimais ir
mokyti juos Zzingeidumo, ieSkant atsakymuy.

Steve'as Jobsas kartg pasaké, kad ,kompiuteriy
mokslas yra liberalus menas*. Jis yra pagrjstas logika ir
matematika, susijes su filosofija, gamtos mokslais ir
jvairiais menais, todél jis butinas bet kurio vaiko ",
ugdymui.

Kompiuteriy mokslas yra ne tik naudingas. Tai iSplecia
prota.



KOKIOSE SRITYSE SAVE GALI

REALIZUOTI INZINIERIAI?

TYRIMAI

InZinieriai i$siaiSkina, kas veike anksciau, kas neveikia dabar, ir =7

bando rasti kodél jvyko gedimas. Tai gali reiksti daug
eksperimenty laboratorijoje ar kompiuteryje, kuriant modelius
ar darant ataskaitas. Ar tau patinka issiaiskinti viska iki
pagrindy? Patinka atlikti tyrimus mokykloje? ISardyti dviratj,
kad pamatytum kaip jis veikia? Hmmmmm. Tau tai galety tikti.
KURIMAS '
InZinieriai sugalvoja naujus produktus, haujus procesus ar net
efektyvesnius blidus panaudoti jau iSrastus dalykus. Esi
kurybingas? Daznai randi daugiau nei vieng budg iSspresti problemai? Tai gali buti tavo cinkelis.
DIZAINAS

Kai naujas produktas ar dizainas yra sukurtas, inzinieriai turi jj sureguliuoti. Tai reiSkia produkty
iSbandyma ir tobulinima. Ar gali lengvai jsivaizduoti daiktus? Ar tau patinka piesti? Patinka dirbti su
mazomis detalémis? Ei, galblt esi pradedantysis dizaineris

STATYBOS IR GAMYBA

Tai ,masinés gamybos*“ etapas. Naujos detalés kuriamos dideliais kiekiais, todél kiekvienas norintis gali jas
gauti. Kartais tai uztrunka, jei atsiranda mazi netikslumai. Ar atkreipi démesj | mazas detales ? Ar tau
patinka matyti kaip viskas konstruojama ir jgauna forma? Ar dirbi tiksliai? Tai gali bati tavo sritis!
PARDAVIMAS

Sio etapo atstovai jsigilina j visg informacija apie nauja produkta. Zmonéms gali prireikti pagalbos, kad
suprasty kam jiems tas produktas ar sistema reikalinga ir kuo naudinga. Ar moki jtikinti Zmones? Moki
gerai komunikuoti? Jei taip, tai gali buti puikus pardaveéjas, kuris nerealiai iSmano inzinerinius produktus !
VALDYMAS /VADYBA

Kiekvienam i$ anksciau iSvardinty etapy reikia vadovo. Jei esi organizuotas, moki lengvai bendrauti ir

vadovauti - tai gali buti tavo pasirodymo vieta!

TESTAS AR INZINERIJA TAU?

Uzpildyk Sj klausimyng ir suzinok . Atsakyk j klausimus ,,Taip“ arba ,,Ne*“
Ar laikai save isradéju?

Ar nori padaryti geresnj gyventi pasaulj?

Ar tau gerai sekasi su smulkiomis detalémis?
Ar turi lakia vaizduote?

Ar tau patinka spresti problemas?

Ar tau patinka darbas grupéje? AtSdk)maS
Ar tau patinka piesti eskizus ar kurti/statyti daiktus?

Ar tau patinka parodyti kitiems savo darbo procesg ir galutinj rezultata?

1.

2.
3.
4,
5.
6.
7.
8.
9.

Ar paskutiniai tavo gamtos moksly ir matematikos pazymiai gana geri?

10. Ar tavo rasymo jgudziai geri?




Jei j atsakei ,Taip“j penkis ar daugiau

; klausimy, greiciausiai turi tai ko reikia, kad
"] biatum inZinierius.

— Jei ne, nesijaudink. Turi laiko praktikuotis.

Skaityk toliau, kad suzinotum apie

profesionalius inZinierius. Galbut jy darbai

s

suzadins susidomeéjima?
\i 1 Arba tiesiog ateik j Siauliy Jaunujy techniky
centrq ir iSbandyk viska praktiskai.

Spalio 22 d. Siauliy jaunujy techniky centre lankési
pedagogai i$ Italijos, Graikijos, Rumunijos ir Bulgarijos,
kurie dalyvauja ,Erasmus+“ strateginés partnerystés
projekte ,FabLab SchoolNet: STEAM education and
learning by Robotics, 3D and Mobile technologies®,

kurj koordinuoja Siauliy Didzdvario gimnazija.

Projekto tikslas - kurti mokykly tinkla, orientuotg j
mokyma3a(si) veikiant; j versluma orientuotg poziurj,
jgudzius ir zZinias; j rySius su rinka orientuota ,mastyti

globaliai, veikti lokaliai*.

Siekiami projekto rezultatai:
e Sukurti robotikos, 3D spausdinimo ir mobiliyjy
technologijy modeliai;
¢ Parengtos mokymo priemoneés;
« Apmokyti pedagogai ir mokiniai;

e Sukurti verslumo modeliai.

Pedagogai susipazino su Siauliy jaunyjy techniky centro
veikla ir sitllomomis paslaugomis bei turéjo dvi edukacijas
- "Lego bokstas: miesto architektara”, kurig vedé SITC

programavimo mokytojas Marius Sketerskas ir "Vibro

mokinys Adomas Plukas.

Labai didZiuojameés, kad miasy mokiniai geba
angly kalba vesti robotikos uzsiémimus

mokytojams ir iSmokyti juos konstruoti

vibro robotus.


https://www.facebook.com/marius.sketerskas?__cft__[0]=AZXkopzkr4tFbwnEkhhN4b-3uXfZmuFvCB19XhHoFQS8_YueSSeetuILqGZxJ8Sw3t435KsszI-kLbz1-7KZ7VF63Rx7AW91bqJIdN3W6VbaVRmO8VeMG4C_9nuQZvYXvvf2QHgofTFW7Ow6WLtHngV8_Tm-PJOk8P4odEucetjOTohrMY0bbAdG8GR1dl-9vhs&__tn__=-]K-R
https://www.facebook.com/adomas.plukas?__cft__[0]=AZXkopzkr4tFbwnEkhhN4b-3uXfZmuFvCB19XhHoFQS8_YueSSeetuILqGZxJ8Sw3t435KsszI-kLbz1-7KZ7VF63Rx7AW91bqJIdN3W6VbaVRmO8VeMG4C_9nuQZvYXvvf2QHgofTFW7Ow6WLtHngV8_Tm-PJOk8P4odEucetjOTohrMY0bbAdG8GR1dl-9vhs&__tn__=-]K-R

MOKSLO FESTIVALIS

"ERDVELAIVIS ZEME"

Siauliy Jaunujy techniky centras jau antrus metus is$
eilés prisijungé prie mokslo festivalio "Erdvélaivis
Zemé"

Siemet festivalio renginiai vyksta devyniolikoje

miesty ir rajony, o renginiy skaicius siekia keturis / \"
| Mokslo festivalis 2021 |

~ ERDVELAIVIS
| ZEME

doktoranty, studenty ir net gimnazisty. Uzsimezgé 0909-09717

Simtus trisdesimt. Kuriant Mokslo festivalio

programa dalyvauja simtai mokslininky,

glaudus rysiai su keliomis deSimtimis mokykly ir ‘
gimnazijy, su universitetais, kolegijomis, aukstyjy N\
technologijy jmonémis, muziejais, centrais. ,
Turinio jvairové, kuo platesnis jvairiy mokslo sri€iy, taip pat meno atspindéjimas ir interaktyvumas -
toks dabar yra pagrindinis programos sudarytojy siekis. Organizatoriai siekia, kad ypac jaunieji lankytojai ne
tik suzinoty apie naujausias mokslo ir technologijy tendencijas, bet ir patys galéty tas technologijas
iSbandyti. Kad suvokty plataus, tarpdisciplininio iSsilavinimo, kirybiSkumo reik§me ir pasiruosty

nenuspéjamai ateiciai.

Siauliy jaunyjy techniky centras miestui pasiilé net 11

L _ | ' ,
\ ' Vo &k 5 b : renginiy:

¢ Dangaus kinai: nuo realiy iki stilizuoty. Mokytoja

A

v Zieduné Januseviéiate

¢ Hidraulinis presas. Mokytoja Simona Bukantaité

ey
[ MOKESELO ESTIVALIS . .o . . x .
.”4 i R g S Komiksai ir kosmosas. Mokytojas Reinaldas Sulskis
: . Itempta guma valdomi automobiliy modeliai.
PAD EKA Mokytojas Vaidas Doniela
Kompasas. Mokytoja Ingrida Donieliené
PARTNERIAMS, LEKTORIAMS IR Fuaier el <
u A Zvaigzdetas dangus. Mokytojas Vacys Jankus
LANKYTOJAMS Avia modelio konstravimas. Mokytojas Lauras Balsevicius

Atk festvalis ok s renoiei MBOT roboty lenktynés. Mokytojas Renatas Montvilas
cikly ir atsisvedking ild sekandio nugséjo.
Dikinjame visai projekio bendreomensi uf
kirybighs bendradarbiavima, susitelkima dedant
pastangas renginiy saugiam jgyvendinimui,
nenutridstandis dgalaie draugyste
su Moksio festivaliu Erdvélaiviu Zemé”,
Titame, kad lantoytojai turéjo galimybe sudinoti apie
sparciai lantantj mokslo bei technologijy pasaul, gavo
vertingy moksho #indy bed informacijos sveikesniam ir
saUgesniam gyvenimo bidui.

Labai vertiname visy indéd ir tikimés
Bendradarbiavimo kituose mokslo festivalio
Erdvélaivis Zemé” projektuose.

Mokslo festivalio
JErdvidaivis feme* 2021
ofganatorna




Ar Zinote, kas yra kompasas ir kas jj iSrado?

h} Tai prietaisas, padedantis orientuotis pagal pasaulio (horizonto)
kryptis. Jis rodo magnetinio arba geografinio dienovidinio krypt;.
Kompasg sudaro korpusas, laipsniais sugraduota skalé ir galinti laisvai
suktis jmagnetinta rodyklé. Pagrindinés pasaulio kryptys skaléje
pazymeétos raidémis pagal angliSkus zodzius: N (,North*“) - Siauré, S
(.South”) - pietus, W (,West“) - vakarai ir E (,East”) - rytai.

» Kinai pirmieji pastebéjo, kad pailgas magnetas, padétas ant upe
plaukian€¢io medzio gabalo, visada pasisuka ta pacia kryptimi.
Pritaikius Sig jzvalgg, prieS daugiau nei 4 tukst. mety buvo iSrasta
kompaso rodyklé - jmagnetintas plieno strypelis, galintis laisvai
sukiotis.

» Europa Sis iSradimas pasieké gerokai véliau - jj atvezé pirkliai,
keliave Didziuoju Silko keliu. IS pradziy tai buvo jmagnetintos adatos,
pritvirtintos prie kamstinio medzio pagrindo ir jdétos | dubenj su
vandeniu.

» Siandien laivuose ir léktuvuose naudojami ne jprasti

magnetiniai kompasai, o modernesni girokompasai.

» Mokiniai kartu su mokytoja Vel fetvels 2021
Ingrida Donieliené susipazino su kompaso ERD\#EL'A%IQ/[\LSE
istorija ir veikimo principu. Gamino kompaso 2Ny =

modelj ir jj testavo.

A “ _ -

|

|tempta guma valdomi automobiliy modeliai per Mokslo festivalj

Mokslo festivalis 2021

~Erdvélaivis Zemé* kartu su mokytoju Vaidu Doniela.

Vaikai konstravo automobiliy modelius, kuriems vaziuoti
buvo naudojama guma. Po to juos testavome, vertinome,
nuo ko priklauso nuvaziuojamas automobilio kelias.


https://www.facebook.com/ingrida.rusenaitedonieliene?__cft__[0]=AZVX_onrcVfZxKhZqvBcpGci992yBPBr4n782APyrgZnO3tuwmZcVlIGhBAZPS_1WYGd-I0iJA1HqhI1B-2f5zGoElzp0jCikCgu-JNFeQTbi8hOyypMZOUqbcdjaAOrt7o0NlF0tdxCAQJ3CIkA2ve5tWcfmylG_2UZC6O_1ylj3gWzITc3x4K7JlIp99RhWuA&__tn__=-]K-R
https://www.facebook.com/mokslofestivalis.eu/?__cft__[0]=AZXyUlbR2NnvUr4vHP_q4YIb4sTsIDPC3rpxYnx__HCc6fPA9XbxnIokuNmhIXs81sopwsIG9_pSVLotiib9cO1RE8XEOcVvsysKLOFM2-BYjW16aaD3wVcNGejVze2S1nfg8PTvwqCfJpqq8hgB7V_o8KDIZEhOSx77KDqzZHmZ2zjhVtcLVbZVUyaR0cntaSc&__tn__=kK-R

(ORGANIZATORIUS

o g - EDSTART SIAULIAI
NETRADICINES PRIEMONES SIANDIENINIAME STEAM UGDYME SIAULIAI  /#aie

EDSTART SIAULIAI 2021 ST, L 3

RENGIN| FINANSUOJA

PALIO 7D. .
30210 T+ S1auLial

Siauliy jaunujy techniky centre jvyko kvalifikacijos

tobulinimo seminaras ,, Netradicinés priemonés
Siandieniniame STEAM ugdyme®“.
Lektoriai: Siauliy jaunujy techniky centro neformalaus

ugdymo mokytojai.

Seminaro metu mokytojai susipazino su integruoty
pamoky pavyzdziais panaudojant netradicines
priemones norint integruoti STEAM ugdyma savo

pamokose, jgijo naujy ziniy, kompetencijy ir jgudziy

padedanciy ugdyti mokinius naudojant praktine veikla
- savo pamokose.

Vyko dirbtuvés: \ |

"ltempta guma valdomi automobiliy modeliai" - mok. Ingrida Donieliené \|

“Hidraulinis presas:gaminame patys” - mok. Simona Bukantaité
“Juvelyro pradziamokslis” - mok. Vaidas Doniela

“IS ko pagaminta ateitis" - mok. Lauras Balsevicius

"Mind over Matter" - inZzinerinis mastymas” - mok. Marius Sketerskas

"Komiksy dirbtuvés" - mok. Reinaldas Sulskis

"Sviesos galia" - mok. Renatas Montvilas '@' =
Visi dalyviai praktiniy karybiniy dirbtuviy metu galéjo praktiSkai iSbandyti techninés karybos ir
inZinerinius isSukius, tikime tai jgalino juos tvirCiau jaustis pamokose integruojant fizikg, matematika,
elektronika j savo pamokas.
A A A N N N N N N N N
Video burelis rugséjo pabaigoje pradéjo ruostis siaubo filmuky
konkursui. Gavome Kotrynos Zylés istorija i$ jos naujosios knygos "Siela

sumustiniy dézuteéje" ir pagal ja turéjome sukurti Siurpg varantj filmuka.

Ikvépimo éjome ieskoti j Siauliy Dailés galerija, kurioje nagrinéjome
paroda "Abstrakcijos". |kvépti ir apsupti meno kuriniy susédome ir
pradéjome diskutuoti kaip turety atrodyti musys filmas. Pirmiausia
diskutavome apie istorijg ir sukiréme vaizdinius. Tuomet pagal juos
paraséme scenarijy ir paruoséme kadruote. Kadangi istorija buvo apie
piena, tai filmavimo metu pienas liejosi laisvai, Vien ant laipty iStekéjo 2
litrai pieno ir viskas dél keliy sekundziy filme, kurios buvo be galo svarbios.
Jaunieji filmy karéjai, pasirodo, labai mégsta gerti pieng, nes komanda
filmavimo metu minimum 1| pieno tikrai iSgéré pati. Filmavimui kaip
visada trlkome laiko, tac¢iau kadangi esame filmy entuziastai - susitikome

papildomai, kad spétume paruosti filma konkursui. Ir viskas neveltui!

Spalio 26d. pasieké nuostabios naujienos, jog Video burelio kurtas filmas
pateko tarp 13 geriausiyjy, o nugalétojai bus paskelbti lapkri¢io 7d. Tad

laikome kumséius!



TARPTAUTINE STEAM KONFERENCIJA

EDSTART SIAULIAI 2021

ORGANIZATORIUS Spalio 6 ir 8 dienomis Siauliy jaunujy techniky centras
SIAULIAI

TECH

EDSTART
SIAULIAI

TARPTAUTINE

STEAM

KONFERENCIJA
SPALIO 7D edukaciniy technologijy panaudojimui ugdyme ir nuotolinio

2021 T SIAULIAI mokymo(si) is$tkiams.

rengé tarptautine nuotoline konferencija ,EDSTART Siauliai
2021“.
= Siemet pagrindinis démesys skirtas trims kryptims: STEAM

PARTNERIAI

. ugdymui pamokoje - aktyviam ir motyvuotam mokymui(si),
RENGIN| FINANSUOJA 4

Siauliy jaunujy techniky centro direktoriaus Roman Sarpanov teigimu, EDSTART konferencijos tikslas -
pasidalinti gergja patirtimi su Lietuvos pedagogais ir mokiniais STEAM (mokslai, technologijos, inZinerija,
menai ir matematika) srityje.

.MuUsy mokytojai yra sukaupe nemazai ziniy ir patirties STEAM srityje. Kaip jstaiga bendradarbiaujame su
jvairiomis organizacijomis ir verslo jmonémis, ir ne tik i$ Lietuvos, bet ir i$ uzsienio. Kilo idéja nelaikyti visko
tik sau, bet dalintis Ziniomis ir patirtimi su bendruomene - Siauliy miesto, rajono ir visos $alies pedagogais.
Taip ir gimé idéja organizuoti §j renginj: mes norime duoti. Stengiameés, kad Sis renginys buty kuo
praktiskesnis, kad mokytojai, grjze | klases, galéty pritaikyti vieng arba kitg metoda®, - konferencijos idéja
dalijosi R. Sarpanov.

Vaikai turi buti jtraukti j kirybinj procesa

Vilniaus lopselio darzelio ,Jurginélis* direktorius, VDU Svietimo akademijos docentas, VU Ugdymo moksly
instituto daktaras, lektorius Sergejus Neifachas konferencijoje pristaté tema ,Inovacijos vaiky darzelyje“. Jo
teigimu, ugdyti kritinj, kurybinj mastyma reikety pradeti kuo anksciau, kai vaikai dar tik pradeda pazintj su
pasauliu. Todél ¢ia labai svarbus vaidmuo tenka ugdymo jstaigai, su vaikais dirban¢iam pedagogui, jo
darbo metody pasirinkimui.

JJkimokyklinukai formuoja potyrius - pajungia regéjima,
klausa, uosle, lytéjima. Toks jy gamtos pazinimas, parodo,
kad XXI amziaus kompetencijos turéty buti brandinamos ir
plétojamos kuo anksciau. Tai nereiSkia, kad mes prisiriSame snfggffg'ns"}';'mm' LD " JURGINELIS"
vaika prie technologiju. Mes naudojamés visais tai jrankiais, WIRHE TN TS
metodais, siekdami parodyti, kad budamas darzelyje vaikas DARZELYJE
gali judéti laisvas atviroje ziniy visuomenés aplinkoje ir kurti

ta zinojimg jdomiai, patraukliai, visiSkai nestandartiniais SIAULIAI

TECH

Tt S1auLIAl

budais®, - pasakojo S. Neifachas.

Sudétingi techniniai procesai pateikiami paprastai
Tokie inovatyvus budai skatina vaikag kritiSkai mastyti, bendradarbiauti grupémis, palaikyti dialogg, mokéti
klausytis, iSreikSti savo nuomone. Vaikas jsitraukia j aktyvy klrybinj procesa, kurio metu susipazjsta su
jvairiais procesais, kartais net sudétingais techniniais dalykais, suvokia jy veikimo principus be teoriniy
ziniy, o tiesiog per kurybines veiklas. ,Sudétingi techniniai dalykai vaikams gali buti pristatomi be jokio
sunkaus teorinio pagrindo. Taip padedame jiems kompensuoti ikiakademiniy ziniy lygj. Mes nekalbame
apie ziniy formavima, bet apie kurybinj procesa, per kurj vaikai patys pazjsta, kas yra energija, kas yra

paprastieji mechanizmai. Saltinis: www.etaplius.It
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Raktas j asmenine sékme
Siauliy jaunujy techniky centro Sumaniosios inzinerijos

buarelio mokytoja Simona Bukantaité konferencijoje

PRESAS ,EDSTART Siauliai 2021“ pristaté prane$ima ,Hidraulinis
Y i presas: gaminame patys“. Autorés teigimu, Sis i$
PATY pazilros nesudétingas gaminys gali tapti labai efektyviu
ir jtraukiu budu susipazinti su prietaiso veikimo principu,
@ ciauniar Dl sudominti mokinius, paskatinti tyrinéti.

TECH

.Pateikiau informacija, kaip sukonstruoti paprasta, bet efektinga hidraulinj presa, kuriuo atliekami
bandymai su vynuogémis, pomidorais, bananais ir zefyrais. Bandymo esmé suprasti hidraulinio preso
veikima. Daznai klausiu vaiky - vanduo, esantis puodelyje ir uztiSkes ant jusy rankos, nieko jai nepadarys,
bet jei tg patj vandens kiekj panaudosime sukonstruotam hidrauliniam presui, mes akivaizdziai sukuriame
jéga, kuri traiSko vaisius®, - pasakojo S. Bukantaite.

Ji pabrézé, kad STEAM taikymas gerokai pagyvina ugdymo
procesq, todél mokytojai turety aktyviau naudoti inovatyvius
sprendimus ir skatinti mokinius domeétis STEAM krypties dalykais.
~Pamoky pagyvinimas bandymais, eksperimentais yra butinybé,
kad atitrauktume vaikus nuo kompiuterio ar telefono, o STEAM
veiklos butent tam ir jkvepia - mastyti kiek placiau, pritaikyti tai,
apie kg anksc¢iau nebuvo pagalvota.
kad galbut nuéje po keliy mety j fizikos pamokas jie isgirs
pazjstama zodj ir taip susies pamokas su smagiai praleistu laiku
burelyje, o tada puikiai ir aktyviai dalyvaus mokyklos veikloje*, -
pasakojo S. Bukantaité. Ji pabrézé, kad STEAM ugdymas svarbus ne

tik mokykloje, bet jis neabejotinai turi didelés jtakos ir asmens

tobuléjimui, profesijos pasirinkimui, karjeros pasiekimams.

,Visas pasaulis modernéja, verslas taip pat nebeissivercia
su siauro mastymo darbuotojais, reikia gebéti pritaikyti
zinias is jvairiy sri€iy, tad jau mokykloje reikia vaikui

diegti smalsuma, sudominti jj butent tarpdalykinémis
veiklomis, parodyti, kad problema galima

spresti keliais budais ir visi jie bus teisingi“
, - kalbéjo S. Bukantaité.

Saltinis: www.etaplius.It
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e ™ .. Spalio 6 ir 8 dienomis Siauliy jaunuyjy techniky centras
rengé tarptautine nuotoline konferencija ,EDSTART
Siauliai 2021“. Vieng i$ pranesimy skaité Siauliy jaunuujy
techniky centro moksleivé Marija Muningyté, kuri centre
lanko astrofizikg (mokytojas Vacys Jankus) ir programavimag
(mokytojas Marius Sketerskas).

Marijos pranesimo tema - "STEAM MERGINOS: kaip

inzinieriai formuoja ateitj per inovatyvius sprendimus".

» »l ) TIESIOGIAI

Didelj démesj savo praneSimo metu Marija skyré energetikai -

ir inovacijoms Sioje srityje ir kaip Cia gali pasireiksti

inzinieriai. O jie yra ir bus labai svarbus sprendziant viena .
N e o . Energetika

didziausiy planetos issukiy: kurti tvarius energijos saltinius

vis didéjantiems energijos poreikiams. Dazniausiai kai

galvojame apie energija, tikriausiai visy pirma pagalvojame

apie elektra. Butent tokia galia jkrauna jusy telefona, veikia
televizorius ar kompiuteris, o virtuvéje esantis Saldytuvas dldzgia. Ta¢iau energija taip pat gaunama benzino
ar kuro pavidalu musy automobiliams eksploatuoti, o gamtinéms dujoms - Sildyti namus ir krosnis.
Inzinieriai jvairiose srityse dirba su projektais ir problemomis, susijusiomis su energetika. Siuo metu jie
kuria naujas medziagas energijai surinkti, kuria naujas baterijas, skirtas tai energijai laikyti, kuria energija

taupancius prietaisus ir kuria masinas, veikiancias nhaudojant alternatyvius energijos Saltinius.

‘ Technologijos ne tik didina pavyzdziui saulés

energetikos jrenginiy nasuma, bet ir atpigina Sig

energija. Jau dabar saulés ir véjo jégainéms stebéti
imonés naudoja bepilocius orlaivius, o plokstése
imontuoja jutiklius, kurie padeda aptikti problemas
dar pries joms atsirandant. Netrukus saulés ir véjo
jégaines priziurés robotai, o juos stebés dirbtinis
intelektas.

Jeigu norime naudoti vis daugiau atsinaujinanciy
energijos Saltiniy , turési kaupti generuota energija.
Krastutiniais atvejais kai nepucia veéjas ir neSviecia
saulé, lemiamas vaidmuo tenka akumuliatoriams. Jy
mums reikés daugybeés.

Vienas didZiausiy planetos '

ig8akiy: kurti tvarius Kad ir kokie bty misy ateities
energijos Saltinius vis energijos poreikiai, inZinerija bus
didéjantiems energijos = e s
poreikiams. batina norint juos

e e N

ypatingai ieSkant
problemy spre
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Spalio 7 d. tarptautinés konferencijos EdStart 2021 kontekste
pakvietéme Siauliy miesto 4 klasiy mokiniy komandas dalyvauti
konkurse-varzybose ,Mokslo maratonas: automobiliai“
Konkurso tikslas - ugdyti mokiniy kritinj mastyma, iSradinguma,

kurybiskuma, lavinti inzinerinius jgudzius.

Konkursas susidéjo is 3 etapuy:

1. Mokiniai turéjo surinkti LEGO automobilj vadovaujantis instrukcija [ —
ir buvo atliekami du vaziavimai (bandomasis ir kvalifikacinis)

2. Pagal instrukcija turéjo pagaminti automobilj varomg jtempiama
guma. Vertinamas buvo kvalifikacinis vaziavimas (nuvaziuotas
atstumas).

3. Turéjo sukurti ir pristatyti 5 skraidancio automobilio eismo

taisykles.

Sveikiname:

1 vieta Medelyno ,Bruoliai”

2 vieta Ragainés ,Smalsutés”
3 vieta Ragaineés ,Isradingieji®

AcCii musy techninio modeliavimo ir robotikos ir valdomy modeliy

mokytojui Vaidui Donielai uz pravestg puiky STEAM konkursa.

jogssssannnasasnesnennnnnl jasaansesssssneenpenuuunnnl LLILLL LI R AR il

jogassnannissaEnnesneennnnl iasaansesnsssneennennunnnl jogessnennannaEnnesneennnnl I 0000 RRRRRNERORERRRARRERRIET|

Filmavimo ir video montavimo blurelis sudalyvavo 63 - jame
respublikiniame mégéjisky filmy festivalyje! Konkursine filmy
programa sudaré 50 jvairiy zanry filmuy, kuriuos pateiké kino mégéjai
ir filmy studijos i Vilniaus, Kauno, Klaipédos, Siauliy, Panevézio.
Vertinimo komisijg sudaré rezisierius Andrius Siusa, operatorius
Algimantas Mikuténas, rezisierius
Vytautas Damasevicius.

Burelio mokiniai siunté praéjusiais

mokslo metais, kurtus video klipus
ir tolesniam tobuléjimui gavo knygas

ir Zurnala apie animacija.

Buvo smagu pradéti mokslo metus
dalyvaujant konkurse, o dabar
filmavimo ir vaizdo montavimo

mokiniai ruosis naujiems konkursams ir

iSSikiams jau patobuléje!
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gt Sbalio 9d. Siauliy Jaunuyjy techniky centras EdStart savaites
renginiy cikla uzbaigé robotikos varzybomis ,Robomusis“.
Kartu su Siauliy Juliaus Janonio gimnazija organizavome 5
rungtis: Lego linijos sekimg, Lego sumo, Mini sumo, Linijos
sekima, Antweigth ir Vex. Varzybose susirinko vir$ 58 roboty

entuziastai i Siauliy ir Panevézio miesty.

Dalyviy lauké adrenalino plitpsniai, emocijos, dZ|augsmas ir 3
nusivylimai. Patys geriausi buvo apdovanoti prizais, Lemonos
papildomais prizais. Dziaugiameés kartu uz galimybe dalyvautl\

varzybose.

Linijos sekimas

1 Robotas Algirdas - Armandas Ozolas Siauliy J3G

4

2 Robotas Janonietis - Kristina Kaupaité Siauliy J3G J
. . £
3 Robotas - Ghost Austéja Sernaiteé Siauliy Robotikos klubas /.|

Mini sumo

1. Robotas Bern - Adomas Plukas Siauliy 3JTC

2. Robotas Petras - Martynas Bukis Siauliy J3G
3 Robotas Algimantas - Dovydas Labanausjas Siauliy J3G -

1 Robotas Lauline - Laurynas Zukauskas JBG Panevézio robotikos klubas

2 Robotas Linechod - Saimonas Stulpinas Siauliy J3G

3 RobotascAleksandras - Dovydas Aleknavicius IBG Panevézio robotikos klubas

x‘. LEGO sumo

1 Robotas Turtle -Kipras LukosSevic¢ius JBG Panevézio robotikos klubas
2 Robotas Eifelis - Modestas Januskevicius JBG Paneveézio robotikos klubas
3 Robotas Logitech - Matas Staigvilas JIBG Paneveézio robotikos klubas

LEGO sumo

1 Robotas Hell o - Kipras LukoSevi¢ius IBG Panevézio robotikos klubas J%@
v LS9

2 Robotas Flip2 - Lukas Virganavicius Siauliy 3JTC

3 Robotas Tggg - Adomas Plukas Siauliy 3TC




SIAULIY STEAM SVIETIMO IR INZINERIJOS BEI

TECHNOLOGIJYU PRAMONES SEKTORIAUS PRISTATYMAS

Spalio 22 d. Siauliy prekybos, pramonés ir amaty ramai
pakvieté jmoniy vadovus, HR specialistus ir kt. puodelio rytinés
kavos | pirmajj Lietuvoje STEAM centrg bei moderny ir
atsinaujinusj Siauliy jaunyjy techniky centra - ten, kur
perspektyviausiu budu lavinamas vaiky gamtamokslinis
rastingumas, kurybiSkumas, problemy sprendimas ir

inovatyvumas.

Abiejy Siy istigq paskirtis - skatinti vaiky ir jaunimo doméjimasi

STEAM profesijomis ir karjeros galimybémis.

LINPRA atstovai savo ruoztu apzvelgé Lietuvos inzinerijos ir
technologijy pramonés sektoriy, pristaté jo potencialga,
skaitmeninimo, robotizacijos ir atomatizacijos svarbg gamybinése
imonése, kuriose, tikétina, ateityje darbo vietas uzims iSmani, STEAM
mokslais besidominti jaunoji karta.

Diskutavome, kaip uztikrinti tvary ir efektyvy STEAM jgudziy

ugdyma, kaip j §j procesg galéty jsitraukti ir prisidéti verslas.

B oAb D Spalio 22-24 dienomis Siauliy jaunuyjy techniky centro komanda
WINNERS OF »Green bees*, kurig sudarée Marija Muningyté (Astrofizika,
HACKA Programavimas), Bernardas Gustas (Programavimas), Adomas
TEAM: GREEN BEES

Plukas (Robotika ir valdomi modeliai, Aviamodeliavimas) ir llzé

100N Pl =Y VAN T (v =y
1000 EUR 10 DEVELOP YOUR SOLUTION

Kazlauskaité (Siauliy Didzdvario gimnazija) dalyvavo
tarptautiniame online hackatone CITY OF TOMORROW Child-
Friendly City.

Siuo hakatonu siekiama uzmegzti draugyste tarp vaiky i$ Siaurés
ir Baltijos regiono bei sustiprinti jy dalyvavima ir jsitraukima j

miesty vystymg ir plétra.

Pagrindinis hackatono prizas - 1000 eur savo verslo idéjos vystymui.

Didziojamés pranesdami, kad Sio prizo nugalétojais tapo GREEN

Jy verslo idéja - Installing Bee Hives on City buildings’ rooftops.

Papidomi prizai misy komandai: Digiklasés prenumerata
Taip pat musy komanda toliau konsultuos Katalista Ventures, kad

idéja is tikryjy pavykty jgyvendinti.

Nerealu, kad misy jaunimas geba generuoti idéjas, kuriomis,
GREEN BEES \ jiems dar binant mokiniais, patiki rimti verslininkai.


https://www.facebook.com/marija.muningyte?__cft__[0]=AZUbhzjb9vnUu3W-ebFP7S4AEiptGq25YVHwUdWbfnywN2f6bxvyDeEGsGZLA9CzAL1wn2MuU6IXvc1evAyCxqRfUBoS2QtORbFA_-WHNifP_FIrfUg2BXoTLnDsQt28VY6v9eyZI2yNz19z1C_x2XvXL1Uajl1V17dTXGSONUs_KIlQuOurT4OgasxzlFukqnY&__tn__=-]K-R
https://www.facebook.com/adomas.plukas?__cft__[0]=AZUbhzjb9vnUu3W-ebFP7S4AEiptGq25YVHwUdWbfnywN2f6bxvyDeEGsGZLA9CzAL1wn2MuU6IXvc1evAyCxqRfUBoS2QtORbFA_-WHNifP_FIrfUg2BXoTLnDsQt28VY6v9eyZI2yNz19z1C_x2XvXL1Uajl1V17dTXGSONUs_KIlQuOurT4OgasxzlFukqnY&__tn__=-]K-R
https://www.facebook.com/%C5%A0iauli%C5%B3-Did%C5%BEdvario-gimnazija-285050504888963/?__cft__[0]=AZUbhzjb9vnUu3W-ebFP7S4AEiptGq25YVHwUdWbfnywN2f6bxvyDeEGsGZLA9CzAL1wn2MuU6IXvc1evAyCxqRfUBoS2QtORbFA_-WHNifP_FIrfUg2BXoTLnDsQt28VY6v9eyZI2yNz19z1C_x2XvXL1Uajl1V17dTXGSONUs_KIlQuOurT4OgasxzlFukqnY&__tn__=kK-R
https://www.facebook.com/katalistaventures/?__cft__[0]=AZUbhzjb9vnUu3W-ebFP7S4AEiptGq25YVHwUdWbfnywN2f6bxvyDeEGsGZLA9CzAL1wn2MuU6IXvc1evAyCxqRfUBoS2QtORbFA_-WHNifP_FIrfUg2BXoTLnDsQt28VY6v9eyZI2yNz19z1C_x2XvXL1Uajl1V17dTXGSONUs_KIlQuOurT4OgasxzlFukqnY&__tn__=kK-R
https://www.facebook.com/SiauliuPPAR/?__cft__[0]=AZW708NZM_mLJbyegTRGXuOpr-7202WsR_Di-N4kgw4fWjRwzG8pXehogdp6zwgt7GDtUH8OHDQgy5WQObIAv3ugKTYTQ7CyVWRZZ_7rai7C5allEHHPyeqoMRDM2H345aSrckGKLNvUlrMlX3bTTsj-VKqefePIuibHf9zMQ--rxpNoVTgANSi43K8oRdeS3pY&__tn__=kK-R

STEAM PER FOTOGRAFIJA

MOBILIOSIOS FOTOGRAFIJOS BURELIS

Mobiliosios fotografijos burelio mokiniai turéjo
iSskirtine pamoka - merginos bandé nuotraukose
uzfiksuoti cheminius procesus.

Ne kiekvienas fotografas pasirenka chemijos ar
fizikos eksperimenty fiksavima fotografijoje. Vienas
zymiausiy fotografy Sioje srityje yra Calebo Charlando.
Sio menininko nuotraukos padeda tyrinéti daugelj fizikos
ir chemijos aspekty ir jis visiSkai nenaudoja ,,Photoshop*.
Kurdamas nuostabius vaizdus, fotografas naudoja daug
senosios mokyklos fotografavimo metody, daug démesio
skirdamas kompozicijai. Viena Zymiausiy jo nuotrauky
yra ,Helix with Matchsticks“ - DNR stiliaus dviguba
spiralé, apimta liepsnos. Calebo tiki, kad jo nuotraukos

padeda suzadinti prigimtinj smalsuma kiekviename

zmoguje, nepriklausomai vaikas jis ar suauges zmogus.

Mobiliosios fotografijos blrelio mokiniai atliko ,Cheminio

sodo” eksperimenta. Helix with Matchsticks”,Calebo Charlando
"Cheminio sodo" reakcija jau seniai zinoma, pirma kartga jg apibudino 1646 m. Vokietijos chemikas
Johanas Rudolfas Glauberis. Paprastai Sis eksperimentas atliekamas pilant metalo druskuy, tokiy kaip
vario sulfatas arba kobalto (Il) chloridas, j vandeninj natrio silikato tirpala. | augalus panasios formos
iSauga per kelias minutes. Na o véliau seké fotografijos uzduotis - uzfiksuoti chemijos eksperimenta

tamsoje.

Elijos Simkevic¢iatées foto Karinos Karpinaités foto Majos Sukytés foto Juditos Mitrijevaités foto
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Sveiki, as esu Ligita Gorodniéenko, man 29 metai, is kuriy
tris dirbu redaktore Siauliy apskrities televizijoje ir $tai jau
beveik ménesj darbuojuosi mokytoja. Man teko garbé mokyti
pacius maziausius Siauliy jaunujy techniky centro lankytojus
- darzelinukus. Su savo vaikucéiais susitinkame birelyje

~Smagioji robotika“.

Grjztant | mano praeitj, svarbu buty pabrézti, kad abi mano
Siymeteés veiklos neatitinka vaikystés svajoniy ir profesijos
lakes¢&iy, mat buvusiame Siauliy universitete baigiau
Sveikatos edukologijos mokslus, bet Sioje srityje taip né karto

ir nedirbau. Tiesa, mokslai visiSkai ,pro Salj“ nepraéjo, nes teko

: mokytis Siek tiek pedagogikos pagrindy ir jgyti pedagogo
kvalifikacija.

Man paciai su mazais vaikais dirbti lengviau vien dél
to, kad auginu panasaus amziaus dukryte, tad
suprantu kas jiems jdomu ir kodél. O geriau
pagalvojus apie savo vaikyste, tai nuo mokytojos
profesijos toli nepabégau, mat mano mama daug
mety dirbo mokytoja ir man labai patikdavo eiti |
darba pas ja. Dienyny pildymas tada atrodé vienas
smagiausiy darby, o Stai dabar tg tenka daryti ir

Prisiminus pirmajg savo pamoka - veide iSkart
pasirodo Sypsena. Nors baimés buvo, ja jveikti padéjo
iSankstinis pasiruoSimas ir zibancios vaiky akys.
Pirmoji savaité po pazinties su savo grupémis man
suteiké daugiau energijos. Atrodé, kad as lyg koks
elektros prietaisais pasikroviau nuo jy. Laksciau lyg
ant sparny ir pasakojau visiems, kokie mano vaikai
Saunas ir mieli. Zinoma ne viskas taip, lyg rozémis
nuklota. Nuolat kyla baimiy, kad pamokos netapty
vienodos ar monotoniskos, vis norisi ieSkoti naujoviy ir
jdéti kuo daugiau pastangy, kad vaikams isties buty

jdomu.

Man atrodo, kad vaikams gera ir smagu tada, kai pamoka jdomi ir pac¢iam mokytojui, tad stengiuosi j visas
veiklas jsitraukti ir dalyvauti kartu. Paskirti uzduotj ir nusisukus veikti kazka sau - Zymiai lengviau, bet

daug smagiau dalyvauti ir dalintis savo idéjomis kartu su vaikais.
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Esu menininké Jolita Puleikyté, save jvardijanti slapyvadziu Jolita
ONline. Mane visada trauké, zavéjo ir labai domino vizualis menai.
Mano nuomone dalykas tampa jdomus tik tada, kada atsiranda
lankstumas toje terpéje, o §j lankstuma, lyg skulptorius - suformuoja
zaidimo elementas. Knygoje, kuri labai jkvepia ,Homo ludens” olandy
rasSytoja pateikia paaiSkinimus kaip kulturos veikla, kurioje - ritualai,
kalba, technologijos, literatura , net karai - neatskiriama nuo zaidimo.
Taigi per jvairias formas zaidziu gyvenima. llga laikg praleidau
emigracijoje, tyrinéjau pasaulj. Siuo klaidZziojimo laikotarpiu sémiausi
patirciy, kurios susiformuoja blnant skirtingose kultlrose. Nuo
kapitalistinés Didziosios Britanijos iki Azijg su Europa jungiancia -
Turkija. Po klajoniy grjzau j Lietuva. Truputeélj pripratusi vél bati

namuose jsitraukiau j klrybines veiklas. Taip visai netikétai atsirado

lego ir iki tol nepazintas JTC.

IS pradziy nelabai supratau ka galiu veikti su lego, o
dabar tai labai didelis atradimas - nuo inZineriniy
lego konstrukcijy iki meninio jgyvendinimo. Siuo
metu dirbu daugiausiai su pirmokais. Vaikus
tyrinéju. IS jy ir mokausi, ir mokau pati.
Zaismingumo principas susiformuoja, kada esamoje
situacijoje is to, kg turi - darai dalykus, savotiska
improvizacija. Improvizacija ir yra mano pagrindinis
mokymo principas. DazZniausiai bandau mokyti, jog
esancioje situacijoje naudojantis karybiskumu bei

lankstumu - galima turéti ir gera laika, ir gera

rezultata.

Savo pamokose su vaikais bandau turéti gera laika. Blna visaip,
taciau mokytojy variklis ir yra, kada atsiranda pagarbi biciulysté su
mokiniu bei susizavéjimas dalyku, kurj mokai. Yra nutike graziy
perversmy, kada pagrindinis klasés padauza tampa nuostabiu
pagalbininku bei mokiniu- tai jkvepia. Daznai jau kooridoriuje rékia
“legooo!!”,tik pamate mane nesSing lego déze. Lego tampa
papildoma priemone mokytis bei kurti nuotykius - mane tai labai
Zavi.

Nors pirmyjy pamoky tikrai bijojau. Neturéjau daug praktikos
dirbant su mazais vaikais, taciau visi dalykai reikalauja praktikos.
Bandau visada nusiteikti vedant pamokas, jog susirinkome jdomiai
praleisti laika - kazka naujo suzinoti ir tiesiog maloniai pabuti
konstruojant dalykus.




PRISTATOME NAUJUS CENTRO MOKYTOJUS WC“”S

Sveiki, as lego konstravimo mokytojas Tautvydas. Esu
baiges geografijos studijas, kelis metus i$ eilés
savanoriavau vaiky ir jaunimo vasaros stovyklose, kuriy

metu prisdéjau prie veikly organziavimo bei jy

jgyvendinimo. Tad darbas su vaikais ir jaunimu man
néra svetimas, o kupinas naujy iSsukiy bei naujos
patirties. Savo laisvu laiku, mégstu zaisti krepsnj, tenisa,
skaityti knygas.

Niekada negalvojau, kad tapsiu tokios jdomios,

karybiskos bei pilnos geros nuotaikos ir juoko veiklos

dalimi. Mokytoju tapau visai atsitiktinai.

Neslépsiu, kad pirmiausia uzpludo mintys ar pavyks sudominti vaikus savo veikla, ar pavyks uzmegzti su jais
rysj. Bet noras iSbandyti save Sioje sferoje buvo stipresnis, nei visos mintys, kurios prieStaravo mano
pasirinkimui. Taigi, Sitaip tapau lego konstravimo mokytoju. Arba kaip sako nhemaza dalis vaiky - lego treneriu.

Beje Sitoks vaiky kreipimasis i mane visada privercia nusisypsoti.

Sudominti vaika ir pasiekti, kad jis 100 procenty jsitraukty j veiklg yra vienas is didziausiy mano siekiy ir tiksly,
kuriuos sau keliu. Norisi, kad veikly dalyviai patirty sekme, atrasty savyje kurybiskuma, ugdytu kritinj bei loginj
mastyma. Su vaikais konstruodami i$ lego kaladéliy aptariame ir kitus mums svarbius reikalus. Tokius kaip,
kam Siuo metu auga dantys arba kg dirbo pas senelius kaime. J Manau, kad buti geru mokytoju neuztenka tik
ziniy, reikia tureti bei tam tikry charakterio bei budo bruozy, kurie reikalingi dirbant su vaikais. Tokiy, kaip
charizma, karybiSkumas bei noras nuolat tobuléti. IS esmés manau, jog geru mokytoju labiau gimstama nei

tampama. Cia tarsi pasaukimas.

Puikiai atsimenu ir savo pirmasias pamokéles,
pries kurias buvo Siek tiek nerimo ir jaudulio, bet
prasidejus veikloms, jie labai greit iSgaravo.
Pirmoji pamoka prabégo labai greitai, atrodé tik
prasidéjo ir iS karto baigési. Manau, kad nesu
grieztas mokytojas, galvoju, jog labiau teisingas.
Nesvarbu kokio amziaus vaikai bebuty taciau jie
jau puikiai moka atskirti, kuris zmogus elgiasi
teisingai ir yra nuoSirdus bei buna savimi, o kuris
ne. Taigi manau, kad teisingas mokytojas vaiky
akimis yra didesnis autoritetas. IS veikly su vaikais

namo parsinesu ir jvairiy juokingy dalykuy.

Vienas i$ labiausiai jstrigusiy buvo, kai mergaité vienos pamokos metu tiek
nustebo pamaciusi mane rasant, jog pri€jo ir pilnu nuostabos balsu iStaré:
»JUs jau mokate rasyti?“. Si frazé praskaidrino nuotaika visai dienai.



TARPTAUTINIAI MOKYTOJU MOBILUMAI

“REIMAGINING THE YOUTH WITH LEGO SERIOUS PLAY”

Siy mety rugséjo 19 - 25 dienomis vyko ERASMUS+
mobilumo programos mokymai Maltoje, Sliemos mieste. Sios
iSvykos metu vyko mokymai “Reimagining the Youth with
Lego Serious Play”.

Mokymuose dalyvavo Siauliy jaunujy techniky centro
“Sumaniosios inZinerijos” biirelio mokytoja Simona
Bukantaité. Projekte viso dalyvavo 19 dalyviy i$ 6 saliy - Kipro,
Maltos, Italijos, Ispanijos, Lietuvos ir Estijos.

Savaités trukmés mokymy pagrindinis tikslas buvo
supazindinti dalyvius, kurie dirba jvairiose jaunimo
organizacijose, su inovatyvia metodu, kuris privercia jsitraukti
visus dalyvaujanc€ius asmenis. Mokymy metu pristatyta Lego
Serious Play metodas yra puiki priemoné prakalbinti jaunima
svarbiomis temomis ir atrasti sprendimus paprastu bei

inovatyviu budu - zaidziant su Lego kaladélémis.

Projektas apjungé jvairiy Saliy atstovus, kuriy
veikla susijusi su jaunimo uzimtumu,
iveiklinimu. Keliy dieny trukmés mokymai
leido pasidalinti patirtimis iS kiekvienos sferos,
atrasti naujy ir nezinomy sprendimuy. Sie
mokymai buvo sudaryti iS pagrindiniy keturiy
daliy - saves pazinimo naudojant Lego Serious
Play metoda, strategijos kiirimo jaunimo
organizacijai, darbo grupése bei kity dalyviy
patirciy pasidalinimu. Kiekvienam dalyviui »
jteiktas ERASMUS+ jaunimo pasas, kuris jrodo  Kodél LEGO SERIOUS PLAY yra toks efektyvus

patobulintas kompetencijas. metodas?

« LEGO kaladéles tampa “visus vienijancia” vienoda
kalba, kurig gali naudoti kiekvienas, nepriklausomai
nuo savo isSsilavinimo, pozicijos ar kulturos. Tai
uztikrina, kad sprendziant problema atsizvelgiama j
kiekvieno dalyvio zinias, jgudzius ir nuomone

LEGO SERIOUS PLAY uztikrina greitesne ir geresne
komunikacija tarp dalyviy, o tuo paciu ir bendrg
tarpusavio supratima, nes naudojami 3D modeliai,
metaforos ir pasakojimai. Tai taip pat uztikrina, kad
bus maziau nesusipratimy bei asmeniniy konflikty

tarp komandos nariy. Kalbama ne apie save, o apie

sukonstruota modelj.



TARPTAUTINIAI MOKYTOJUY MOBILUMAI

"MIND OVER MATTER"

Erasmus + strateginés partnerystés projektas "MIND OVER MATTER"

Siauliy jaunujy techniky centro direktorius Roman Sarpanov ir
programavimo mokytojas Marius Sketerskas lankési Techninés kurybos |
centre Rijekoje (CTK Rijeka, Kroatija), kur vyko tarptautinis projekto

“Mind over Matter” partneriniy susitikimas.

Projekto tikslas yra sudominti jaunima domeétis STEAM dalykais ir
profesijomis. Tam tikslui projekto rémuose yra kuriamas zaidimas,
kuris kvies jaunus zmones pazinti STEAM profesijas, spresti pasaulines
problemas pasitelkiant komandinj darba, kirybiSkuma ir lavinti

profesinius jgudzius reikalingus ateities profesijoms.
Kokia kuriamo STEAM Zaidimo esmé?

STEAM karjeros kortelése bus pristatytos profesijos iS STEAM
sriciy, pavyzdziui: biotechnologas, informatikas, chemikas,
astronomas, aeronautas, fizikas, inzinierius, ekologas,
matematikas ir kt. Kiekvienoje korteléje bus trumpas nurodytos
profesijos aprasymas ir QR kodas su nuorodomis j tolesne
skaitymo medziaga ar vaizdo jrasa, kuriame pateikiama daugiau

informacijos apie karjera.

ISsukio korteles sudarys vienas i$ 17 Jungtyniy Tauty (JT) tvaraus
vystymosi tiksly. Visi kortelése panaudoti tikslai yra is tvaraus
vystymosi darbotvarkeés, kurig patvirtino visos JT narés ir
isipareigojo vykdyti iki 2030 m. Sioje darbotvarkéje pagrindinis
démesys skiriamas taikai, klestéjimui ir tvarumui pasauliniu
lygmeniu. Tikslai apima pasaulio skurdo panaikinima, sveikatos ir
Svietimo gerinima, socialinés ir ekonominés nelygybés mazinima,
klimato kaita, $varia ir prieinama energija ir tt. Sios kortelés bus
pagrindinis issukis, kurj jaunimui reikés iSspresti kartu su kity

korteliy koncepcijomis.

Ziniasklaidos, meny ir kiirybiskumo kortelés talpins savyje daugybe karybinés raiskos baduy, bus
panaudotos jvairios medijy ar klasikinio meno formos. Pavyzdziui: fotografija, garso menas,

performansas, skulptura, tapyba, podcast'as, skulptura, animacija, zaidimas ar amatai.

Koncepto kortelés skirtos vaizduotei suzadinti. Siy korteliy tikslas yra jkvépti dalyvius mastyti "outside
the box!" Kaip jsitraukti, prisitaikyti, mokyti, kilti, pléstis, augti? Jei jmanoma, dalyviai turi pritaikyti Siy
korteliy sgvokas prie kity korteliy, kad sukurty nuosekly ir prasminga klausima.

STEAM korty zaidimas prasideda, kuomet dalyviai pasirenka vieng kortg is kiekvienos kaladés ir
sukuria pagrindinj klausima, panaudojant Zodzius iS visy korteliy. Pavyzdziui: Kaip (1) mikrobiologas gali

spresti (2) klimato kaitg, naudodamas (3) micro:bit ir animacija? Taip prasideda STEAM magija ...



TARPTAUTINIAI MOKYTOJUY MOBILUMAI

"INTO THE WILD"

Spalio 10-18 dienomis Inovatoriy slényje (Antaliepté, Zarasy raj.) vyko
tarptautiniai mokymai "Into the wild" pagal Erasmus+ programa,
kuriose dalyvavo miusy fotografijos blrelio mokytoja Simona
Umaraite.

Mokymy tikslas, supazindinti su jaunimy dirbancius darbuotojus su
patyrimo pedagogika ir organizuojamos veiklomis gamtoje. Mokymy
dalyviai mokeési ryzti mazgus, iSmoko ruostis Zzygiams ir nuzygiavo 15
kilometry. Ypatingas demesys buvo skirtas refleksijai ir saves

pazinimui.

Kas yra PATYRIMO PEDAGOGIKA?

Patyrimo pedagogika yra mokymasis per patirtj ir mokymasis is
savo patirties. Mokymasis per patirtj vyksta tiesiogiai dalyvaujant
patyrimo pedagogikos programose, ieSkant uzduoties
sprendimo budy (pvz., kaip su duotomis priemonémis atlikti
uzduotj), naudojant technines, dalykines ar specialigsias

Zinias ir jgudzius (pvz., riSant mazgus, naudojant virves,

Mokymasis i$ patirties vyksta tada, kai dalyviai savo patirtj
apmasto patys sau ir / ar aptaria grupéje. Siuo atveju svarbu ne
uzduoties atlikimo technika, priemonés, uzduoties atlikimo ar

neatlikimo faktas, o patirtis, kuri yra jgyjama grupei bendraujant

grupéje buvo priimami sprendimai, kokj vaidmenj kiekvienas
dalyvis vaidino atliekant uzduotj, kas padéjo atlikti uzduotj, kas

trukdé, kaip jautési dalyviai uzduoties atlikimo metu ir pan.

Taip yra kaupiama socialiné kompetencija, kuria
nesunkiai galima perkelti | kasdienio gyvenimo sritj.

Mokymose dalyvavo jaunimo organizacijy darbuotojai i$ Kipro,
Makedonijos, Turkijos, Lenkijos, Latvijos, Graikijos, Kroatijos ir

Lietuvos. Projektg rémeé Erasmus+ programa.

Erasmus+



FOTOGRAFIJOS BURELIO RUDUO

Norintiems telefonu jamzinti gamtos grozj, silllome vadovautis

keliais paprastais patarimais.

Svaresnis objektyvas - ry$kesné nuotrauka.

Tam, kad nuotraukos buty kokybiskos ir ryskios Siais laikais
visiSkai pakanka telefony kameros. Tad pirmas dalykas, kurj
rekomenduojama atlikti pries pradedant fotografuoti - tai

nuvalyti savo iSmanaus jrenginio kameros objektyva.

Grazis kadrai reikalauja pasiruoSimo

Gamtoje daryti kadrai néra atsitiktinumas. Patyre fotografai
beveik visada planuoja savo iSvykas ir pasirenka laikg, kuomet
dienos Sviesa yra graziausia. Taip pat, norédami uzfiksuoti gyvaja
gamta fotografai kameras jprastai laiko budéjimo rezime. Tad jei
nuotraukoje siekiate jamzinti kokj nors misko gyventojg, bukite
tam pasiruose - zinokite, visus budus, kaip negaistant laiko
pasiekti reikiamg telefono kameros funkcija.

ISsirinkite pagrindinj objekta

Norint, kad nuotrauka iSsiskirty, atkreipty démes;j ir
papasakoty istorija, svarbu sutelkti démesj j vieng is
krastovaizdzio objekty. Tai gali buti namas salia
misko, gélé pakeléje, ar kazkas abstraktaus,

pavyzdziui, krentantys Sviesos spinduliai.

Eksperimentuokite su Sviesa

Laikas po saulétekio ir pries saulélydj vadinamas
auksine valanda, nes tuo metu krenta graziausia
dienos Sviesa. Taip pat tai yra metas, kuomet
gamtoje kyla rukas ar atsiranda lengva rasa. Lietuvos
gamta dékinga dél savo jvairumo, nes ¢ia turime ir

rasq, ir Salna, ir ruka.

Zaiskite su nuotraukos kampais

Klasikinis Lietuvos peizazas asocijuojasi su placiais
laukais ir vieniSu medziu jy viduryje, ta¢iau fotografo
uzduotis yra pamatyti daugiau nei jprasta. Nebijokite
eksperimentuoti ir daryti kuo jvairesnius kadrus,
iSnaudoti tiek plataus kampo kameros funkcija, tiek

ir makro rezima,




MUSU GRAZIAUSIOS AKIMIRKOS

Interjero dizaino burelis ruosiasi Helovino Sventei ir
stengiasi praskaidrinti savo dienas zaismingu
dekoru, o prasidéjes molilgy sezonas taip ir vilioja

sukurti puikias rudeninias kompozicijas.

LEGO Mindstorm

Programavimo burelis

Filmavimo ir vaizdo

 montavimo burelis burelis



