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) ATRADIMY
FABRIKAS

Siauliy jaunyjy techniky centro naujienlaiskis

Miela Centro bendruomené,

Artéjant Kalédy atostogoms, noréciau padékoti Jums visiems uz bendradarbiavima Siais mokslo
metais, o labiausiai uz tai, kad buvote kantris, klrybingi ir pozityvis. I§skirtinai esu dékingas Centro
mokytojams, kurie nepaisant sunkios pandeminés situacijos nuolat isliko motyvuoti ir jdéjo
maksimaliai pastangy, kad uztikrinti kokybiskg ugdyma. Ir nors daznai susimastau, kaip islaviruoti tarp
visy su Covid 19 susijusiy dokumenty, dziaugiuosi, kad Centras vykdo kontaktinius uzsiémimus. Zinau,
kad jvairios linksmos veiklos, konkursai ar susiburimai buvo atSaukti arba atidéti, ta¢iau neprarandu
tikéjimo, kad 2022 metais mes sugébésime jgyvendinti visus savo klrybinius planus. Noriu pagirti
visus misy mokinius, jisy vaikus, kurie pademonstravo begaline iStverme prisitaikydami prie musy
naujos kasdienybés ir visy apribojimuy.

Noriu pasidziaugti, kad nuo $iy mety gruodzio 1 dienos Centras pakeité savo pavadinima j SIAULIY
TECHNINES KURYBOS CENTRA. Kei¢iasi ne tik masy pavadinimas, bet ir centro logotipas.

Tikime, kad naujas jvaizdis atspindés per pastartuosius metus jgyvendintus pokycius bei svarbiausius
ateities prioritetus - populiarinti techninés kurybos kryptj moksleiviy tarpe ir tapti neformaliojo
Svietimo STEAM mokykla.

Kiekvienam Centro bendruomenés nariui linkiu Silty, jaukiy ir laimingy sv. Kalédy.

NESVARBU KAS ESI, NESVARBU KA VEIKI -
MAGIJA SLYPI KIEKVIENAME 1§ MOUSU.

Direktorius Roman Sarpanov
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“STEAM KOMPETENCIJY UGDYMAS
“ NEFORMALIAJAME SVIETIME

S. m. lapkri¢io 8 d. mokiniy rudens atostogy metu
Siauliy jaunyjy techniky centro mokytojai dalinosi
STEAM kompetencijy ugdymo neformaliajame
Svietime gergja patirtimi.

Sumanosios inzinerijos mokytoja Simona Bukantaité
rugséjo ménesj dalyvavo Erasmus+ projekte
“Reimagining the Youth with Lego Serious Play” Maltoje.
Mobilumo programa buvo skirta su jaunimu dirbantiems
Zmonéms, Programos tikslas - jgalinti jaunimo
pedagogus mastyti, kaip novatoriSkais budais spresti su
jaunimu susijusias temas ir kurti kGrybiSkus sprendimus,
didinancius jaunimo veiklos poveikj ir efektyvuma bei
mokytis naujovisky metodiky, didinanciy efektyvy visy
projekto dalyviy dalyvavima. Mokytoja Simona

Bukantaité pristaté pagrindines projekto temas - saves InZineriniy karybiniy dirbtuviy mokytoja Ingrida

paZinima per LEGO Serious Play, jaunimo organizacijos Donieliené ir techninio modeliavimo mokytojas Vaidas

strategijos kirima, komandos formavima. Doniela pristaté naujg STEAM priemone komandiniam

darbui. Patyriminiame uzZsiémime dalyvavo ir centro

"T-..—_:.

mokytojai, véliau iSmoktg patirtj galés pritaikyti ir savo

burelio veikloje.

Programavimo mokytojas Marius Sketerskas pristaté
Erasmus+ projekto “Mind of matters” parsivezta korty
zaidima, skirtg kurybiskai pazvelgti j situacijg ir moko
ieskoti jvairiy sprendimo budy, lavina inzinerj ir kritinj

mastyma.

Animacijos ir komiksy karimo mokytojas Reinaldas Sulskis
lankési Bulgarijoje ir dalyvavo Erasmus+ projekte ,Theatre
- connection between tradicions and modern world*.

Projekto metu didelis démesys buvo skiriamas
zaidybinems teatro veikloms, Saliy mitologijai, komiksy ir
animacijos kurimo integracijai STEAM kryptyje. Mokytojas
supazindino su jvairiomis metodikomis ir jy pritaikymu
moderniame pasaulyje.

Mobiliosios fotografijos mokytoja Simona Umaraite, lego

konstravimo mokytoja Ligita Gorodniéenko, grafikos

dizaino mokytoja Ziediiné Januseviéiaté bei video
filmavimo ir montavimo mokytoja Augusté Tomkuté
lankési Graikijoje ir dalyvavo Erasmus+ projekte “Going
out there”. Projekto metu mokytojos gilinosi j saves

pazinima per komandinj darba, Zzaidybines STEAM veiklas,

pozityvy mastyma, aiSkinosi, kokie yra jgudziai, vertybés,

stiprybés ir kaip jas galima lavinti.


https://www.facebook.com/simona.bukantaite?__cft__[0]=AZV3X1q5m0k89jdlMkJQOGZEE7SmISXDopNjpXJgdNmRnrIA_4wY_xaWNU9WKHbasXODo14lItM54P75vAIH5OlxDx5K5gA5Ferdm11oYknAvxLVXX4aqQEiVcu0I-bP6fz48nwl9VyGog6qCIbc06zyNqz5rL0JpPkOKeVnHB9gst8uKXakZSztaD6vh1JpRNA&__tn__=-]K-R
https://www.facebook.com/ingrida.rusenaitedonieliene?__cft__[0]=AZV3X1q5m0k89jdlMkJQOGZEE7SmISXDopNjpXJgdNmRnrIA_4wY_xaWNU9WKHbasXODo14lItM54P75vAIH5OlxDx5K5gA5Ferdm11oYknAvxLVXX4aqQEiVcu0I-bP6fz48nwl9VyGog6qCIbc06zyNqz5rL0JpPkOKeVnHB9gst8uKXakZSztaD6vh1JpRNA&__tn__=-]K-R
https://www.facebook.com/marius.sketerskas?__cft__[0]=AZV3X1q5m0k89jdlMkJQOGZEE7SmISXDopNjpXJgdNmRnrIA_4wY_xaWNU9WKHbasXODo14lItM54P75vAIH5OlxDx5K5gA5Ferdm11oYknAvxLVXX4aqQEiVcu0I-bP6fz48nwl9VyGog6qCIbc06zyNqz5rL0JpPkOKeVnHB9gst8uKXakZSztaD6vh1JpRNA&__tn__=-]K-R
https://www.facebook.com/profile.php?id=100009061679771&__cft__[0]=AZV3X1q5m0k89jdlMkJQOGZEE7SmISXDopNjpXJgdNmRnrIA_4wY_xaWNU9WKHbasXODo14lItM54P75vAIH5OlxDx5K5gA5Ferdm11oYknAvxLVXX4aqQEiVcu0I-bP6fz48nwl9VyGog6qCIbc06zyNqz5rL0JpPkOKeVnHB9gst8uKXakZSztaD6vh1JpRNA&__tn__=-]K-R
https://www.facebook.com/simona.umaraite?__cft__[0]=AZV3X1q5m0k89jdlMkJQOGZEE7SmISXDopNjpXJgdNmRnrIA_4wY_xaWNU9WKHbasXODo14lItM54P75vAIH5OlxDx5K5gA5Ferdm11oYknAvxLVXX4aqQEiVcu0I-bP6fz48nwl9VyGog6qCIbc06zyNqz5rL0JpPkOKeVnHB9gst8uKXakZSztaD6vh1JpRNA&__tn__=-]K-R
https://www.facebook.com/ligita.venckute?__cft__[0]=AZV3X1q5m0k89jdlMkJQOGZEE7SmISXDopNjpXJgdNmRnrIA_4wY_xaWNU9WKHbasXODo14lItM54P75vAIH5OlxDx5K5gA5Ferdm11oYknAvxLVXX4aqQEiVcu0I-bP6fz48nwl9VyGog6qCIbc06zyNqz5rL0JpPkOKeVnHB9gst8uKXakZSztaD6vh1JpRNA&__tn__=-]K-R
https://www.facebook.com/auguste.tomkute?__cft__[0]=AZV3X1q5m0k89jdlMkJQOGZEE7SmISXDopNjpXJgdNmRnrIA_4wY_xaWNU9WKHbasXODo14lItM54P75vAIH5OlxDx5K5gA5Ferdm11oYknAvxLVXX4aqQEiVcu0I-bP6fz48nwl9VyGog6qCIbc06zyNqz5rL0JpPkOKeVnHB9gst8uKXakZSztaD6vh1JpRNA&__tn__=-]K-R
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BENDRADARBIAVIMAS SU SOCIALINIAIS

PARTNERIAIS

Spalio 26-30 d. Siauliy techninés kiarybos centre lankési Siauliy
Didzdvario gimnazija organizuoto Erasmus+ programos
projekto ,Future of Education - Education of Future“ jaunimo
darbuotojai i$ Cekijos. Projekto metu 9 jaunimo organizacijy
vadovai, jaunimo darbuotojai, mokytojai i$ Cekijos ir 7 atstovai i$
Siauliy analizavo Lietuvos ir Cekijos $vietimo sistemas, aptarée
Svietimg reglamentuojancius jstatymus ir Svietimo
organizavimui keliamus reikalavimus.

Daug démesio buvo skirta formalaus ir neformalaus Svietimo
sinergijai, gilintasi | mokytojy patiriamus i$Sakius organizuojant
pamokas neformalaus ugdymo metodais. Naudojant ,Keep it

real” Zaidimo metodga, aptarti neformalaus ugdymo(si) principai,

analizuotos aStuonios mokymosi visg gyvenima kompetencijos.

Siauliy Jaunujy techniky centro direktorius Roman Sarpanov
projekto dalyviams vedé paskaita ,Education of future - is it
about technology?“, organizavo diskusijg, ko triksta
Svietimui, kad atitikty vaiky poreikius ir interesus. Be to,
organizavo uzsiémimga interaktyviais ozobot robotais,
priimanciais sprendimus, reiskianc¢ius emocijas,
skleidziancius garsus ir Sviesos efektus. Dalyviai turéjo atlikti
parengtas uzduotj - uzprogramuoti robotus numatytoms
funkcijoms atlikti.

Aviamodeliavimo biirelio mokytojas Lauras Balsevicius
sveCiams papasakojo apie léktuvy modeliy klrimo procesa,
praktinj ugdyma centre ir kaip bei kokio amziaus mokiniai

igyja bendrujy ziniy apie aviacijag, aviamodeliy konstravimag

Dalyviai akcentavo, kad projekte jgytos naujos patirtys gali tapti ne tik pagalba siekiant kokybiSkesnio Svietimo, bet ir
pradzia ateities projektams ir bendradarbiavimui.



https://www.facebook.com/%C5%A0iauli%C5%B3-Did%C5%BEdvario-gimnazija-285050504888963/?__cft__[0]=AZUa7vn8qzJzGe8V2QCsaqac9NKsyoj_Zmuc7OpoWTMYqoveVgFdOxwSgBIxEBipQD4yICE83vob5AcfcPL-0T6vVG8kWH6PQyhd_rUoU647-NZNbyXVeYODIXTV8IlpMeUuZqttE096fEpz-_PPDdKrZbQwV9s6ecOlu0x_AOUYngJuuR4tC2CDwBSpu3qx2eM&__tn__=kK-R
https://www.facebook.com/lauras.sviestuvas.9?__cft__[0]=AZUa7vn8qzJzGe8V2QCsaqac9NKsyoj_Zmuc7OpoWTMYqoveVgFdOxwSgBIxEBipQD4yICE83vob5AcfcPL-0T6vVG8kWH6PQyhd_rUoU647-NZNbyXVeYODIXTV8IlpMeUuZqttE096fEpz-_PPDdKrZbQwV9s6ecOlu0x_AOUYngJuuR4tC2CDwBSpu3qx2eM&__tn__=-]K-R
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SMART SIAULIAI MEKEATHON

TVARUS INOVATYVUS

Smart Siauliai Makeathon #pirma diena

SMART @ : Siauliy prekybos, pramonés ir amaty ramai, kartu su Siauliy jaunyjy techniky
SIAU LlAI centru, pakvievté Siauliy miesto gimnazistus j Smart Siauliai Makeathon, kuris
MAKEATHOR vyksta Smart Siauliai renginiy kontekste.

Makeathon yra kirybinis iSSukis, suburiantis basimus ,karéjus®, t.y. menininkus,
inzinierius, mokslininkus ir dizainerius inovacijoms kurti ir taip spresti globalias
problemas. Pagrindinis tikslas - suburti skirtingos patirties Zmones, kad jie
apmastyty ir kartu rasty sprendima vienam ar kitam i$sukiui. Kiekviena
komanda gali laisvai kurti kg tik nori pagal i$ anksto numatytg tema ar tema,
kuri dalyviams atskleidziama paskutine akimirka, kad jie galéty laisvai
RETHINK.MAKE.CHANGE. improvizuoti.

Smart Siauliai Makeathon tema- tvariis ir inovatyvas Siauliai. Dalyvauti
kvietéme gimnazistus ir profesiniy mokykly mokinius ir kiekvienas is jy gali
10-12 klasiy mokiniams interpretuoti pateikta tema savaip. Mokiniai rungtyniaudami komandose turés
sukurti geriausius fizinius ar skaitmeninius sprendimus, kurie padés kurti

Lapkri¢io 30 - 9 X L. . .. .
Gruodzio 2,7, 9 : » ﬁ tvarius ir inovatyvius Siaulius.

Moksleiviai pirmajg dieng ne tik pristaté vieni kitiems savo pradines idéjas, bet
ir dalyvavo karybinése dirbtuvése. Siy dirbtuviy tikslas suteikti mokiniams Ziniuy,

kurie palengvinty jy idéjos gryninima ir prototipy klrima.

Siauliy techninés karybos centro direktorius Roman Sarpanov kirybiniy
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dirbtuviy metu pristaté mokiniams Disign Sprint metodika. $i metodika o N,
\ PoRLEMA
anaiptol néra susijusi su graziy daikty, pakuociy ar vartotojo sasajy karimu.
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Dizainas Siuo atveju atstovauja strateginei problemy sprendimo kryp¢iai. Si
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metodika buvo sukurta Jake Knapp - Zmogaus, kuris vykdé Google Venture
programas bei prisidéjo prie Gmail, Google Hangout Meet suklrimo. Dizaino
sprintas paremtas Design Thinking metodika, bet optimizuotas greito rezultato
siekimui. Jis tapo raktu j inovacijas ir | vartotojus orientuota problemy
sprendima. Metodika suteikia sprinto dalyviams galimybe per trumpg laika
pereiti kurybinj kelig nuo abstrakéios idéjos iki veikiancio produkto ar paslaugos

prototipo. Pagrindiné esmé - daryti tai greitai ir su kuo maziau kasty bei

resursy.

Vaida Kaupaityté, jaunimo darbuotoja, V§] Zmogiskujy istekliy
stebésenos ir plétros biuro jaunimo projekty koordinatoré, atviros
jaunimo erdvés OPEN vadoveé supazindino mokinius su populiariu
jrankiu verslo idéjai analizuoti - Business model canvas.

Sis jrankis néra toks sudétingas, kaip verslo planas, ¢ia pazymimi tik
svarbiausi dalykai. Be to, viskas iSdéstoma viename lape, dél to jj
lengviau perprasti, jsigilinti, nes didzioji dalis Zmoniy geriausiai
jsisavina vizualiai pavaizduotg informacija. AiSku, yra nemazai atvejy,
kai verslo pradziai reikalingas iSsamus verslo planas, pavyzdziui,
kreditui gauti. Bet Business model canvas jrankio pagalba taip pat

galima pakankamai iSsamiai iSanalizuoti jusy verslo model,j.
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SMART SIAULIAI MEKEATHON

PROTOTIPY KURIMAS

Smart Siauliai Makeathon #treéia diena

SMART @ ‘ Gruodzio 7 d. jaunimas vél rinkosi j Siauliy techninés kirybos centra j SMART
SIAU LlAI SIAULIAI MAKEATHON. Si diena buvo skirta prototipy karimui.

KAM REIKALINGAS PRODUKtO PROTOTIPAS?

Produkto karimas yra ilgas ir sudétingas procesas, kuriam reikia ne tik geros

MAKEATHON

idéjos, bet ir gebéjimo jg iSplétoti bei pristatyti vartotojams. Tai seékmingai

padaryti pavyksta toli grazu ne kiekvienam. Juk ne veltui ir dauguma startuoliy,

sitlanciy pasauliui kg nors nauja, baigia gyvenima taip ir nejgyvendine savo

plany.

Fizikoje prototipu paprastai vadinama sistema, kuri tiesiog veikia. Tegu ir atrodo

RETHINK.MAKE.CHANGE. baisiai, yra nekompaktiska, bet visgi veikia. Suteikti jai prekine iSvaizda jau yra
T inzinieriy darbas. Versle prototipas suvokiamas irgi labai panasiai. Jis kuriamas

tam, kad atsakyty | esminius klausimus: ar tokia id€ja ir jos sprendimas arba

10-12 klasiy mokiniams sistema gali funkcionuoti realaus gyvenimo salygomis?

IS esmés, prototipas turi padéti suprasti, ar idéja gali veikti ir atlikti tg funkcija,

Lapkric¢io 30 0 . .
Gruodzio 2,7, 9 ] ﬁ kuriai kuriama.

Prototipui keliami reikalavimai susije su idéjos iSbaigtumu ir
teoriniu paruosimu veikti. Prototipas turi buti iSbaigtas tiek, kad
jrodyty, jog i esmés yra tvarus veikti nuo pradzios iki pabaigos,
t. y. nuo problemos iSkélimo iki jos sprendimo. Prototipui
nekeliami auksti arba jokie kokybés reikalavimai, nes tai Sioje
stadijoje paprasciausiai néra svarbu. Kadangi prototipo tikslas -
padéti iSsiaiskinti, ar produkto koncepcija turi perspektyva,
pagaminus jj svarbu parodyti tiksliniai auditorijai ir sulaukti

atsiliepimuy. Jeigu atsiliepimai teigiami, galima dirbti toliau.

Jeigu ne, logiska iSvengti bereikalingo laiko ir iStekliy Svaistymo

Jmoneés, kurios naudoja prototipy kirimo metodus, sugeba
aptikti projektavimo problemas, jvertinti gamybos sgnaudas,
sutaupyti laiko, nustatyti tinkamy medziagy naudojima,
identifikuoti gamybos masinas ir atlikti begalinj skaiciy

bandymuy prie$ gaminj pristatant j kitag gamybos etapa.

RETHINK. CHANGE.
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SIAULIY TECHNINES KURYBOS CENTRO MOKYTOJY
APDOVANOIJIMAI

SN SVIETIMO,

o Mokso - Gruodzio 3 d. j Lietuvos Respublikos Vyriausybe rinkosi gabiausi Salies
v mokiniai, Siais metais atstovave Lietuvai tarptautiniuose konkursuose
ir olimpiadose. Lietuvos atstovai iSkovojo 5 aukso, 9 sidabro ir 28
bronzos medalius, 1 pagyrimo rasta, 2 pirmasias, 6 antrasias ir 4
trecigsias vietas bei 5 specialiuosius apdovanojimus. IS viso Lietuvos
varda savo pasiekimais ir Ziniomis pasaulyje garsino net 80 mokiniy.

Pasidziaugti puikiais ateitj kurian¢iy jauny Zmoniy pasiekimais
atvyko ir ju mokytojai bei tarptautiniams renginiams pasiruosti
padeéje mokslininkai, Kkiti savo srities profesionalai. Dalyvius sveikino
Ministré pirmininké Ingrida Simonyté ir Svietimo, mokslo ir sporto
ministré Jurgita Siugzdiniené.

Be galo didZiuojamés Centro absolvento Justino Turéak pelnytu
bronzos medaliu tarptautinéje astronomijos ir astrofizikos
olimpiadoje ir misu mokytoju Vaciu Jankumi, kuris puikiai paruosé

Justing olimpiadai
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https://www.facebook.com/profile.php?id=100009467900817&__cft__[0]=AZUNqx-A5UW3_b2pmw5ZU6hFmrFWfGsMLpPVmhlq4-FwGY1BB_My0GdT2Y3yEollSjOyK32Pm04kwUTZ7c94Ayj4vrnbIKhVB_xp50weKDgP3Yz4G3xjxfukLyU4bBwcRxED28q07wN8AKk2wC9ibhYUWHPqVVfJra6T-egwIGxg9obZ6QcvTj6dfwhF8c6daYU&__tn__=-]K-R
https://www.facebook.com/siauliuJTC/?__cft__[0]=AZUlihOfzgFPaze-wuwkJhlVZ1r3hnkr4IoDpK70qVzONpPz77Cidj8ELLMLrmRG3W7eWHNgt3vDSmr1VR7kazFIq006zNx9feaWj-p2kxoQ-NimpY4RX1VTfNIIA7I7BCKP5VE661-tS6Yt8Vxok2TOtGakdf5V2ZNetPVUVRnISDdi0rAilEtjVqhHWjqR3rA&__tn__=%3C%2CP-R

STEAM JUNIOR PROGRAMA

Pradinis inZinieriaus jrankis - piestukas, nes bltent juo pieSiamas
kuriamo gaminio eskizas, brézinys. Siandien inzinieriai vis dazniau
paprasta piestuka isSkeicia | specialias kompiuterines programas,
projektavimo ir modeliavimo aplinkas.

Programos metu mokiniai susipazino su inzinieriaus darbo ir
kiirybos ypatumais, konstravo unikalius objektus, remdamiesi
jgytomis ziniomis apie projektavimo procesa.

Kiekvienam busimam inZineriui svarbu iSmanyti naujausias
technologijas, tad mokiniai naudodami kompiuterinio
modeliavimo programa konstravo inzinerinio kurinio dizaina.

Savo svajoniy hamus jie kiiré platformoje Planner5D, palygino
plano ir erdvinio vaizdo savybes, pristaté projektus draugams. Na, o
véliau i$ pasiulyty konstrukciniy medziagy pasirinko gaminiui
labiausiai tinkamas ir sukonstravo nesudétinga prototipa.

Visi inzinieriai zino koks svarbus yra inzinerinio gaminio

efektyvumo tyrimas ir prototipo tobulinimas. Tad jvertine savo
gaminio inovatyvuma, papildé (patobulino) jj bent viena funkcija ar
numate alternatyvias gaminio naudojimo sritis. Taip pat mokiniai
susipazino su graviravimu, jies suzinojo, kad galima graviruoti
akmenj, medj, tac¢iau dazniausiai yra graviruojas metalas.

STEAM JUNIOR programoje dalyvave mokiniai jgyjo patirties ir
pasitikéjimo atliekant kiirybines uzduotis. Atliktus darbus galéjo
pristatyti klaséje, o jgytas zinias panaudoti mokykliniuose
projektuose.

Su inZinerijos pasauliu

mokinius supazindino

InZineriniy karybiniy
dirbtuviy mokytoja
Ingrida Donieliené

Siauliy techninés kiirybos centre lankési Dubysos Aukstupio
mokyklos vyvkdomo Erasmus projekto "We're Ready for Digital

World" dalyviai, Dalyviai turéjo galimybe ne tik susipazinti su

centro vykdomomis ‘ — aifac
veiklomis, bet ir Bl :
pabandyti uzkoduoti
Ozobot robotukus.
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" dizainel'io

STEAM PROGRAMA  sopramenitstmrt dine

ROBOTO ANATOMIJA - olytojai Ingrida i¥

Vaidas Donielos

Kai guzdamiesi nuo véjo ar lietaus stoginéje laukiame autobuso, net nesusimastome, kas suprojektavo Sig
stotele ir jgyvendino idéja. Kai Silta dieng skvere mégaujameés saule, paprastai nesvarstome, kas kuré suola, ant
kurio prisédome, lauko $viestuvus ar net Siuksliadézes. Tai - pramonés gaminiy dizainerio darbo vaisiai. Sios
srities specialistai geba projektuoti estetiskus, pritaikomus, ekonomiskus ir ergonomiskus pramoninés gamybos
daiktus.

Dizainas dazniausiai suvokiamas kaip vien meninés veiklos rezultatas. Ta¢iau pramonés gaminiy ir dizaino
sintezé suteikia pgalimybe vertinti ne vien daikto iSvaizda, bet ir dizaino objekty nauda visuomenei. Pramonés
gaminiy dizainas - itin universali ir daug kur pritaikoma specialybé. Ji suteikia galimybe kurti daiktus
jvairioms visuomenés grupéms, pavyzdziui, nejgaliesiems. Pramonés gaminiy dizaineris gali kurti estetiSkus ir
funkcionalius jrenginius, padedancius tokiems Zzmonéms judéti. Gali kurti jvairius jrankius, palengvinancius

Zmogaus darbg gamyklose. Blitent tokie specialistai padeda kurti ROBOTUS.

"Roboto anatomijos” programos metu mokiniai
iSbandé skirtingus vaidmenis: dizainerio, projektuotojo,
gamybininko. Suzinojo, kad produkto klrimas yra ilgas
ir sudétingas procesas, kuriam reikia ne tik geros

idéjos, bet ir gebéjimo jg isplétoti bei pristatyti
vartotojams. Todél pradzioje moksleiviai kiiré gaminio
prototipus. Véliau mokiniai supazino su uzsakovo
reikalavimais. UZzsakovas pateiké norimo galutinio
produkto vizijg (matmenis, medziagas ir t.t.).

Uzsakovas noréjo, kad buty sukurta pieStukiné-robotas.
Vaikai buvo laisvi sukurti bet kokj Sio produkto dizaina.

Taciau galutinis produktas turéjo atitikti pradinius

reikalavimus. Uzsiémimo metu mokiniai nhaudojo 3D

pieStukus, kuriy pagalba sukuré savo busimo

i m produkto prototipg pagal savo popierinj eskiza.

'000(’000_00'0 N
L O N DSOS ORNO, :
Sio uzsiémimo metu vaikai suprato kaip

galima supaprastinti prototipy kiirimo procesa
naudojant Siuolaikines technologijas. 2D

A Jgaminio eskizg mokiniai gamino is seny
0 elektronikos detaliy, kas leido jsitikinti, kad

©)
Cle

pradinéje gamybos stadijo tinka bet kokios

I
Wi
) (

@

priemonés, svarbu yra kuo aiSkiau pavaizduoti
idéja. Finale vaikai pasirinko labiausiai priimting
kdrybos budgj ir pradéjo galutinio produkto i$

medienos, plastiko ir metalo kurima.

Sios programos metu mokiniai iSmoko plétoti
idéjas nuo O iki rezultato. Suzinojo, kokius
jgudzius reikia tobulinti ir kokiy iSmokti. Pasisémeé

idéjy ir iSbandé save jvairiose srityse.



STEAM JUNIOR PROGRAMA LEGO KURYBINE LABORATORIJA

Sj programa, skirta vaikams sukurti nepaprasta atmosfera, kur vaikai mokosi, stato ir zaidzia su LEGO®
kaladélémis. UZsiémimai skirti mokyti STEAM (gamtos mokslo, technologijy, inZinerijos, meny ir
matematikos) pagrindus. Edukaciniai uzsiémimai su LEGO suteikia vaikams linksmuy ir jdomiy edukaciniy
Ziniy, kompleksiskai paruosiant juos ateiciai. Mes tikime, kad vaikai mokosi geriausiai per veikla, kuri
skatina jy smalsuma ir kurybiskuma.
Sios programos tikslai:

o |diegti inzinerijos ir architektlros principus iShaudojant visas STEAM sritis: gamtos moksla,

technologijas, inzinerijg, mena ir matematika.

+ Padidinti bendrasias zinias per diskusijas, susijusias su kiekvienu modeliu.

« Plétoti socialinius / emocinius jgudzius, tokius kaip kantrybé, komandinis darbas ir bendravimas.

e Gerinti smulkiosios motorikos jgudzius.

Viena i§ STEAM ugdyme lavinamy jgldziy yra erdvinis mastymas, kurio déka Zmogus gali analizuoti erdve,
joje esantius daiktus, jy tarpusavio ry3j. Sis jgadis yra svarbus daugelyje STEAM srityse, bet ypatingai

architektlroje, inzinerijoje, grafiniame dizaine.

Edukaciniy uzsiémimy metu dalyviai susipazino su pasaulio ir Lietuvos architektiiros paveldo objektais,
gilinosi j architekturos paveldo rusis. Uzsiémimo metu suformuotos zinios ir gebéjimai padéjo suprasti
paveldo saugojimo tikslus, atpazinti architektiros paveldo objektus, susipazinti su architekto profesija.
Taip pat vaikai susipazino su abstrakcijos sgvoka. Praktiniy uzduoc¢iy metu mokiniai kure skirtingus 3D
modelius i$ lego kaladéliy. Véliau jie piesé savo 3D modelj naudodami jvairias pieSimo priemones.
Dalyvaudami Sioje programoje mokiniai atskleidé savo klrybinj potencialg ir pradéjo laisviau reiksti idéjas,
sprendziant jvairias problemas, Juk neretai yra sakoma, kad norint lavinti kGrybiskuma, labai svarbu
kiekvieng karta zaisti vis kitaip. O LEGO suteikia visas galimybes mokytis per Zaidima.

Su LEGO pasauliu vaikus supazindino mokytoja Jolita Puleikyté
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STEAM PROGRAMA

AVIAMODELIAVIMO DIRBTUVES

Siuolaikinio gyvenimo nejsivaizduojame be aviacijos - greiéiausio ir

patogiausio transporto. Si sritis vystosi ir tobuléja remdamasi visy mokslo,
technikos ir gamybos sri¢iy laiméjimais ir yra iSskirtinai patogi integruojant
visus STEAM krypties dalykus. Si edukaciné programa padeda suprasti, kaip
padaryti ir kaip veikia tikri skraidantieji aparatai, suvokti fizikos ir
mechanikos désnius, atlikti aerodinaminius, atsparumo ir kitus
bandymus. Be to, aviamodeliavimas yra viena populiariausiy techninio
sporto rusiy pasaulyje. Aviacija vystosi ir tobuléja remdamasi skirtingy
mokslo, technikos ir gamybos sri¢iy laiméjimais. Metodai ir techninés
priemonés taikomos aviamodeliavime padeda skiepyti mokiniams darbo
jgudzius, naudingus skirtingy profesijy specialistams, todél
aviamodeliavimas padeda aukléti busimuosius mechanikus, konstruktorius,

tyrinéetojus, mokslininkus.

STEAM programa "Aviamodeliavimo dirbtuvés" Siauliy techninés kiirybos
centre pasirinko Siauliy Rasos ir Vinco Kudirkos progimnazijy mokiniai,
kurie dirbo su aviamodeliavimo mokytoju L.Balsevi¢iumi. Uzsiémimy metu
jie suzinojo, kaip atrodé pirmieji Iéktuvai, placiau panagrinéjo Stepono
Dariaus ir Stasio Giréno skrydj ir jy léktuva , Lituanica“. Mokiniai suzinojo
apie garsius aviacijos pionierius, tokius kaip Leonardas da Vincis, Jackas
Northropas (vienas i$ ,Lockheed Corporation“ jkiréjy), Albertas Santosas-
Dumontas ir kt. Taip pat suzinojo, kad Didziosios depresijos metu

gamintojai popieriniai modeliais testavo busimy orlaiviy aerodinamines

savybes, kad popierius néra tokia silpna medziaga, kaip atrodo ir kad

egzistuoja daugybé popieriniy léktuvéliy rekordy. Praktinés dalies metu mokiniai pagamino popierinius
lektuvélius is skirtingy medziagy : popieriaus, kartono ir laikrasc€io ir véliau poruose, ISsikéle hipoteze, atliko
eksperimenta. Mokiniai bandé nustatyti, kuri medziaga padeda popieriniam léktuvéliui ilgiausiai iSbuti ore ir
nuskristi toliausiai.

Vaikai taip pat doméjosi kokius keis€iausius dalykus yra pakéle j org amerikieciy, italy, vokieciy, prancuzy ir
kity Saliy kdréjai. Suzinojo, kas yra orlaiviy pasaulio vabalas ir kas sukiré NSO primenantj léektuva. Ar egzistuoja
skraidantis kréslas ir ko tiksliai reikia norint j org pakelti kéde? Praktinés dalies metu konstravo jvairias

skraidykles ir jas testavo.

- s . e




STEAM PROGRAMA STEAM PROGRAMA

LEGO ROBOTIKA IR PROGRAMAVIMAS SU LEGO SPIKE PRIME

McKinsey Global instituto atliktas tyrimas skelbia, kad

800 000 000 darbo viety pasaulyje iki 2030 mety pakeis
automatizuotos technologijos. 65 proc. Siandienos pirmoky po
15-20 mety dirbs darbus, kuriy dabar néra. 80 proc. naujai
atsiradusiy darby bus susijusios su STEAM kompetencijomis.

71 proc. bus susije su kompiuterizavimu, su gebéjimu

programuoti ir analizuoti.

LEGO robotikos ir programavimo programa orientuota sukurti vaikams
nepaprastg atmosfera, kur vaikai mokosi su naujausiu LEGO
EDUCATION sukurtu sprendimu - SPIKE PRIME.

SPIKE Prime skatina mokinius mastyti kritiskai ir spresti

sudétingas problemas, nepriklausomai nuo jy mokymosi lygio.

Nuo paprasty projekty iki neriboty kurybinio dizaino galimybiy
SPIKE Prime padeda mokiniams iSmokti esminiy STEAM ir

~ kity 21 - ojo amziaus jgadziy, reikalingy norint neatsilikti nuo
naujausiy technologijy. Tuo paciu mokiniai mokosi programavimo,
naudojant ,Scratch” pagrindu sukurtg programavimo kalba.

Sia, Siauliy miesto savivaldybés finansuojama, programa pasirinko
Rasos progimnazijos mokiniai. UZzsiémimy metu jie iSmoko ir suprato
kaip vyksta roboto valdymas, nuoseklus ir konkretus uzduociy
vykdymas, susipazino su blokinio programavimo pagrindais ir
panaudojimo galimybémis. Sie uzsiémimai paskatino mokinius toliau

lavinti savo kurybinguma ir pritaikyti ji mokslo, technologijy ir

inzinerijy srityse.

SIAULIY TECHNINES KURYBOS CENTRO
KALEDINES DEKORACIJOS
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KRISTALIZUOTA GAMTA

CHEMUA + FOTOGRAFLJA

Siauliy jaunujy techniky centro mobiliosios
fotografijos burelis ir toliau bando uzfiksuoti
chemines reakcijas fotografijos pagalba. Sj karta
ikvépti menininko Tylerio Thracherio merginos
augino vario sulfato kristalus ant kriaukliy, o
véliau tamsiame fone stengési iSgauti
nedeformuota fotografuojamo objekto atspindj

veidrodzio pagalba.

Kodél mus jkvepia Tyleris Thrasheris?

Tyleris Thrasheris yra menininkas, chemikas, botanikas ir tyrinétojas, siekiantis suzadinti
aplinkiniy smalsuma ir dalintis meno ir mokslo derinimo galimybémis bei eksperimentavimo
dziaugsmu. Sis karéjas baigé kompiuterinés animacijos koledza, bet nusprendé, kad visi$kai
nenori uzsiimti animacijos kirimu. leSkodamas jkvépimo jis varté savo studijy laiku sgsiuvinius,
kuriuose eskizavo jj zavincius objektus. Jis prisiminé, kad yra buves kristaly urve, kas paskatino jj
piesti kristalus. Na, o dovanotas eskizy sgsiuvinis, su rudos spalvos puslapiais, paskatino ji piesti

vabzdzius. Taip jam kylo mintis auginti kristalus ant vabzdziy.

y—— Tyleris iSnarsé visg interneta ir moksline literatura,

- ieSkodamas informacijos apie kristaly auginima ant
vabzdziy, ta¢iau pakankamai informacijos rasti
nepavyko. Tuomet jis nusprendeé daryti tai, kg daryty bet
kuris iniciatyvus chemikas: jis pradéjo eksperimentuoti
ir taip gimé jo meno objekty kolekcija ,Kristalizuota
gamta“ (Crystallized nature). Dabar, déka jvairiy
cheminiy drusky, jam pavyksta iSgauti skirtingus
kristaly atspalvius - nuo Svelniy, raminancdiy roziniy iki

intensyviy, giliy violetiniy.

Merginos, kartu su fotografijos mokytoja Simona
Umaraite, pamégino atkartoti Tylerio idéjg. Tik $j karta
eksperimentui buvo pasirinktos kriauklés, o ne
vabzdziai. Eksperimento metu jos suzinojo, kokios yra
drusky savybés, kaip gaminamas persotintas drusky
tirpalas, stebéjo kaip formuojasi vario sulfato kristalai.
Véliau redagavo nuotraukas su ,Snapseed” - ,Google*
sukurta visapusisSka ir profesionalia nuotrauky

redagavimo priemone.
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TAI MATEMATINIS MENAS!

Matematika yra visur. Mes visi naudojame matematika
kasdienése situacijose, nesvarbu, ar tai pastebime, ar ne.
Jei pazvelgsite pakankamai jdémiai, pamatysite, kad
matematika iSnyra is$ labiausiai nejtikétiny viety -
nesvarbu, ar tai yra antenos forma, ar kelio Zenkly
formos. Nuo zaidimy iki muzikos - matematika yra
gyvybiskai svarbi siekiant padéti mokiniams tobulinti
savo kurybiskumg ir paversti savo svajones realybe.
Matematika yra universali musy aplinkos kalba,
padedanti Zzmonijai komunikuoti ir kurti.
Kodél svarbi ta matematika??? Vaiky
supazindinimas su skaiciais naudingas
jy vystymuisi, nes ji padeda logiskai
mastyti ir ugdo kritinj mastymas,
todél jie turéty kuo anksciau

susipazindinti su matematikos

matematikos pagrindy Zzaisdami
jvairius zaidimus, o ,pasidaryk pats“
principas palengvina informacijos
jsisavinima. DazZnai Zmonés save klasifikuoja

i .gabius matematikai“ ir ,negabius matematikai“.
Stranfordo universiteto profesoré Carol Dwek nustate,
jog Sis iSankstinis stereotipy taikymas yra labai
zalingas tiek mums patiems, tiek musy vaikams -
vaikai, kurie galvoja, jog jiems tiesiog ,nesiseka
matematika“ tobuléja daug lé¢iau, negu vaikai
galvojantys,jog viskas priklauso nuo jy paciy pastanguy.

Svarbu tai, jog nuo mazens neapkrauti savo vaiky

A S

stereotipais, jog ,kai kuriems Zmonéms tiesiog
nesiseka matematika’.

Simegrafija (sialy grafika) - tai spalvoty silly
iSdéstymas tarp tasky, suformuojant
geometrinius rastus. Naudodamas spalvotus
siulus, vaikas gali sukurti taisiklingas
geometrines figuras, na o baigtas darbas
tampa puikiu dekoru, kurj verta pakabinti

ant sienos. Nuo paprasto dizaino iki
sudétingesnio vaikas lavina

gebéjimus kurti jvairius rastus ir

formas. Toks "pasidaryk pats"
buadas puikiai padeda
jtvirtinti geometriniy
figury savokas.
Sumaniosios inZinerijos
birelio mokiniai, kartu
su mokytoja Simona
Bukantaite, kureé savo
individualius modelius bei

galvojo uzduotys draugams -

atvaizduoti jy sugalvota daikta. Perteikti realy
daikta 2D erdvéje buvo puiki praktiné uzduotis.
Atlikti §j darbelj namuose su vaikais ar
mokyklose galima labai paprastai - reikia siuly,
pagrindo (likuciai nuo pakuociy, kartonas) bei
viniy. Susmaigscius vinis | pagrindag uztenka sitlo

ir gery idéjy, kad uzsiémimas buty pavykes.

Sékmeés!




"SUMANIOSIOS INZINERIJOS" IR "PROGRAMAVIMO"
BURELIY INTEGRUOTAS UZSIEMIMAS

Gruodzio 6 d. "Sumaniosios inzinerijos" (mokytoja Simona
Bukantaité) ir "Programavimo" (mokytojas Marius Sketerskas) bureliy
mokiniai dalyvavo integruotame uzsiémime ir kairé plakatus konkursui
"Skaitmeniniy piesiniy paroda "Sv. Kalédy stebuklas 2021", kurj
organizuoja V§] "Mokslo Sviesa" ir Vilniaus kolegijos Pedagogikos
fakultetas.

Mokiniai karé plakatus su internetiné grafinio dizaino kirimo programa
"Canva", kuri sitlo daugybe jvairiy teminiy Sablony skelbimams,
lankstinukams, vizitinéms korteléms, socialiniy tinkly vizualizacijoms,
kalendoriams ir kt.

Vaikai turéjo papildoma uzduotj - savo plakatuose jie turéjo panaudoti
savo bureliy simbolika. Plakatui sukurti
naudojo jvairig jranga: kompiuterius,

iSmaniuosius telefonus, plansetes.

Mokiniai jgytus programavimo ir
inZinerijos jgudzius pritaiké praktikoje
ir smagiai leido laikg su bendraamaziais,
tobulindami savo skaitmeninius
gebéjimus.

LAIMEJIMAS TARPTAUTINEJE
ASTROFIZIKOS IR ASTRONOMIJOS OLIMPIADOJE

Lapkricio 14-21 dienomis nuotoliniu bidu vyko Tarptautiné
astronomijos ir astrofizikos olimpiada (IOAA 2021), kurioje
bronzos medalj laiméjo Justinas Turéak, Siauliy ,Romuvos*
gimnazijos ir Siauliy jaunyjy techniky centro astrofiziky
burelio absolventas (mokytojas Vacys Jankus). Olimpiadoje
taip pat dalyvavo Saulé Janavicilteé iS Palangos senosios
gimnazijos (mokytoja Liucija Monciené), Mazeikiy Gabijos
gimnazijos absolventas Justas Kaminskas (mokytoja

Genovaité Meinoriené) ir Joklbas Virsilas i$ V§| Klaipédos licéjaus (mokytojas Marius Zadvydas).
Lietuvos delegacijai vadovavo Vilniaus universiteto doc. dr. Joklbas Sudzius ir dr. Vidas Dobrovolskas,
Mokiniai varzési net penkiuose turuose, kurie pareikalavo nepaprastai daug Ziniy, gebéjimuy, loginio
mastymo.

Siy mety olimpiada nuotoliniu bidu organizavo IOAA tarptautiné valdyba kartu su Kolumbijos
olimpiady komitetu. Olimpiadoje dalyvavo 298 mokiniai is 47 saliy.

DidZiausi aplodismentai mokytojui Vaciui Jankui uz puiky
parengima tarptautinei olimpiadai.



https://www.facebook.com/simona.bukantaite?__cft__[0]=AZXG6tfYVVFGU7P9JeYssIK_eYe63aIKFyvlWl4LaJfw-Ht4pZTV6M43rDhPl2wEStE0lEnm_b9fpFKMY358y3TX5J9dN9hj9fQiPxdl6I9XiJXkOEDsdrPbFqzNywK3z6KznOAvtaBOEpIi8z5n5JQd16EvFbNa4V964-kwfFrRp2A0dW7d_5wJ0TbfWjMuNVs&__tn__=-]K-R
https://www.facebook.com/marius.sketerskas?__cft__[0]=AZXG6tfYVVFGU7P9JeYssIK_eYe63aIKFyvlWl4LaJfw-Ht4pZTV6M43rDhPl2wEStE0lEnm_b9fpFKMY358y3TX5J9dN9hj9fQiPxdl6I9XiJXkOEDsdrPbFqzNywK3z6KznOAvtaBOEpIi8z5n5JQd16EvFbNa4V964-kwfFrRp2A0dW7d_5wJ0TbfWjMuNVs&__tn__=-]K-R

LEGO KONSTRAVIMO

BURELIO MOKINIY PARODA

Vaikai turi visada nejpareigota laisve. Jie daZniausiai kuria intuityviai
ir dazniausiai teisingai. Kiekvieno savitas stilius iSryskéja
individualiame darbe. Vienas mokinys kuria strategiskai,
minimalisti$kai, o kitas - dinamiskai, ekspresyviu spalvos ir lego
strukturos ,,potepiu” . Jy teksto kirimas i$ lego yra grafinio dizaino
pagrindai. Per Zaidimg mokémes pasirinkti Srifto spalvas.

Taip atsirado Siauliy Medelyno progimnazijos lego konstravimo burelio

vaiky paroda "Teksto spalvos”.

¥
Visg lapkri¢io ménesj su vaikais gilinomeés j spalvas. Bandéme suzinoti i$ § K

kur spalvos buvo iSgaunamos dar iki spalvy susintetinimo laikotarpio. | =

Kaligrafija yra teksto emocija. Labai svarbu raidziy kryptys, jy ilgumas,

koloritas. Jeigu raidé yra mazesné, mes jg nejuciomis iStariame greitai ir ;,f!m. L1y
in

trumpai, iStestai raidei susiformuoja kitoks tarimas, mes jg praiilginame,

. e e 4
Tic = b
suteikiame daugiau laiko 0 gi E

o gri'ize
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Parodoje dalyvavo Siauliy ﬁ i}’ W Ras
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miesto "Medelyno"
progimnazijos 1m, 1s, 1i, 1k
klasiy mokiniai.

Lego konstravimo blurelio

mokytoja Jolita Puleikyté
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Artéjant graziausioms Ziemos Sventéms daugelis ,pameta
galvas” ir paskubomis lekia j susitikimus, kalédinius vakarélius
ar visg savo laika skiria dovany paieSkoms, taciau vis reciau

- Zmoneés prisimena tikraja Sv. Kalédy prasme.

Smagiosios robotikos vaikai paklausti apie Kalédas taip pat
iSkart réze atsakymus, kad tai Sventé kuomet ateina Kaléedy
senelis ir dovanoja dovanas, tai laikas skirtas prisivalgyti ir t.t.
Tad vaikai su buarelio mokytoja prisiminé tikragjj Sventés stebukla
- kudikélio Jézaus gimimga ir iS LEGO detaliy sukonstravo
baznycig. Tai mazas simbolis priverciantis kiek stabtelti pries
visg kalédinj Surmulj ir prisiminti Sventés tradicijas.
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PO ZVAIGZDETU DANGUM

JAUNUYIJUY ASTRONOMUY VIKTORINA

Lapkri¢io 27 d. jaunyjy astronomy viktorina ,Po
zvaigzdétu dangum® pirmga karta vyko nuotoliniu
budu.

Sveikiname Aistj Sukij, jo komanda laiméjo Il vietg ir
Pijy Tydmana, jo komanda laiméjo Il vieta. Mokinius
paruosé astrofizikos burelio mokytojas Vacys Jankus

Pagal iS anksto atsiystas paraisSkas dalyviai buvo

suskirstyti j 12 komandy. Komandg sudaré ne daugiau £
kaip penki jvairiy klasiy ir skirtingy mokykly mokiniai. Viktorinoje dalyvavo mokiniai i Jonavos,
Moléty, Palangos, Rietavo, Siauliy, Utenos, Vilniaus.

Komandos turejo atlikti uzduotis, kurioms reikéjo ne tik astronomijos, fizikos ar matematikos ziniy,
bet ir kirybiskumo, loginio magstymo, o kartais gelbéjo ir intuicija.

Uzduotys buvo pacios jvairiausios - atpazinti kosminius objektus, kurie siejasi su gyviny
pavadinimais, spresti astronominius uzdavinius, jvardinti teleskopo dalis, apskaic¢iuoti kosminés
stoties skridimo greitj, nustatyti Saulés aukstj vir§ horizonto per saulégaza, iSvardinti kuo daugiau
dangaus kuny, susigaudyti zvaigzdynuose, planety judeéjime ir daug kity teoriniy ir praktiniy
uzduociy, kurioms isspresti reikejo nemazai specialiyjy ziniy.

Komandy kapitonams ir jy pavaduotojams teko
ypatinga uzduotis - koordinuoti visos komandos
i veiksmus, sekti uzduogiai skirta laika, uzrasdyti
sprendimus/atsakymus, juos nufotografuoti arba

nuskenuoti ir laiku pateikti vertintojams.

Su 172 taskais pirmaja vieta pelné komanda Nr. 11 -
Ignas Petrauskas, komandos kapitonas (Vilniaus

Zvéryno gimnazija), Véjas Kasperavicius, kapitono

pavaduojas (Vilniaus jézuity gimnazija), Nojus Dauksas (Rietavo Lauryno lvinskio gimnazija), Milita
Mikalajunaité (Jonavos Jeronimo Ralio gimnazija), Marija Estera Latanauskaité (Siauliy Gytariy
progimnazija).

Antroji vieta atiteko komandai Nr. 6 (167 taskai) - Aistis Sukys, komandos kapitonas (Siauliy jaunujy
techniky centras), Rata Dailidyté, kapitono pavaduotoja, (Jonavos Jeronimo Ralio gimnazija), Zygimantas
Krusa (Palangos senoji gimnazija), Elzé Grinevic€iuté (Vilniaus jézuity gimnazija), Miglé Blodzitunaité
(Siauliy r. Ginkany Sofijos ir Vladimiro Zubovy progimnazija).

Treciajg vieta, surinkusi 165 taskus, laiméjo komanda Nr. 5 - Pijus Tydmanas, komandos kapitonas
(Siauliy jaunujy techniky centras), Mykolas Radziukynas, kapitono pavaduotojas (Vilniaus Vytauto
DidZiojo gimnazija), Aisté JukniGté (Palangos senoji gimnazija), Augustas Sulskus (Utenos Adolfo Sapokos

gimnazija), Agné Bernotaité (Siauliy r. Ginkiny Sofijos ir Vladimiro Zubovy progimnazija).
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HIDRAULINIS LABIRINTAS

SUMANIOSIOS INZINERIJOS BURELIS

Labirintas (sen. gr. \aBUpLvBog) - tai kokia nors dvimaté arba trimateé

struktlra su supainiotais takais, aklakeliais. | labirintg patekes
zmogus gali greitai pasiklysti ir neberasti jokio iSéjimo.

TurbUt nei vieno i§ mlsy nepradziuginty situacija, kai nerastume
kelio i$ labirinto, bet sumaniosios inZinerijos burelis nepabigo ir

sumaneé patys sukurti labirintus ir dar hidraulinius!
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Taip vaikai susipazino su labirinty kilme, jy istorija, o pritaikydami
hidraulikos zZinias visus 4 labirinto kampus judino bultent skyscio
pagalba. Turédami keturius stumoklius jais judinami kampai kilo ir
leidosi ir batent taip kamuoliukas ridenosi klaidziu labirintu. Si

uzduotis truko net tris pamokas, tac¢iau rezutatas dziugino.

Pirmojo uzsiémimo metu vaikai atsakingai rinkosi labirinto kelia, jj

braizé bei tikrino ar labirintas ne tik turi jéjima ir iSéjima, bet ir ar

CNVFILM F400

pakankamai painus yra kelias. Kitos pamokos uzduotis buvo
sukonstruoti sienas, jas priklijuoti ir taip gauti jau realy labirinta, kurj
buvo galima iStestuoti paprasciausiai sukiojant rankose. Na ir
galiausiai, tre¢ios pamokos metu pritaikytos hidraulikos Zinios - visi
kampai turéjo po vieng
stumoklj, kurie kélé ir leido
kampus pagal tai kaip buvo
regulivojami. Taip jdomiai
sujunge kuryba, isorija

bei inzinerijg vaikai

konstravo savo labirintus!
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IKVEPIMO SALTINIS
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PROTOTIPAS


https://lt.m.wikipedia.org/wiki/Senov%C4%97s_graik%C5%B3_kalba
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MOKSLO MARATONAS:

KOSMOSO ODISEJA

SIAULIAI
TECH

2022-01-14 12v
)[HULIU TECHNINES KUR) ’B(I‘J CENTRE

MOKSLO MARATONAS:
KOSMOSO0 ODISEJA

4-5 KLASIU MOKINIU KONKURSAS

2022 metais sausio 14 d. Siauliy techninés
kirybos centras skraidins tave j kosmosa.

Na, bent jau trumpam.

Kaip ir kodél? Kosmosas - nebéra nepasiekiama
stotelé ar tik mokslininkams jdomi realybé. Jau
mokyklauje jgjjame daug ziniy apie planetas,
kometas ie galaktikas. O dar jeigu visas zinias
sujungsime su inzinerija mums pavyks sukurti
sprendimus, kurie padés iSgyventi zmonijai

tarptautinéje kosmoso stotyje arba Marso planetoje.
Konkurso tikslas - ugdyti mokiniy kritinj mastyma,
iSradinguma, kurybiskuma, lavinti inzZinerinius
jgudzius.

Kas gali registruotis? KvieCiame registruotis 4-5

klasiy moksleiviy komandas j konkursg

Kiek mokiniy gali sudaryti konada? Komanda turi

sudaryti 2 mokiniai.

Kur vyks konkursas? Konkursas vyks Siauliy jaunujy
techniky centre (Stoties g.11, Siauliai) 2022 m. sausio
14 d. 12 val.

Kaip registruotis? Registruokis Siauliy techninés
karybos centro internetinéje svetainéje, prie

konkurso skelbimo rasi registracijos forma.

Kalédos - tai stebukly metas, kuomet gerumas suspindi
kiekvieno Zmogaus akyse, o vidinis laimés Svytéjimas
persikelia ir | meduoliais kvepianc¢ius namus. Tuomet
kiekvienos Seimos jziebtos Sventinés lemputés, uzdegtos
zvakutés apsviecia ne tik Zmogaus sielg, bet ir visg
miestelj. O i$ toli Svieciantys zibintai
kviecia j susitikimag su artimiausias ir
! svarbiausiais Zmonémis, juos
apkabinti ir nors trumpam pabuti
kartu.

Kuarybiniy dirbtuviy burelis, mokytoja Rasa DauksSiené

Interjero dizaino burelis, mokytoja Sigita Varacinskiené


https://www.facebook.com/blansytes.veltinis?__cft__[0]=AZWA41JkOWbI4okxlh8R8I-wR7sVx6qOgPq8J490SwwOOuKe4if0C-STfDR-wEV8OcOd6K_uK5-7maqPamoSoj_0ACjktR068DLC9dSwOWiysZV6F9YqLX-rHNShiRX5nFlapzUxJ-JK0-m0grIKXC4v2LU4kwxa6lk0cAs_VSVObH9r8-ceO1m0lD4wtbUqAzA&__tn__=-]K-R
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MOBILIOSIOS FOTOGRAFIJOS BURELIS
RUOSIASI KALEDOMS IR ISBANDO
GAMINIO FOTOGRAFIJA

Fizinése parduotuvése pirkéjas gali apziaréti produkta is visy pusiy, jj
laikyti, liesti ir jausti. Pirkdami internetu tokios galimybés neturime,
tad daugelis pirkéjy atkreipia démesj j produkto nuotrauka, ir tik po
to ieSko jo aprasymo.

Gaminio fotografija atskleidzia dydj, spalva ir paskirti, taciau tik

profesionalios, kokybiskos nuotraukos perteikia gamintojy démesj
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detaléms, meile kuriamam produktui bei kuria prekés zenklo jvaizdj.
Merginos fotografijos blrelyje pasigamino Kalédines dekoracijas ir

mokési, kaip geriausiai atskleisti jy grozj fotografijos pagalba

KAIP TAI PADARYTI PATIEMS?
* Pirmiausia reikéty iSsirinkti daikta, kurj norésite fotografuoti, o
tada graziai padéti j vieta, kurioje jj norite jamzinti.

PrieS pradedant daikto fotosesijg reikia pasirtpinti tinkamu
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fonu.Siai fotosesijai galite pasirinkti tamsy fona, pavyzdziui, juoda
drobe ar paklode, o jg dekoruoti Svie¢ianciomis lemputémis.
Paprastai padétos jos gali neatrodyti jspudingai, ta¢iau fotografijos
fone tai duos labai grazy rezultata.

Svarbu neapsisviesti per daug fono, kad lemputés duoty gera
rezultata, taip pat - parodytume visa Jusy fotografuojamo daikto
grozj.

Siai fotosesijai galite paimti dekoratyviniy egluéiu, lempuéiu,
sudéti jas ant kokio nors pavirsiaus, pavyzdziui, dirbtinio sniego ar
juodo fono, kad atsirasty kalédiné magija.

Pries fotografuodami daiktg nuspreskite, ar norite parodyti tik
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daikta, ar ir aplinka.
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