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ATRADIMU
FABRIKAS

Siauliy techninés kiirybos centro naujienlaiskis

2022 m. geguzés 27 d. jteikti Siauliy techninés karybos centro pazyméjimai 59 mokiniams,
baigusiems neformaliojo vaiky Svietimo programas. |teikéme dviejy tipy diplomus:

- baigusiems dviejy mety programa ir jgijusiems pagrindinius pasirinktos veiklos gebéjimus;

- ir tiems kas programoje dalyvavo ne maziau nei ketverius metus ir jgijo pasirinktos programos
veiklos kompetencija.

Nuosirdziai dziaugiuosi, kad Siais metais pirma karta jvyko Si Svente, kurios metu jvertinome musy
Centro mokiniy zinias, pasiekimus, jy jgytus jgidzius bei kompetencijas.

Tikiu, kad Sis renginys, kaip ir naujas Centro jvaizdis bei neseniai pakeistas centro pavadinimas - i
Siauliy techninés kiirybos centra arba sutrumpintai - Siauliai tech, atspindi per pastaruosius metus
igyvendintus pokycius bei nubraiZzo svarbiausius ateities prioritetus - populiarinti techninés
karybos krypti moksleiviy tarpe ir tapti neformaliojo Svietimo STEAM mokykla.

Bet svarbiausia, noriu pasidziaugti musy bendruomene - Centro mokytojais, téveliais, socialiniais
partneriais. DzZiaugiuosi, kad kiekvienas metais musy vis daugéja, ir norisi tikéti, kad Centras
nenustos augti ir toliau. Stengiamés nuolat tobuléti ir svarbiausia Centrg padaryti vieta, kur gimsta
aistra kurti.

Linkiu grazios ir saulétos vasaros kiekvienam Centro bendruomeneés nariui, atradimy STEAM kids

stovyklose ir susitikime Rugséjo - 1 3jg - naujam sezonui, naujiems atradimams, naujai karybai.

Siauliai tech direktorius Roman Sarpanov
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Astrofizika. Mokytojas Vacys Jankus
Pijus Tydmanas 2021m. Jaunujy astronomy viktorinoje
"Po zvaigzdétu dangum" kartu komanda laiméjo Il vieta.
18 - ojoje, 19 - ojoje ir 20 - ojoje Lietuvos mokiniy
astronomijos olimpiadose apdovanotas Lietuvos
Respublikos Svietimo, mokslo ir sporto ministerijos |
laipsnio diplomais. Suteiktas 20-osios Lietuvos mokiniy
astronomijos olimpiados laureato vardas ir apdovanotas
Lietuvos Respublikos svietimo, mokslo ir sporto
ministerijos laureato diplomu ir yra kandidatas vykti j 15-

aja tarptautine astronomijos ir astrofizikos olimpiada.

Deivis Kungys 2020m. Jaunyjy astronomy viktorinoje "Po
zvaigzdéetu dangum" kartu komanda laiméjo Ill vieta. 18 -
ojoje Lietuvos mokiniy astronomijos olimpiadoje
apdovanotas Lietuvos Respublikos Svietimo, mokslo ir
sporto ministerijos pagyrimo rastu. 19 - ojoje Lietuvos
mokiniy astronomijos olimpiadoje apdovanotas Lietuvos
Respublikos Svietimo, mokslo ir sporto ministerijos lll
laipsnio diplomu.

Mobilioji fotografija. Mokytoja Simona Umaraiteé
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Sumanioji inzinerija.

Mokytoja Simona Bukantaiteé

Ula Dobrikaité ir Dovydas Janénas dalyvavo

respublikiniame VSj mokslo Sviesa ir Vilniaus kolegijos
Pedagogikos fakulteto skaitmeniniy piesiniy parodoje
,Sv. Kalédy stebuklas 2021¢

Naglis Remeika ir Benas Domeika dalyvavo 2-ajame
Tarptautiniame EU-CONEXUS konkurse mokykloms
.Think smart, create green” ir nacionaliniame etape
pateko tarp penkiy geriausiy komandy savo amziaus
kategorijoje; Dalyvavo respublikiniame V§j mokslo
Sviesa ir Vilniaus kolegijos Pedagogikos fakulteto

skaitmeniniy piesiniy parodoje ,Sv. Kalédy stebuklas

2021“ir respublikiniame MIT konkurse “PieSinys -

matematikos uzdavinys”

Judita

olimpiadoje -

Mitrijevaité.

Tarptautinéje mokiniy projekty

Vilnius International project Olympiad

(VILIPO) nacionaliniame etape Juditos darbas jvertintas
aukso medaliu, tarptautiniame etape sidabro medaliu.
Judita

.Merginos Moksle”

Taip pat Respublikiniame

n -

mokiniy plakaty
konkurse 14 mety amaziaus
kategorijoje laiméjo | vieta.

Karina Karpinaité yra fotografijy konkurso ,Savanoriauju,
nes man rupi" | vietos laimétoja. Dalyvavo mokiniy plakaty
konkurse ,Merginos Moksle* 11 - 14 mety amziaus
kategorijoje.

Elija Simkevié¢iité. Dalyvavo mokiniy plakaty konkurse
.Merginos Moksle” 11 - 14 mety amziaus kategorijoje;

tarptautinéje mokiniy projekty olimpiadoje - Vilnius

International project Olympiad (VILIPO) /\/\/\/V\
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Robotika ir valdomi modeliai. .
Programavimas

Mokytojas Vai Doniel . .
okytojas Vaidas Doniela Mokytojas Marius Sketerskas

Adomas Plukas. Adomas musy centre mokosi jau
ketverius metus ir Siais metais Tarptautiniame online

. . . Bernardas Gustas tarptautiniame online hackatone
hackatone CITY OF TOMORROW Child Friendly City kartu

CITY OF TOMORROW Child Friendly City kartu su

su Siauliy techninés karybos centro komanda laiméjo . R .
Siauliy techninés kurybos centro komanda laiméjo

pagrindinj priza. Robotikos varzybose ,Robomusis“ uzémeé
. L. . . . pagrindinj priza - 1000 eur.

| vietg Mini Sumo rungtyje, o taip pat 3 vietg Lego Sumo

rungtyje. Robotikos varzybose ,Electro2022“ Mini Sumo

rungtyje uzémeé | vieta.

Nojus Ruksénas. Nojus Robotikos varzybose
.Electro2022“ LEGO sumo JUNIOR rungtyje iSkovojo Il

viet
Mokytojas Vaidas taip pat yra techninio modeliavimo &

burelio mokytojas.

PAZYMEJIMAS
sk




2022 GEGUZE/BIRZELIS

TECH ZVAIGZDES 2022

InZinérinés kurybinés dirbtuvés.

Mokytoja Ingrida Donieliené

Animacijy ir komiksy karimas

Mokytojas Reinaldas Sulskis

- W '

Lego konstravimas

Mokytojas Tautvydas Poskauskas

Interjero dizainas

Mokytoja Sigita Varacinskiené

Kirybinés dirbtuvés (kryptis menai)

Mokytoja Rasa Dauksiené

Smagioji robotika

Mokytoja Ligita Gorodniéenko
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MOKSLO MARATONAS:
ATEITIES MIESTAS

Geguzés 4 d. Siauliy techninés kirybos centre pratzeé
MOKSLO MARATONAS: ATEITIES MIESTAS.

Mazieji ateities miesty kuréjai ieSkojo sprendimy
pagrindinéms miesty problemoms, iSbandé architekto,
vadybininko ir kalbétojy vaidmenys, dirbo komandoje ir
Sauniai pristaté savo miesty prototipus komisijai ir

draugams.

Mokiniy praséme pagalvoti kodél Zmonijai iki Siol nepavyko
pastatyti Svariy ir tvariy miesty? Ar pasitelke naujausias
technologijas galime iSspresti egzistuojancias miesty
problemas? Ar visgi turésime pradéti kurti miestus nuo
nulio? Nepaisant to, kokia plati mulsy vaizduoté, ateitj kuria
dabar priimami sprendimai. Kova dél musy planetos
ateities bus laiméta arba pralaiméta miestuose. Jau dabar
miestai yra atsakingi uz 75 proc. pasaulio mastu iSmetamo
anglies dvideginio, kurio didZiajg dalj sukuria transportas ir
pastatai. Jau dabar 4-iuose i$ 5-iy pasaulio miesty oro
kokybé yra Zzemesné uz Pasaulio sveikatos organizacijos

nustatytus standartus, o oro tarSa kasmet visame pasaulyje

prisideda prie 4,2 mIn. Zmoniy mirciy.

Pagrindiné uzduotis komandai buvo sukurti ATEITIES
MIESTO modelj, miestg pastatytg Zmoniy ir Zmonémes,
kuriame yra iSsprestos bent 3 pagrindinés miesty problemos,
yra svarbi kiekvieno pilie¢io nuomoné, kur jgyvendinamos
visos Jusy svajonés, kur kiekvienas Zmogus gali efektyviai
dirbti.

Renginio metu tai pat buvo apdovanoti Siauliy miesto 3-4 \{g‘w

v

klasiy lietuviy kalbos ir matematikos olimpiady laimeétojai \\\_\

bei juos parenge mokytojai.
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TARPTAUTINIS MAKEATHON‘AS

"MIND OVER MATTER" UMEA MIESTE, SVEDIJOJE

Birzelio 5 - 10 d. dienomis Centro mokiniai kartu su programavimo
mokytoju Mariumi Sketersku dalyvavo tarptautiniame
makeathon‘e Mind Over Matter Umea mieste, Svedijoje.
Pagrindinis renginio tikslas suburti jaunima i$ skirtingy saliy -
Lietuvos, Ispanijos, Italijos, Kroatijos ir Svedijos spresti aktualias 21 |
amziaus problemas - nuo ekologijos iki kokybisko ir visiems
prieinamo ugdymo, nuo lygiy galimybiy iki darnaus miesty

vystymosi ir pan.

Dalyviai buvo suskirstyti | 7 komandas. Kiekviena komanda turéjo

savo problema, remiantis vienu i$ Jungtiniy Tauty darnaus
vystymo(si) tiksly. leSkant sprendimy dalyviai turéjo pasitelkti vieng

i§ STEM (gamtos mokslai, technologijos, inZinerija, matematika)

pan. Sujungdami skirtingus dalykus, dalyviai turéjo galimybe
pazvelgti j iSkilusig problema skirtingu kampu. Darbo procesas
vyko keturias dienas. Pirma dieng dalyviai turéjo giliau susipazinti
su sprendziama problema - kokios tikslinés grupés yra paveiktos,
kuriose pasaulio Salyse tai yra opiausia problema, ar jau yra sukurti

kokie nors sprendimo budai, ar jie veikia ir pan.

Surinkus pakankamai duomeny dalyviai peréjo prie idéjy
generavimo fazés. Siame Zingsnyje buvo svarbu sugalvoti kuo
daugiau jmanomy sprendimo varianty, o galiausiai pasirinkus
viena, kuo realistiSkesnj, sukurti jo prototipa. Trecia diena buvo
skirta kurti pasirinktos idéjos prototipa, kuris blty pristatomas
makeathon komisijai.

Kurybingy idéjy tikrai netruko - dalyviai karé virtualius turus,

kompiuterinius zaidimus, informacinius vaizdo klipus ir tinklapius,

aplikacijas ir pan. Ketvirta diena buvo skirta pristatyti savo kuriama produkta prie$ komisija. Sio renginio tikslas buvo
paskatinti jaunima taikyti tarpdisciplininj poziirj | sprendziamas problemas, taip pat sudominti STEAM dalykais ir

su jais susijusiomis karjeros galimybémis.
Co-funded by

Projektas yra finansuojamas Europos Sgjungos Erasmus+ programos léSomis. the European Union
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TARPTAUTINE KONFERENCIJA
+NEW TO THE GAME: (UP)SKILLING YOUNG

PEOPLE THROUGH GAMIFIED APPROACHES*

Geguzés 30-31 d. Siauliy techninés kirybos centro (Siauliai Tech)
direktorius Roman Sarpanov dalyvavo tarptautinéje
konferencijoje ,,New to the game: (Up)Skilling young people
through gamified approaches” Barselonoje.

Konferencijos tikslas yra pasidalinti kompiuteriniy zaidimy
(Angl. Serious game) nauda, siekiant lavinti jauny Zmoniy
minkstuosius gebéjimus.

Dél jvairiy socialiniy ir ekonominiy veiksniy darbo rinka jaunam

Z?mogui tampa vis konkurencingesne ir sudétingesne. Siy dieny

abiturientai ir universitety absolventai susiduria su dideliais
iSSukiais norint jsidarbinti ir jsitvirtinti darbo rinkoje. Viena i$ pagrindiniy priezasciy - jaunimo jgudziy neatitikimas
darbdaviy lukes¢iams. Nebeuztenka turéti tik profesiniy jgudziy. Darbdavys linkes pasamdyti, iSlaikyti ir paaukstinti
darbuotoja, kuris yra patikimas, iSradingas, etiSkas, savarankiskas, nori dirbti ir mokytis, turi teigiama pozilrj j pati darbo
procesa.

Kad Zengty pirmuosius zingsnius darbo rinkoje, jauni Zmonés turi turéti specifine kvalifikacijg ir jgtdzius, atitinkancius
jy pageidaujama karjeros sritj. Be akademinés kvalifikacijos, jie turi puikiai mokeéti uzsienio kalbg, turéti darbo
kompiuteriu jgudziy ir kity su profesija susijusiy kompetencijy (pvz., Adobe Photoshop grafikos dizaineriui ar
buhalterinés apskaitos programy buhalteriui ir kt.). Taé¢iau vien ,kietyjy* jgadziy neuztenka uzimtumui uztikrinti. Stai
Cia iSrySkéja ,minkstieji“ jgudziai - charakterio bruozai ir tarpasmeniniai jgudziai, padedantys zmonéms bendrauti su
kitais. Minkstieji jgtudziai gali buti socialiniai (bendravimas, darbas komandoje ir kt.), asmeniniai (emocinis intelektas,
prisitaikymas, tolerancija stresui ir kt.), metodiniai (karybiSkumas, problemy sprendimas ir kt.) arba skaitmeniniai

(skaitmeniné komunikacija, skaitmeninis turinys).
Konferencijos metu dalyviai i$ Ispanijos, Italijos, Danijos, Belgijos, Svedijos pristaté kompiuteriniy zaidimy nauda ugdant

jaunimo minkstuosius gebéjimus. Buvo pristatyti skirtingi edukaciniai scenarijai, konkretus jrankiai ir jy teikiamos

galimybeés, siekiant sustiprinti jaunimui reik§mingas 21 amziaus jgudzius.
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w STEAMKIDS STOVYKILA

SKIRTA UKRAINOS VAIKAMS, BEGANTIEMS NUO KARO

KAS YRA STEAM?

STEAM - tai integruotas ugdymas, pavadintas angliSka santrumpa,
zyminc¢ia gamtos moksly (angl. Science), technologijy (angl.
Technology), inzinerijos (angl. Engineering), matematikos (angl.
Mathematics) ir meny (angl. Arts) sritis. STEAM ugdymas integruoja
keturis mokomuosius dalykus bei menus, ir taip leidzia mokiniams
suzinoti, kaip jie taikomi musy kasdieniame gyvenime. STEAM
skirta parodyti moksleiviams, kaip mokslines Zinias galima
pritaikyti sprendziant realias problemas.

STEAM padeda priartéti prie ateityje vaiky laukianciy i$sukiy ir

busimos darbo rinkos poreikiy, nes mokymosi budai daznai
primena suaugusiy ir jau dirbanc¢iy Zmoniy darbo aplinkybes. Nei
vienas darbas nereikalauja tik matematikos, tik chemijos ar tik
kurios nors kalbos Ziniy - darbo rinkai reikalingas visas jvairiy
jgudziy komplektas. Kuo jy daugiau ir kuo labiau iSugdytos

kompetencijos, tuo labiau darbuotojas yra vertinamas ir laukiamas.
KA VEIKEME?

Programavimo mokytojas Marius supazindino vaikus su LEGO
Education SPIKE Prime rinkiniais, kurie sujungia LEGO kaladéles,
programavima Scratch kalba ir STEAM mokymasi problemy
sprendimui, kuriam itin svarbus kritinis magstymas ir pasitikéjimas
savo jégomis. Mokytojas Vaidas mokeé elektronikos pradziamokslio
ir kartu su vaikais konstravo zZibintuvélius, iSmoké naudotis litavimo
stotelémis ir sujungti elektros grandine. Mokytojos Rasa ir Sigita
leido pasinerti | meny pasaulj, o mokytoja Ingrida bandé pakeisti
mokiniy suvokima apie tai, kas yra ,pieSimas*, juk 3D pieStuko
pagalba jmanoma piesti ne tik ant popieriaus, tac¢iau ir erdvéje!
Mokytojas Reinaldas papasakojo komiksy atsiradimo istorijg bei
kartu su mokiniais bandé sugriauti mitg, kad norint kurti komiksus
butina mokéti labai gerai piesti. Mokytojas Aleksejus pasakojo kaip

veikia paprastieji mechanizmai, kartu su vaikais daug konstravo ir

tyrinéjo.
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SIAULIY LOPSELIY DARZELIY PRIESMOKYKLINUKAMS
Geguzés 18 d. Lego konstravimo (Tautvydas Poskauskas) ir Smagiosios robotikos (Ligita Gorodni¢enko)

bareliy mokytojai surengé puikias LEGO VARZYTUVES Siauliy lopseliy darzeliy priesmokyklinukams.

Varzytuvése dalyvavo 86 L- d. "Ezerélis ', L - d. "AZuoliukas", L - d. "Kregzduté" ir L - d. "Gluosnis" ugdytiniai.

Zaidimai savotiskai primena vaikiska darba. Na, o dirbti visuomet sekasi geriau, kai patinka tai ka darai.

Dalis zaisly yra puiki pramoga, o kiti yra be galo naudingi vaikams ir jy raidai. Vienas i geriausiy

pavyzdziy - zaidimas su Zaisliniais konstruktoriais. Konstravimas ugdo jvairius vaiko gebéjimus: nuo

matematikos iki architektulros, inzinerijos ir fizikos. LEGO pasaulis suteikia tvirtg pagrindg mokytis

naudojant mégstama Zaislg. Konstruojant komandoje su draugais ugdomi bendravimo jgudziai ir

komandinis darbas.

Zaidziant su konstruktoriais taip pat lavinama smulkioji motorika, démesio koncentracija ir kantrybé. Tad

renginio metu suderinome didele LEGO konstruktoriy nauda, dziaugsma, veiksma ir,gerg nuotaika.

ELENSEN

Sumaniosios inZinerijos birelis, kartu su mokytoja Simona
Bukantaite, lankési UAB NMF Metal jmonéje. [moné uzsiima
metaliniy ir mediniy baldiniy komponenty gamyba bei kuria
prekinj zenkla ELENSEN.

Jmonéje vaikai susipazino su pagrindinémis metalo bei medzio
apdirbimo operacijomis - tekinimu, virinimu, Slifavimu, dazymu,
pjovimu. IS arti pamate gamybos procesg vaikai atliko kirybine
uzduotj - iS esamy rémy bei stalvirSiy sukonstruoti staliukag bei
bendra interjero kompozicijg ir tada grupése sugalvoti
pavadinima, jj pristatyti. Jaunesniyjy grupe savo kurtg
kompozicijg pavadino ,Medine ramybe*, o vyresnieji suteiké

.Black and white“ pavadinima.

Uzsiémimas kitoje aplinkoje itin patiko vaikams, nes supazindino

su esamomis technologijomis ir leido kurybiskai praleisti laika.
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BENDRADARBIAVIMAS SU SOCIALINIAIS

PARTNERIAIS

Geguzés 6 d. Siauliy techninés kirybos centre lankési Ginkany

Sofijos ir Vladimiro Zubovy mokykla kartu su sveciais. Mokykla

vykdo Erasmus+ projekta “Learning for my future”. Techninés

kirybos centre sveéiavosi jaunimas i$ Ispanijos, Rumunijos ir Cekijos.

Centro solidarumo korpuso savanoris Shota Gelashvili papasakojo apie
technologijas, kurios kei¢ia musy ateities darbo rinka - nuo 5G kartai
pasiruosusiy ir sulankstomy iSmaniyjy telefony iki kolibrius
pameégdziojanciy drony, interneto iS kosmoso ir autonominiy léktuvy, o
véliau is$ ar¢iau susipazinome su robotika ir programavimu, naudodami

LEGO Education SPIKE Prime rinkinius konstravome “Smart bike”.

Sios pamokos tema - energijos perdavimas. Mokiniai suzinojo, kad tam,
kad dviratininkas isSlaikyty pastovy greitj (t. y. turédamas kinetine
energija) kylant j kalna (t. y. jgyty potencialios energijos), jam reikia
suteikti energijos dviraciui, minant pedalus . SPIKE Prime sujungia LEGO
kaladéles, programavimag Scratch kalba ir STEAM mokymasi problemy
sprendimui, kuriam itin svarbu kritinis mastymas ir pasitikéjimas savo

jégomis.

Siauliy "Rasos” progimnazijos I ir Il VDM klasés dalyvavo Siauliy
techninés kiirybos centro surengtame konkurse ir varzési, kuri
klasé per ménesj sugebés surinkti daugiau plastikiniy buteliy

kamsteliy.

Viska kruopsciai suskaic¢iavome ir rezultatas: pirmokai - 2028

kamsteliai, antrokai - 5374 kamsteliai.


https://www.facebook.com/Gink%C5%ABn%C5%B3-Sofijos-ir-Vladimiro-Zubov%C5%B3-mokykla-158141154246496/?__cft__[0]=AZXrWs7epgQiwd1T_FAGRx94uKNTR1OX_pjkeiARFHR2S_hw_dyiPtCD3iqDebx0GVrRXhZ12q206OT5v5XVK_iJcyHva8hGALTAA7Vkduw8uHPov76JfKnuU8-AEbKiyFEFyNj8n6a1rII-I5yMUm2ZzsIO9HNR-3VTVBp0aZpUWW6fx1awQHRCZlXBXW0xxBpH5BVlrJBUIXHDgsC_BJdu&__tn__=kK-R
https://www.facebook.com/Gink%C5%ABn%C5%B3-Sofijos-ir-Vladimiro-Zubov%C5%B3-mokykla-158141154246496/?__cft__[0]=AZXrWs7epgQiwd1T_FAGRx94uKNTR1OX_pjkeiARFHR2S_hw_dyiPtCD3iqDebx0GVrRXhZ12q206OT5v5XVK_iJcyHva8hGALTAA7Vkduw8uHPov76JfKnuU8-AEbKiyFEFyNj8n6a1rII-I5yMUm2ZzsIO9HNR-3VTVBp0aZpUWW6fx1awQHRCZlXBXW0xxBpH5BVlrJBUIXHDgsC_BJdu&__tn__=kK-R
https://www.facebook.com/profile.php?id=100011241578807&__cft__[0]=AZXrWs7epgQiwd1T_FAGRx94uKNTR1OX_pjkeiARFHR2S_hw_dyiPtCD3iqDebx0GVrRXhZ12q206OT5v5XVK_iJcyHva8hGALTAA7Vkduw8uHPov76JfKnuU8-AEbKiyFEFyNj8n6a1rII-I5yMUm2ZzsIO9HNR-3VTVBp0aZpUWW6fx1awQHRCZlXBXW0xxBpH5BVlrJBUIXHDgsC_BJdu&__tn__=-]K-R
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BENDRADARBIAVIMAS

SU SOCIALINIAIS
PARTNERIAIS ¢’

|
Musy mokslo metai pasibaigé, bet mes jau
ruoSiamés naujam sezonui. Naujas
bendradarbiavimas, naujos galimybeés, naujas
Siauliai Tech partneris - UAB DEL AUTO.

Lankantys musy Centrg mokiniai turés puikias
galimybes i$S arciau susipazinti su STEAM
profesijomis, daugiau suzinoti apie automobiliy

ir kvadracikly technines specifikacijas.

STEAM bendradarbiavimo galimybés aptartos su
Siauliy "Juventos" progimnazijos ugdymo karjerai
specialiste Lina Kovaitiene.

Tikimeés grazaus bendradarbiavimo ir bendry

karybiniy idéjy ijgyvendinimo!

Siauliy techninés karybos centras pasirasé bendradarbiavimo
sutartj su Siauliy Darbo rinkos mokymuy centru ir jau geguzés
7 d. dalyvavome bendrame renginyje - DRMC kartodromo
atidaryme.

Renginio metu sveciai turéjo galimybe valdyti radijo valdymo
modelius ir jveikti mini SiauliaiTech trasa.

Tikimés produktyvaus bendradarbiavimo su naujaisiais

J partneriais vykdant jvairius projektus techninés kurybos srityje.



https://www.facebook.com/profile.php?id=100063776100827&__cft__[0]=AZWmGETAc_RTtnTkK8v-lnPXMe31h8Q0lEspoVvW6GfsxcP8O8c8fUp4qOlNAkc_2RvhLro-9W_GCS0Jb8y648wy4Wpljhu8hwC6tA4ShT1lGdhhBh43GKPtMSc-vxEHZ3zScjKb0AKor0iXiI07_lGVUwU-vXVfbfNa-zsGACo5ld_Uxbtjre0hLkRYq4mg-XeVG71n6fv3XCqzJhKhB1Ub&__tn__=-]K*F
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JAUNIMO MAINAI

"MEDIA SHAPERS - THE GOOD, THE BAD AND THE VIRAL"

Siauliy techninés kirybos centro mokiniai, kartu su mokytoju
Vaidu Doniela, birZelio 24 - liepos 1 dienomis dalyvavo jaunimo
mainuose "Media Shapers - the Good, the Bad and the Viral”, g '

Maltoje. Pagrindiné mainy tema - socialiniai tinklai ir jy keliami i!!!” &
pavojai.

XXl amziuje greitéja ne tik gyvenimo tempas, bet ir sparciai __._';‘;__; .
keiciasi vaiky bendravimo kultira, nes dazniau bendraujama :““’E

socialiniuose tinkluose. Siuolaikiniy vaiky gyvenime tai vienas i§ s
laisvalaikio leidimo budy, neretai sukeliantis priklausomybe. Jei
naudojimasis socialiniais tinklais - nesaikingas, priklausomybé

pasireiSkia nuotaiky kaita, jei apribojamas, atsiranda nerimas ir

irzlumas, jei kyla tarpasmeniniy problemuy su socialiniy tinkly Y8 } \ ) v ‘ \
dalyviais, kyla ne tik neigiamy jausmy protrukiy, bet ir konflikty, o nuolatinis uzimtumas, leidziant laikg socialiniuose
tinkluose, toleruojamas. Pasitelkiant neformalaus ugdymo metodus moksleiviai i§ Cekijos, Pranciizijos, Maltos ir

Lietuvos daug diskutavo, dalinosi savo patirtimi ir vertino socialiniy tinkly jtaka jaunimo elgesio normoms.

Ka apie Sig patirtji mano patys Centro mokiniai?

Austéja: dalyvaudama jaunimo mainuose iSmokau jsiklausyti | komandos draugy idéjas, bendradarbiauti su kity saliy
atstovais ir priimti bendrus sprendimus. Ne tik susipazinau su kity Saliy kulttra, istorija, bet ir iSmokau tradiciniy Sokiy ir
paragavau tradicinés Saliy virtuvés. AS supratau, kad socialiniuose tinkluose slepiasi daug pavojy, svarbiausia juos
atpazinti, neignoruoti ir tinkamai reaguoti. Sie jaunimo mainai Maltoje paliko man didelj jspudj, naujai uzsimezgusios

draugystés, Maltos sostinés Valettos ir Gozo salos vaizdai ilgam iSliks mano atmintyje.

Marija: Pagrindiniai dalykai, kuriuos iSmokau Siuose mainuose, tai
netradiciniai budai, kaip mokyti jaunima saugumo internete. AS
supratau, kokie pavojai slepiasi socialiniuose tinkluose ir kaip juos
galime atpazinti. Savaité praléké labai greitai, taciau jsisavintos
informacijos, jgautos patirties ir surasty pazinciy kiekis begalinis.
Mantas: Siose mainuose iSmokau kity tauty nacionalinius Sokius,
susipazinau su jy kultira. ISmokau geriau dirbti komandoje.
Supratau, kad komandinis darbas yra butinas, norint kg nors

pasiekti. Buvo tikrai labai smagu, liks labai geri prisiminimai.

Matas: Dalyvaudamas jaunimo mainuose as iSmokau dirbti
komandoje, patobulinau savo angly kalbos Zinias,
susipazinau su Maltos istorija. Supratau kokiy pavojy gali
buti socialiniuose tinkluose, koks svarbus yra bendravimas
ir bendradarbiavimas. Per Sig savaite nuveikiau daug

jdomiy darby, susiradau naujy drauguy.

Gabrielé: Siose mainuose as supratau kokie pavojai yra
socialinéje medijoje ir jog padaryti pertrauka - sveika.
Dalyvauti projekte man labai patiko, buvo linksma gyventi ir

bendrauti su kity tauty zmonémis.
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STEAM PROGRAMA: ELEKTRONIKOS

PAGRINDAI

Jy reikia visiems: pramogoms, pramonei, medicinai, apsaugai ir

logistikai, komunikacijy sistemoms, karinei technikai, namy ukiui ir net

mokslininkams. Tai - elektronikos inzZinieriai.

Elektronikos inZinerija Siandien - programuojama, bevielé, iSmani ir
sprendzianti uzdavinius pramonés, transporto, energetikos, aviacijos,
precizinio zemés Ukio, medicinos srityse. Elektronikos inzinieriai ne tik
kuria jvairias mikroschemas, prototipus, juos diegia ir programuoja, bet
ir valdo masinés gamybos procesus, testuoja produktus kokybés
uztikrinimui, taip pat kuria aukstg pridétine verte projektuodami
sprendimus, pasitelkdami matavimo, programavimo, duomeny

perdavimo, navigacijos, aukstuyjy dazniy technologijas.

Elektronikos inzinieriy iSradimai keicia ir pasaulj, ir zmoniy jprocius.

Elektronikos prietaisus naudojame kasdien ir beveik visur - dirbdami ar

ilsédamiesi, keliaudami ar apsipirkdami. Todél elektronikos inzinieriy

paklausa Lietuvoje ir pasaulyje yra didelé ir vis didéja.

Siauliy techninés kiirybos centras miesto moksleiviams pasiiilé,
Siauliy miesto savivaldybés finansuojama, STEAM programa -
Elektronikos pagrindai. Pagrindinis robotikos ir valdomy modeliy
mokytojo Justino Deddros tikslas buvo iSmokyti mokinius sujungti
elektronikos elementus j veikiantj prietaisg bei suteikti praktines
Zinias apie elektros grandiniy maketavima ir modeliavima.
Programos metu mokiniai atliko jvairius sumanius technologinius
iSSukius- projektus, kuriy metu iSmoko litavimo, programavimo
pagrindy. Suzinojo, kokie pagrindiniai komponentai reikalingi norint
sukonstruoti judantj mechanizma - robotg bei kokie yra jo veikimo

principai.
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ERASMUS + PROJEKTAS
"STEAM & DIGITAL SKILLS: SEARCHING FOR THE NEW LEONARDOS"

Siy mety pavasarj prasidéjo Erasmus+KA220 projektas, kurio tikslas koncentruotis j

mokinius, basimus lyderius, kuriems bus labai svarbu iStobulinti savo kritinji mastyma,

novatoriskuma, saves ir kity tobulinima. Projekto pavadinimas: ,,STEAM and digital skills:

looking for the Leonardos of tomorrow”, turintis pasléptg mintj savyje. Leonardas da Vincis, dél savo visapusiskumo,

ikvépia kurti ir tobuléti, batent dél to projektas remiasi Sio dailininko, inZinieriaus ir architekto charakterio savybémis.

Dziaugiameés prane$dami, kad Siauliy techninés karybos centras §iame projekte yra partneris kartu su CEIPES-
Italija, Inspectoratul lasi - Rumunija, Osmaniye Directorate - Turkija ir AKETH-Trikala - Graikija. Pirmas susitikimas
jvyko birzelio 14-17 dienomis Graikijoje, Artos mieste. Jo metu buvo aptarti planai sukurti 90 pamokuy, angly ir Saliy
partneriy kalbomis STEAM pagrindu, kurios buty pradétos jgyvendinti Graikijos mokyklose kity mokslo mety

pradzioje.

Vienas svarbiausiy projekto tiksly ne vien susieti meng su STEM, pabréziant skaitmeninius jgudzius, bet ir jtraukti

dalyvaujanctiy 3aliy partneriy kultura, pabréziant kiekvienos Salies iSskirtinuma.

Geguzés 20 d. Siauliy techninés kirybos centre vyko metodiné diena
“Mokymasis per zaidima”, skirta Siauliy miesto progimnazijy ir
gimnazijy karjeros specialistams.

Pagrindinis tikslas - pasidalinti gergja Centro patirtimi ir supazindinti
pedagogus su metodinémis priemonémis, kurios jgalina mokytoja
naudoti pamokoje Zaidima kaip metoda bei ugdyti mokiniy 21 amziaus

kompetencijas.

Metodinés dienos metu buvo pasidalinta Siomis priemonémis:
1. Kompiuterinis zaidimas “COMPETE”", kurio pagrindinis tikslas lavinti jauny Zzmoniy minkstuosius gebéjimus - streso

valdymas, komunikacija.

2. Mind over matter - Sio zaidimo tikslas skatinti jaunus Zmones dométis STEA
dalykais ir taikyti tarpdisciplininj pozilrj sprendziant globalias problemas -
klimato atSilimas, badas, ateties architektura ir kt.

3. LEGO SERIOUS PLAY metodika - Sios metodikos tikslas skatinti ieSkoti E
karybisky sprendimy konstruojant modelius i$ lego kaladéliy. Pagrindinis Sios : j’
metodikos privalumas - visi dalyviai 100 proc jsitraukia j procesa, kas leidzia '
iSgirsti kiekvieno mintis.

Geraja patirtimi dalijosi Centro direktorius R.Sarpanov ir Centro IT ir medijy

metodinés grupés pirmininkas Marius Sketerskas



https://www.facebook.com/marius.sketerskas?__cft__[0]=AZVsv0K3uF-zTE5Pq7UAAct6pSzdBN0KlZC7yUGT9VGPKyadgwV5AlDSp-3lfeCeHxpPSprTqYABVFe1OmIubW5FIepNBe1U8fCcckrQacqWQA9dg0C2IPfH30EVf98vLvts8amzwYDOsDmj9ESLZT4mMglIOdLnlK_9b7z9nGLa2-vB5IW-gQpWbYEW8PupSPHUWGOmbeLXgE9o0wHPgciN&__tn__=-]K-R

TECHNOLOGLJU BRANDOS EGZAMINO DARBAS

Joris Hyovon Vaicekauskas

Siauliy techninés karybos centro robotikos ir valdomy modeliy birelio mokinys
Joris Hyovon Vaicekauskas Centre atliko technologijy mokyklinio brandos
egzamino baigiamajj darba "PAKRUOJO ,ATZALYNO*“ GIMNAZIJOS PASTATY
MAKETO (1:100) PROJEKTAVIMAS IR GAMINIMAS".

Jorio pasirinkta technologijy programos kryptis - taikomasis menas, amatai ir
dizainas, o pagrindinis darbo tikslas - sukurti mokyklos pastaty maketa (1:100),
naudojant 3D modeliavimg ir CNC stakles. Sio darbo karybos ir gamybos procese
Joris pagerino savo 3D modeliavimo ir CNC stakliy operavimo jgadzius. Teko

braizyti savo brézinius, bei mokytis skaityti mokyklos turimus.

3D modeliui paruosti Joris panaudojo atviro kodo programas Inkscape ir OpenSCAD. - :

Darbo atlikimo metu jgavo naujos sau medziagos - epoksidinés dervos panaudojimo igudiiq. Epoksidiné derva - tai
visame pasaulyje populiari cheminé medziaga, naudojama daugybéje pramoniniy bei dekoratyviniy sriciy. Teko
naudoti ir apsaugines priemones, dirbant su specifinémis staklémis ir medziagomis. Pagaminus mokyklos maketg buvo

instaliuotas apsvietimas bei kita elektronika, o maketui suteiktas kuo artimesnis mokyklos iSvaizdos spalvinis pilnumas.

Dziaugiamés ir didziuojameés, kad Centro mokiniai pritaiko Centre jgytus specifinius jgidzius rengdami brandos

egzamino baigiamuosius darbus, o Centras gali suteikti visam klrybos procesui reikalingas priemones.

O 3D modelis
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O 3D spousdinimas
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VASAROS POILSIO STOVYKLA

SIAULIY
TECHNINES
KURYBOS
CENTRAS
PRISTATO

STEAM KIDS
STOVYKLA

PAMAINOS: LIEPOS 25-29 D.| RUGPJUCIO 1-5 D.
LAIKAS: NUO 9 iki 16 VAL.
AMZIUS: 7-12M. | 24 VIETOS VIENOJE PAMAINOJE

VIETA: §iAULIU TECHNINES KURYBOS CENTRAS (STOTIES 11)
KAINA: 80EUR (jskaiciuoti pietus, visos reikalingos priemonés)

STOVYKLOJE VAIKAI SUSIPAZINS SU JVAIRIAIS MOKSLAIS:
INZINERIJA
ELEKTRONIKA
PROGRAMAVIMAS
ASTROFIZIKA
MENY TECHNOLOGIJOS

REGISTRACIJAISTOVYKLA: RASTINE@SIAULIAITECH.LT




