ATRADIMU
FABRIKAS

Siauliy techninés kiirybos centro naujienlaiskis

Mokslas yra zZiniy apie visatos daikty prigimtj sistema. Tai stebéjimo, klausinéjimo ir ekspermentavimo, siekiant
iSbandyti idéjas, rezultatas. Mokslo projektas yra tyrimas, skirtas rasti atsakymg j vieng konkrety mokslo klausimga (tai
vadinama projekto problema). Rengdami tokj projekta vaikai gali pasijausti lyg tikri detektyvai.

Kas butina, kad mokslinis projektas mokykloje pavykty ir teikty dziaugsma? Reikés daug planuoti, atidziai rinkti
informacija, jg analizuoti ir daryti iSvadas. Jei Jus kada nors uzvaldo smalsumas, jau esate beveik pasiruose pradéti
mokslo projektus su vaikais. Dar truputis ryzto pabarstuky ir esate prie starto linijos. Net jei JUsy projektas pasisuks ne
taip, kaip tikéjotés, jusy moksliniai ieSkojimai baigsis jdomiais atradimais. Kurdami mokslo projektg turite laikytis tam
tikry taisykliy. Zemiau surasiau mokiniams kaip, zingsnis po zingsnio, sukurti puiky projekta:

1. Turékite mokslo dienorastj. Tai uzrasai apie JUsy projekta nuo pradzios iki pabaigos. Matavimai, pastebéjimai,
pasikeitimai ir kita svarbi informacija turi buti uzrasyta jusy dienorastyje.

2. Pasirinkite projekto kategorija. Tai mokslo Saka (fizika, chemija, ir t.t.). Taip bus lengviau paprasyti pagalbos ar ieskoti
informacijos. Jei JUsy projektas iS matematikos, iS karto Zinosite, kad matematikos mokytojas galety patarti.

3. Atlikite temos paieska.Temos pasirinkimas daznai laikoma sunkiausia dalimi. Nesustokite prie pirmos sugalvotos
temos, pagalvokite gal jg pavykty sukonkretinti ar pagerinti.

4, Atlikite projektinius tyrimus. Tai nuodugnus projekto temos tyrinéjimas, kurio tikslas - nustatyti Sias projekto dalis:
problema, hipoteze ir eksperimenta. Sis tyrimas turéty apimti ne tik spausdintos medziagos skaityma, bet ir interviy su
Zmonémis, kurie iSmano Sig tema. Taip pat turéty buti atliekamas eksperimentas - rezultatai bus projekto tyrimo dalis.
5. Raskite projekto problema. Tai mokslinis klausimas, kurj reikia iSspresti. Tuomet sugalvoti hipoteze - tai Ziniomis ir
tyrimais pagrjsta projekto problemos sprendimo prielaida (spé&jimas). Pradekite eksperimentg - juo patvirtinsite arba
paneigsite savo hipoteze.

6. Sukurkite projekto santrauka ir ataskaita. Visus turimus duomenis ir iSvadas pateikite pasirinktu bladu (vizualiu ar
internetiniu pristatymu, dokumentu).

Mokslinio projekto kirimo smagumas yra tyrinéti jus dominanéia tema, rasti ir surasyti informacija, planuoti
eksperimentg ir daryti iSvadas. Visi vaikai, kurie atlieka tokj projekta, padaro savo atradima. Sékmeés!

Siauliy techninés karybos centro direktorius Roman Sarpanov



PROJEKTINIO DARBO IDEJA:

KAIP SPALVOS INTENSYVUMAS VEIKIA
SUVOKIAMA MAISTO SALDUMA?

TEMA: Kaip spalvos intensyvumas veikia suvokiama maisto salduma?

Kategorija - Biologija, gamtos mokslai, pasaulio pazinimas.

Mes visi jauCiame jvairius skonius, dél ant liezuvio, gomuryje, rykléje ir antgerklyje esanciy skonio
receptoriy. Nors Zmogus turi jy tukstancius, skonio svogunéliai atpazjsta penkis pagrindinius

skonius: karty, ragsty, sury, saldy ir umami.

Umami - pavadinimas kiles i$ japonisko Zodzio, kuris j lietuviy kalba neiSverc¢iamas, kadangi
lietuviy, kaip ir kitose europieciy kalbose, néra pakankamai tikslaus atitikmens. Europieciy
virtuvéje néra medziaguy, kurios turéty aiSky umami skonj. Todél anksc€iau buvo aptikti tik keturi
pagrindiniai skoniai - rugstus, kartus, saldus, surus - ir jy receptoriai. Tuo tarpu Tolimyjy Ryty (kiny,

japonuy) virtuvéje nuo seno naudojami patiekalai, turintys umami skonj.

Nors skonio receptoriai gali aptikti daugiau nei viena skonj, kiekvienas is
ju geriausiai atpazjsta vieng i$ pagrindiniy skoniy. Saldaus skonio
receptoriai yra labiau susitelke ant lieZuvio galo, straus ir ragstaus

iSilgai Sony, o kartaus gale.

Liezuvis taip pat jautrus prisilietimams, salciui, karsciui ir skausmui.
Nesvarbu, ar maistas Slapias, ar sausas, minkstas ar kietas, lygus ar
grubletas, karstas ar Saltas, viskg lemia kaip skonis yra suvokiamas.
Jdomus faktas! Maisto skonis priklauso ir nuo to, kaip jis kvepia ir

atrodo.

Projekto klausimas galéty buti toks: ,,Kaip spalvos intensyvumas

veikia suvokiama maisto salduma?

UZuominos Jisy tyrimui:

Paruoskite vysniy (ar jusy mégstamo skonio) gérimus, kurie skiriasi tik
raudony maistiniy dazy kiekiu. Paprasykite to paties amziaus ir lyties
grupés paragauti gerimy ir nustatyti, kuris is duoty saldziausias.
Prisiminkite! Kiekvienas testuotojas turi iSgerti nedidelj kiekj vandens,

kad pasalinty ankstesnio gérimo skoni.

Palyginkite rezultatus, kad nustatytuméte, kokj poveikj dazy kiekis

turi suvokiamam skonio intensyvumui, jei toks yra.

Kiti klausimai, kuriuos galétumete tirti:

1. Kokj poveikj turi spalva tam, kaip zmonés priima géerima? (Ar Zzmonéms gérimas patiko labiau,
kai jis buvo rySkesnjs spalvos?)

2. Ar pasirinktos testuojamos grupés amzius daro jtaka rezultatams?

3. Ar pasirinktos testuojamos grupés lytis daro jtaka rezultatams? —
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Siauliy techninés kiirybos centras rugséjo 8-16
dienomis prisijungé prie devyniolikoje Salies miesty ir
rajony vykusio tradicinio Mokslo festivalio
XX MOKSLO FESTIVALIS i nErdvélaivis Zemé 2022" ir pasiilé miesto

ERDVELAIVIS

® moksleiviams 17 renginiy.

ZEME 2022
09.08—0916

= Mokslo pazangai pasaulyje spartéjant, visiems mums
gyvybiskai svarbu suvokti naujy iSradimy ar
technologijy pasekmes individui ir civilizacijai.

Tam, kad kuo geriau prisitaikytume prie besikei¢iancios

tikrovés ir iSnaudotume atsiveriancias galimybes.

Moksleiviams Sis festivalis - puiki proga susipazinti su mokslo sriciy jvairove, pasiekimais dirbtinio intelekto,
robotikos, bloky grandiniy, geny redagavimo, atsinaujinancios energetikos, virusologijos, audiniy inzinerijos
bei kitose srityse ir pasirinkti perspektyvig profesija. Festivalio programa aprépé jvairias mokslo ir
technologijy sritis, skatino eksperimentuoti ir iSbandyti naujausius mokslo jrankius. IS viso programoje,
skirtoje jvairaus amziaus auditorijai buvo beveik 370 nemokamy renginiy (paskaity, ekskursijy, praktiniy
darby ir parody) visoje Lietuvoje.
Siauliy techninés kiirybos centre mokiniai galéjo trumpam tapti ateities miesty kiréjais arba mokytis, kaip
tuose miestuose sumazinti tar$g, nes mums jprastas naudoti plastikinis maiselis yra didziausias gamtos
priesas. Dar vienose kurybinése dirbtuvése lankytojai pasitelke STEAM profesijy jgudzius ir ieSkojo
sprendimy globalioms problemoms iSspresti.
Vadovaudamiesi mokslo atradimais, désniais ir
taisyklémis inzinieriai kuria jvarius prietaisus ir gaminius
Zmoniy gyvenimo palengvinimui. Tad besidomintys

inzinerija turéjo galimybe susipazinti su Sia profesija ir

pameéginti sukonstruoti purkstuva. O taip pat pagalvoti apie

ekologijg ir jos svarbg, o mégstantys meng galéjo iSbandyti

savo gebeéjimus juvelyrikoje jvaldant graviravimo
pradmenis.

Taip pat moksleiviy lauké pazintis su auksciausiais pasaulio
pastatais. Uzsiémimo praktinéje dalyje konstravo LEGO
bokstus. O nuo ten jau nesunku buvo pasiekti kosmoso
platybes. PazZintis su zvaigzdynais, planetomis, Mesje
katalogo objektais nudziugino astronomijos mylétojus. Jy
lauké ir objekty stebéjimas teleskopu. Zinoma, negalime
nepaminéti ir smagiyjy fotografijos dirbtuviy "Zemés ateitis
musy rankose".

Centro renginiuose dalyvavo 343

mokiniai.

PADEKA

PARTMERIAMS, LEKTORIAMS IR
REMGIMIL KOORDINATORIAMS,
LANKYTOJAMS

Devynioliktasis festivalis uZvéré dusis ir
atsisveiking iki sekandio birZelio,
Dékojame visal projekto bendruomens u
kirybiska bendradarbiavima,
nenutrikstandiy igalake draugyste
su Mokslo festivaliu  Erdvélaiviu Zema®,

Tikdrme, kad lankytojal gavo Hniy, kurios aprépe
frairias mokslo sritis, skating eksperimentuoti ir
iSbandyt naujus moksho jrankios.

Labai vertinamse visy indél| ir fikimés
bendradarbinvimo kituose Mokslo festivalio
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KOMIKSUY DIRBTUVIUY "KOMIKSAI|
- BEBRAI KOSMOSE"

Ar kas galéjo pagalvoti, kad kada nors Zmonija isSkels sau

klausima ,Kas jeigu bebrams pasidarys nuobodu gyventi
Zemeéje ir jie sugalvos keliauti | kosmoso platybes?“. O po
Sio klausimo kils dar vienas ,O kada tai jvyks?“. O tada dar
vienas ,Ar bebry iSvyka | kosmosg neiSvengiamai artéja?“ Ir
dar klausimy lavina ,Ar gyvensime bebrai-free pasaulyje?”,
.O kas tada?, ,Ka tai apskritai zmonijai reiskia?“..

Siai dienai mes tik galime 3ito klausinéti saves ir kity. O ta mes émém ir padarém kartu

su sumaniais ir kirybingais jaunaisiais renginio ,Erdvélaivis zemé* dalyviais - mokiniais. ISkeléeme klausima
,O jeigu?”

UZsiémimo ,Bebrai kosmose“ metu vyko diskusija apie erdvelaivius ir kitus inzinerinius iSradimus, kurie
yra skirti ne tik tyrinéti ar keliauti kosmoso platybése, bet ir gyventi. Taip pat tyrinédami, kartu su
mokiniais, pasinéreme j fikcijos pasaulj, kuriame yra gausu kitokiy erdvélaiviy. Tokiy kuriy galbut neisvysime
dar 100 ar 200 mety. Kitoje uzsiémimo dalyje prisiminéme nuostabiuosius bebrus apie kuriuos yra kuriamos
reklamos. Aiskinomés kodél, kad ir kiek bebrai daug ir smarkiai besivalyty savo dantis su balinanc¢ia danty
pasta, Sie vis tiek iSlikty oranzinés spalvos. ISnagrinéje bebrus ir kosmosg teleportavomeés j kit erdve,

kurioje musy lauké komiksai.
Mokiniai suzinojo apie komiksy jvairove, susipazino su jy

_ kultdra, kodél vieni komiksai yra skaitomi i$ kairés j deSine,

o kiti i$ deSinés | kaire. Ka reiskia zodis ,Manga“ ir kodél

vieni komiksai yra spalvoti, o kiti ne.

Paskutinéje uzsiémimo dalyje mokiniams teko ne tik
pasukti galvas, bet ir pavirpinti savo kurybinius gebéjimus
mat bebrai Zzeméje iSbandé beveik visus jmanomus
gamybos ir statybos i§ medzio metodus. Tac¢iau mokiniai
neissigando Sio i$sUkio ir sugalvojo daug istorijy,
iliustruodami jas komiksuose, apie tai kaip bebrai
susikonstravo kosminj erdvélaivij ir iSskrydo j kosmoso
platybes...arba ne. Kodel ne? Nes visko gali nutikti ir bebry
planas zlugti. Bet nesijaudinkite, tai yra tik iSgalvotos
istorijos, niekas uzsiémimo metu nesiunté bebry j

kosmosa.

Na, yra posakis ,Kada kiaulés pradés skraidyt!”, bet gal po
Sio straipsnio gims kitas panasus posakis? Pvz., ,Kada

bebrai i$skris | kosmosa!“. G 2
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Pasaulyje elektronikos atliekos dabar susidaro tonomis. Tiesg

sakant, mazdaug du trec¢daliai toksiniy atlieky yra sena
elektronika. IS kur tokie kiekiai? Mes visi prisidedame prie musy
planetos tarSos elektronikos detalémis, nesvarbu, ar tai baty seno
neSiojamojo kompiuterio pakeitimas nauju, ar naujo televizoriaus
pirkimas kas keletg mety ir seno iSmetimas. Pernelyg daznai Si
nereikalinga elektronika patenka j sgvartynus, potencialiai

nutekinant kenksmingas chemines medziagas j Zeme.

Tad geriausia jas perdirbti arba pakartotinai panaudoti. Yra jvairus
budai ir metodai, kaip kovoti su Siomis atliekomis. Jdomiausia, kad
Sias senas detales galima kurybiSkai pakartotinai panaudoti,
kuriant akj traukianc¢ius meno kurinius. Laidy ir grandiniy
naudojimas meno kuriniuose suteikia jiems taip trok§tama

Siuolaikinj technologinj pojut;.

e
a2 -

Mokiniai uzsiemimo metu, kartu su mokytoja Julija, suzinojo apie roboty istorijg, kur ir kg gali dirbti robotai,

B - ' ST AR

kokiy jy buna, suzinojo kas yra kompiuterio viduje, na o véliau i$ seny elektronikos detaliy pagamino 2D

robotys.

M

Auksciausi pasaulio pastatai

Dangoraiziai pradéti statyti XIX a. pabaigoje Jungtinése Amerikos
Valstijose del miesty tankaus iSplanavimo, nedideliy, brangiy zemeés
sklypy bei iStobuléjusiy statybos technologiju, leidusiy pradéti naudoti
naujas statybines medziagas (gelzbetonis, plienas, aliuminis) bei
konstrukcijas (metalinis karkasas, kabamosios ekraninés

ae
sienos), liftus. as

Uzsiémimo metu mokiniai, kartu su mokytoju Roman Sarpanov, 08 O

turéjo susidoroti su 3 iSSukiais ir pastatyti tris skirtingus g g g
bokstus per trumpag laiko tarpa: ocoo
1. pastatyti aukSc¢iausia bokstg; 2. pastatyti boksta, oQo

iSlaikantj svorj ir 3. pastatyti kuo aukstesnj boksta naudojant ooao

kuo maziau LEGO detaliy. ﬂn n 'L o _...l =


https://lt.wikipedia.org/wiki/Jungtin%C4%97s_Amerikos_Valstijos
https://lt.wikipedia.org/wiki/Gel%C5%BEbetonis
https://lt.wikipedia.org/wiki/Plienas
https://lt.wikipedia.org/wiki/Aliuminis
https://lt.wikipedia.org/wiki/Liftas
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PAZINTIS SU JUVELIRIKOS MENU,
GRAVIRAVIMAS

Siauliy techninés kirybos centro mokytojas Vaidas Doniela
festivalio metu pakvieté miesto moksleivius susipazinti su

graviravimu.

Graviravimas vienas seniausiy daikty dekoravimo budy. Pirmieji
zmogaus bandymai iSraizyti pieSinj ant kieto pavirSiaus buvo
rasti Prancuzijos urvuose. Graviruoti galima akmenj, medj, stikla,

taciau dazniausiai yra graviruojamas metalas.

Manoma, kad graviulra kaip menas atsirado mazdaug
pries tris tukstantmecius Kinijoje. Jau tada amatininkai
ant saulés laikrodzio ciferblaty iSraizydavo jmantrius

rastus. Senoveés Graikijoje ir Romoje dekoruoti gravilura

buvo indai ir namy apyvokos daiktai.

Siomis dienomis graviravimas labiau paplites ant
kristalo, akmens ar stiklo. Naudojama nemazai skirtingy
graviravimo budy:

1. Medziagy ésdinimas, kai naudojama stiprios
koncentracijos ragstis. Sis badas dazniausiai
naudojamas, kai gaminami dideli kiekiai gaminiy.

2. Rotacinis graviravimas, tai placiai naudojamas budas
graviruoti jvairioms medziagoms, jskaitant auksa,
sidabra, varj, aliuminj, medj, plastika.

3. Graviravimas lazeriu, tinka jvairiy raSiy medziagoms,
iskaitant metala, akmenj, odg, mediena, plastika,

organinj stiklg ir guma.

Graviravimas ant stiklo - tai vienas dazniausiai
graviravimui naudojamy budy, kuomet iS pirmo zvilgsnio
iprasti ir nejdomas stikliniai gaminiai jgyja savo
nepakartojamas formas bei iSvaizda. ISgraviruoti norimus
uzrasus ar inicialus galima ant jvairiy dirbiniy: nuo
stikliniy puodeliy, plony tauriy iki kiiginés formos
stikliniy apdovanojimuy, troféjy, buteliy. Taip pat galima
graviruoti ir plokscius stiklus, tokius kaip, pavyzdziui,
veidrodziai, stikliniai langai. ISgraviruotas uzrasas ar
paveikslélis ant stiklo tampa matinis, todél graviravimui
geriau nesirinkti stiklo, kuris jau yra matinis, nebent toks

stiklas - spalvotas.

Mokiniai edukacijos metu iSbandé graviravima ant stiklo

naudojant tiesinius Slifuoklius.
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PURKSTUVO GAMYBA
Naudojantis jvairiais prietaisais, jrengimais ne vienam kyla klausimai - kaip
prietaisas veikia? Kaip jrenginio sumanytojui atéjo j galvg mintis jj

sukonstruoti? K dar gali sugalvoti inZinieriai?

InZinieriai, atsakydami j Siuos klausimus, pirmiausiai patars dométis mokslu,
zinoti ir suprasti mokslo désnius. O jau tada reikia bati sumaniam ir nebijoti
fantazuoti. Puikus to pavyzdys - purkstuvas. Kaip jis veikia? Ar sudétinga jj
pasigaminti paciam?

Pasirodo reikia pasidomeéti fizika, o konkreciai - Bernulio désniu. Tai fizikinis
désnis, taikomas skysciy dinamikoje. Jis teigia, kad skyscio greitis padidéja tuo
paciu metu, kai sumazéja slégis arba sumazéja skyscio potenciné energija.
Sudeétinga? Bet jei atidziai tai pabandai atlikti praktikoje, viskas pasidaro daug

paprasciau ir suprantamiau. Konstruodami purkstuva Siaudelius pritvirtiname

taip, kad pirmojo Siaudelio galas buty pusiau uzblokuotas.

l Dél to Siame Siaudelio gale labai padidéja oro judéjimo
greitis. Oro slégis $iaudeliy sankirtoje sumazéja. Zemiau
esantis normalus oro slégis stumia vandenj antruoju
Siaudeliu aukstyn, o dél oro judéjimo smulkus laseliai

pasklinda ore.

PAZINTIS SU MESJE KATALOGU
| Siauliy "Santarvés" gimnazijos mokiniai "Erdvélaivis Zemé" festivalio metu turéjo
: unikalig galimybe susipazinti su Mesjé objektais. Astrofizikos mokytojas Vacys Jankus
papasakojo, kad Mesje katalogas tai Siaurinio dangaus "nezvaigzdiniai" objektai, kuriuos,
beieskodamas komety, suregistravo pranciizy astronomas Sarlis Mesjé. 1§ viso sarase yra
I 110 objekty, tarp kuriy yra galaktikos, planetiniai ir emisijos Gkai, padrikieji ir kamuoliniai
zvaigzdziy spieciai. Vis délto pats Mesjé nezinojo kg jis stebéjo, nes kity galaktiky buvimas

buvo jrodytas tik XX a. Todél apraSydamas naujy objekty vieta ir charakteristikas jis

naudojo pavadinima ,ukas".

Kadangi Mesjé stebéjimai buvo atlikti Prancuzijos teritorijoje, jo pateiktame sarase surinkti tik objektai, stebimi is
Siaurinio pusrutulio, kuriy deklinacijos iki -35° (piety pusrutulis). Todél, Zinoma, daug jspudingy piety dangaus objekty
sgrase néra (pavyzdziui, Didysis ir MaZasis Magelano debesys). Visi Mesjé objektai matomi jei ne plika akimi, tai bent
pro ziuronus arba nedidelius teleskopus. Kai kuriuos objektus ( M13, M31, M32, M45, M57, M82, M83, M92) moksleiviai
patys stebéjo teleskopu.
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KODAVIMAS SU OZOBOT ROBOTUKAIS
Ozobot yra mazas, bet labai sumanus robotas mokytis
programuoti. Vaikams jis padeda atverti duris j informaciniy
technologijy ir STEAM pasaulj (mokslai, technologijos,
inzinerija, menas, matematika). Vaikai mokosi zaisdami, lavina
loginj mastyma, mokosi suvokti algoritmus, Sie robotukai tinka

tiek individualiems darbams, tiek grupéms. Jie yra

uzkoduojami sekti mélynais, juodais, raudonais ir zaliais takais,
TS /’
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kurie kontroliuoja jy greitj ir judéjima keliomis kryptimis.

- UzZsiémimo metu mokiniai kuré kelius savo robotukams ir

programavo juos atlikti jvairius veiksmus.

STEAM DIRBTUVES
Siauliy ,Juventos* progimnazijos mokiniai dalyvavo ,Mind over Matter*
klrybinése dirbtuvése, kuriy tikslas - susitelkti, sprendziant globalias
problemas. Kurybiniy dirbtuviy metu mokiniai, kartu su mokytoju Mariumi
Sketersku, susipazino su tvaraus vystymosi tikslais (TVT) ir keliamais
pasauliniais iSSukiais. Sprendimams ieSkoti mokiniai panaudojo ,Mind over
matter” korty zaidimo metodika.
Sio zaidimo tikslas yra labai paprastas - naudojant keturias korteles: STEAM :
profesija - Menas - Konceptas - TVT, mokiniai generuoja tyriamuosius

klausimus, ieSko sprendimy ir kuria sprendimy prototipus.

Sj karta, kaip pagrindinj jrankj mes pasirinkome LEGO kaladéles.
Dalyvaudami Siose dirbtuvése mokiniai taip pat buvo supazindinami su
jvairiomis STEAM karjeros galimybémis. Daugelio Siy profesijy mokiniai

nezino arba gerai nesupranta, o galimybeé jas tyrinéti suteikia mokiniams

galimybe iSplésti savo suvokima apie jas, kuom jie noréty uzsiimti ne tik
mokymos metu, bet ir ateityje.




PRISTATOME JUMS NAUJUS MOKYTOJUS

Sveiki,

esu Zivilé - Siauliy techninés kirybos centre dirbu
neformaliojo ugdymo mokytoja ir

edukatore su prieSsmokyklinio ugdymo ir pradiniy klasiy
mokiniais.

Siek tiek apie mane

Didziajg gyvenimo dalj mane siejo menas ir edukacija.
Mokyklos metais domeéjausi dainavimu, pieSimu, sokiu.
Judesio Sokio teatre, ne tik Sokdavau, bet ir vadovei
negalint vesti uzsiemimo pavaduodavau jg su

mazesniyjy (darzelinuky amziaus) grupe.

Stipry poveikj padareé vienoliktoje klaséje gautas

dvejetas iS dailés pamokos. Tai paskatino

mane labiau déti pastangas ir siekti geresniy rezultaty

Pradéjau dalyvauti jvairiuose konkursuose ir
renginiuose. Esu pabaigus Siauliy universiteta, dailés
ir dizaino studijas, su pedagogika. Turiu patirties
dirbant Didziosios Britanijos ir Lietuvos Svietimo
sistemose. Todél savo veiklose pritaikau Siy dviejy
Saliy geriausias ugdymo patirtis. Didzioji mano darbo
mety patirtis siejama su ikimokyklinio ugdymo ir

pradiniy klasiy vaikais. Turiu patirties dirbdama tiek

privaciame tiek valstybiniame sektoriuje.
Mano kaip edukatorés, pedagogés vaidmuo neapseina be
iSSukiy, kurie mane skatina tobuléti ir ieSkoti sprendimuy.
Mane visada zavi vaiky noras pazinti pasaulj, kelti drasius
klausimus ir atsakyti j juos pasitikinciai, taip kaip jiems
atrodo.

Geriausios darbo akimirkos - kai vaikai pamato mane
ateinant ir matau placias Sypsenas jy veiduose, kai vaikai
dega noru mokytis, kuomet vaikai bendradarbiauja
atliekant komandines uzduotis, tariasi ir ieSko bendro
susitarimo, o iSkilus problemai sako vienas kitam
paskatinimo zodzius.

Tuomet galvoju, kad Si karta uzaugs kaip atsakingi,

ripestingi ir drgsus suauge zmoneés.
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Centro edukatoré Zivilé rugséjo ménesj parengé
darzelinukams edukacinj uzsiemima “Obuolio tyrimas”,
kurio metu vaikai tyrinéjo obuolius. Vaikai uzsiemimo
metu iS arciau susipazino su obuolio savybémis,
iSmatavo obuolio pilvelio storj, Lego kaladélemis
pamatavo obuolio aukstj. Tai pat ieSkojome, kuris
obuolys turi daugiausia seklyciy, o kuris neturi nei
vienos. Vaiky didziausias susidomeéjimas buvo suzinoti
ar obuolys gali paskesti, o gal visgi gali pluduriuoti

vandenyje?

O spalio ménesj vyko edukacinis renginys “Viskas apie
lapus”, kurio metu vaikai suzinojo apie sunkiai iStariamg
cheminj zodj chlorofilas - kuris suteikia lapams zalig
spalva ir kodeél tos zalios spalvos nebelieka ant lapy
rudenj. Vaikai atliko savo pasirinkto medzio lapo tyrima. ‘
Medzio lapy spalvas, démes ir rasty

paiesSkas atliko su TTS mikroskopais, kurias

uzfiksavo nuotraukose.

Kvie¢iame prisijungti darzelius j kiekviena ménesj organizuojamus Siauliy techninés kirybos
centro edukacinius uzsiémimus, skirtus I/d prieSmokyklinio ugdymo grupiy vaikuc¢iams. Apie

tai sekite informacija musy Facebook paskyroje.




MUSU PAMOKOS

InZinerija gali bati Zzaidimai!

Sumaniosios inzinerijos burelio mokiniai karé stalo Zaidima ir bandé
surinkti kuo daugiau tasky.

Visi ne kartg buvo zaide tokj zaidima telefone ar kompiuteryje, bet
Sjkart tai perkelta j realybe. Vaikai grupése turéjo nutarti ir susidélioti
plana, brézinj, kaip atrodys galutinis projektas. Tikslas buvo sukurti
tokj keliag kamuoliukui, kad Sis jkristy j taSkais pazymétas vietas. Kelias
turéjo buti toks, kad didziausias tasky skaicius reikalauty pamagstymo
ir profesionalumo - tinkama trajektorija, kamuoliuko iSmetimo vieta
ar jam suteikta jéga gali lemti geriausius rezultatus.

Pirmieji kompiuteriniai zaidimai sukurti XX a. 4-5 desimtmeciais. Jie
vystési i§ dar XIX a. pabaigoje sukurty mechaniniy zaidimo automatuy.
Butent zaidimo automatuose galima buvo atrasti vaiky sukurtg
zaidima. Yra net 7 populiariausi kompiuteriniy zaidimy zanrai:

veiksmo, nuotykiy, sporto, loginiai, mokomieji, strateginiai ir

imitaciniai.

ELEKTRONIKA IR VALDOMI MODELIAI B ‘

DidZziuojameés, kai Centro mokiniai gali bati mokytojais!

Adomas Plukas, elektronikos ir valdomy modeliy burelio
mokinys (mokytojas V.Doniela), buvo puikus mokytojas
maziesiems.

Mokiniai uzsiémimo metu suzinojo apie Sviesos $altiniy
istorijg, apie jos kitima. Taip pat iSsiaiSkino kokiy
komponenty reikia norint sukurti dirbtinj Sviesos saltinj,
kokia yra baterijos sandara, veikimo principas ir baterijy
tipai.

Mazieji centro mokiniai patys iSmoko susikonstruoti
Sviec¢iancius zibintuvélius, kuriuos praktiSkai galima

panaudoti ir savo kasdienybéje.



MUSU PAMOKOS

Kuo matuojamas sroves stipris? Ar elektra gali
tiekéti grietinéle?

] visus Siuos klausimus - atsakymus turi sumaniosios inzinerijos
burelis. Vyresnioji burelio grupé naudojosi ELENCO Snap
Circuits Green Energy rinkiniu, susipazino su pagrindinémis

elektros sgvokomis bei atliko eksperimenta. Elektros sroveé yra

kryptingas elektros kraviy judéjimas. Dar kitaip jvardijamas

srové grandine teka i teigiamojo elemento poliaus neigiamojo
link. Kaip bebuty, nors be elektros nejsivaizduojame savo
gyvenimo, reikia buti atsargiems, nes ji gali sukelti pavojy

Zmogui ir jo sveikatai.

f; £ Eksperimento metu vaikai pagal instrukcij

p grandine, kuri neveike, kol talpose nebuvo skysc€io. Buvo paruosti 8
skirtingi bandiniai - vanduo, dazytas vanduo, saldintas vanduo,
banany nektaras, grietinélé, Coca cola, citriny sultys, vandens ir
dezinfekuojancio skys¢io misinys. Vaikai pasirinktinai atliko
bandymus su penkiais i$ Siy bandiniy. Kiekvieno bandymo metu
buvo matuojama pratekéjusi elektros srove bei stipris.

Pamokos pradzioje kiekvienas iSsikélé hipoteze apie tai, kuris
bandinys bus geriausias elektros laidininkas. Bandymas buvo
naudingas net ir penktos klasés mokiniams, kurie dar neturi Ziniy
apie elektra.

Vaikai buvo nustebe, kad vandens ir dazyto vandens sroveés stipris
bei elektriné jtampa buvo vienodi - juk tirpalai akivaizdziai
skirtingi! Taciau eksperimento metu issiaiSkinome, kad ne spalva

keicia tirplo elektrinius parametrus.




MUSU PAMOKOS

InZineriniy karybos dirbtuviy mokiniai, kartu su mokytoja Ingrida

Donieliene susipazino su STEAMPUNK stiliumi.

Modernaus meno stiliaus Steampunk pavadinimas yra i$ anglisky
zodziy: steam - garai/garinis (technologija) ir punk - blogas,
chuliganiskas, i$§aukinantis. Siam stiliui badingas meninis
iSgalvotos visuomenés gyvenimo aprasymas, pagrjstas
iStobulintomis garo masiny ir mechanizmy technologijomis.
Steampunk yra Zinomiausias populiariosios mokslinés fantastikos
zanro tipas - kibernetinis pankas, taip pat literaturinis Zanras,

kultdros judéjimas ir net iSskirtiné subkultura. Fantasy steampunk

zanras. Jame garo masiny epochos zmogus gyvena Salia daugybeés : S ‘ : e '\’

pasakisky butybiy. Joje yra vietos ne tik mokslo laiméjimames, bet ir

i

magijai, burtams, kurie pasireiskia jvairiausiais jmanomais budais.

Tarp Steampunk gerbéjy labai populiaru stilizuoti Siuolaikinius
namy apyvokos daiktus. Jie keicia ir tobulina jvairiausiy
prietaisy isvaizda, suteikdami jiems originalig iSvaizda, o kartais
tariamas mistines savybes. Daiktai puosiami jvairiausiais
krumpliaraciais, verzlemis ir svirtimis, voztuvais ar oda, poliruotu
medziu ir metaliniais puoSybos elementais.

Kuarybiniy inZinerijos dirbtuviy mokiniai gavo i$Sukj - i$ atskiry
detaliy surinkti kubg - taupykle (negavus instrukcijos, paaiskéja,
kokia ji svarbi ir kaip palengvina konstruotojy darba).
Sukonstravus kubus laukeé antras iSsukis - suteikti taupyklei

originaly dizaina. Sj karta tai naujai pazintas Steampunk stilius.

Stilius vienas, o visi gaminiai nepakartojami ir net Siek tiek
mistiski.
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LEGO KONSTRAVIMAS SU MOKYTOJU
MINDAUGU

Lego konstravimas - tai burelis kuris suzavi ir paskatina kiekvieng
vaika kurti, spresti problemas ir pasitelkti savo fantazija. Vedamos
karybinés ir interaktyvios pamokélés. Zinoma, su kiekviena
pamokéle veikla skiriasi ir vis labiau atsiskleidzia vaiky
tobuléjimas. LEGO® pasaulis suteikia tvirta pagrindg mokytis
naudojant mégstama zaisla.
Su vaikais kartu veiklose ir uzsiémimuose dalyvauja puikusis
robotukas "Vuolis". Jis skrenda, stato ir pasakoja vaikams jdomias
jstorijas. Puikus pavyzdys, kai vaikai atlieka muisy $auniojo draugo
robotuko "Vuolio" gelbéjimo misijg kosmose! Taigi, toks tas musy

Saunus ir puikus barys I/d “Gluosnis”.




MUSU PAMOKOS

Smagioji robotika apima daug sriciy.

Mokytoja Ligita su vaikais ne tik konstruoja, bet kartu
kalba apie jvairias problemas, jprocius ar atmintinas
datas. Ir nors kiekviena pamoka skiriasi ir jtraukia
vaikus, kasmet burelj pradéje lankyti darzelinukai (ypac¢
berniukai) nori statyti robota. Dazniausiai jie
isivaizduoja judantj, Saudantj ar SvieCiantj statinj, bet
daug daugiau pasitenkinimo ir nuostabos kelia gauta
uzduotis robotg sukonstruoti i$ LEGO detaliy. Va tada ir
atsiskleidzia vaiky karybingumas ir tikros emocijos. Visi =
robotai buna skirtingi ir labai funkcionalus, o vaiky '

pasakojimai apie jy statinj atrodo galéty ir nesibaigti.

Kviec¢iame ir Jus apziuréti LEGO robotus, kuriuos

sukonstravo I/d ,Berzelis“ ir I/d ,AZuoliukas* vaikai.

Spalio 19 d. Centre buvo gausus burys sveciy is jvairiy
Europos $aliy - Islandijos, Norvegijos ir Svedijos. Ir, be
abejo is Lietuvos.

Mokiniai susirinko ,Formula 1 Challenge. Jam Session.”
edukacijai, kurios metu jie suzinojo kokius panasumus turi
Formulés 1 bolidas ir Iéktuvas, kas leidzia lektuvui pakilti j
ora, o automobiliui, skriejant 300 km/val greiéiu likti ant
AU Zemés. Gave teoriniy ziniy, mokiniai atliko eksperimenta,

TECH - L i ! '{ kurio metu konstravo Formulés 1 bolidy prototipus ir

aiskinosi kokig jtakag pagreiciui turi automobilio forma,

F1 CHALLENGE

svoris ir nuokalné, nuo kurios ridéjo sukonstruoti prototipai.
JAM SESSION

el

Edukacija organizuota projekto ,Eggciting” creative
collaboration using technology to solve problems” rémuose,

kurj remia Nordplus programa.

Mokytojai Roman Sarpanov, Vaidas Doniela.



MOBILIOSIOS FOTOGRAFIJOS PAMOKA

NETRADICINEJE ERDVEJE

Mobiliosios fotografijos burelio mokiniai spalio 11 d. turéjo

pamoka netradicinéje erdvéje - Siauliy jaunujy gamtininky
centro Katiny muziejuje ir susipazino su gyviiny fotografija.
Gyvuny fotografija - vienas is sudéetingesniy fotografijos zanry,
nes pakartoti akimirkos su gyvunu daznai nejmanoma, todél
tokiose fotosesijose verta neprarasti budrumo, fotografuojant
svarbu islikti kantriam bei skirti laiko, tuomet iSlauktas kadras
anksciau ar véliau ateina.

Sis fotografijos zanras yra labai ypatingas, nes gyvinai
nesivarzo prieS kameras, buna savimi, rodo tikras savo emocijas,
kurios dazniausiai buna jvairios. O taip pat, fotografuoti gyvunus
yra ir nelengvas issukis, todél tai puiki terpé uzsigradinti ir jgyti
praktikos burelio mokiniams.

Patinka fotografuoti? Bltinai prisijunk prie mobiliosios
fotografijos burelio Siauliy techninés karybos centre.

Rasyk: rastine@siauliaitech.It



LEGO KONSTRAVIMAS

SIAULIY LOPSELYJE DARZELYJE "PASAKA"

Siauliy lopselyje-darzelyje ,Pasaka“ rugséjo ménesj pradéjo veikti
~LEGO konstravimo*“ biurelis. Vaikai dalyvauja veiklose, kuriose
derinamas pasaky skaitymas ir LEGO konstravimas.

Kaip mums sekasi?

Rugséjo meénesj vaikai ir mokytoja Laura Bajoriuné skaité pasaka ,Lapé ir
suris” ir jveiké STEAM issukj - pastatyti medj, kuriame galéty tupéti
varna. Véliau vaikai buvo skatinami pagalvoti, kuo lapé galéty uzlipti j
medj, ir savo jsivaizdavima sukonstruoti. Sglyga buvo ispildyta:
sukonstruotos kopécios, laiptai lapei.

Taip pat buvo skaitoma pasaka ,Alavinis kareivélis®. Alavinis kareivélis
pasakoje plauke laiveliu, tad vaikai darbo lapuose buvo skatinami
nupiesti laiva, kurj sukonstruos. Sukonstravus laivus, vaikai buvo
kviec¢iami juos plukdyti vandenyje. Uzsiémimo pabaigoje su vaikais
aptarta, kodél vieni laivai plauké, o kiti skendo.

Spalio ménesj vaikai klausési pasakos ,Pinokis” ir turéjo sukonstruoti
pacia ilgiausig Pinokio nosj. Vaikai iSmatavo, kuri nosis ilgiausia,

rezultatus zymeéjo darbo lapuose. Taip pat darbo lapuose vaikai turéjo

pazyméti spalvas, iS kokiy kaladéliy buvo sukonstruota nosis.

Baigiantis spaliui vaikams buvo skaitoma pasaka ,Vilkas ir 7 oZiukai“. Vaikai pastebéjo, kad mama Ozka j
turgy iSéjo nesina pintine, tad vaikams buvo pasiulyta su LEGO konstruktoriumi sukonstruoti pintine, kuri
iSlaikyty bent vieng obuolj. Vaikai labai nustebo, kad jy pintinés obuolius islaiké.

Lego konstravimo burelio mokytoja Laura Bajoriuné




NATIURMORTO FOTOGRAFIJOS PASLAPTYS

Gyvename Instagramo pasaulyje, kuriame jpratome nuotraukomis
dalytis savo gyvenimo akimirkomis. Visgi, neretai graziai ir estetiSkai
nufotografuoti natiurmortg tampa nemenku i$stkiu. Natiurmorto
fotografija - tai pasiruosimo ir susikaupimo reikalaujanti sritis.
Fotografuodamas natiurmortg kiekvienas fotografas susiduria su
pagrindine uzduotimi - kompozicijos objekty iSsidéstymu, jy
tarpusavio rysiu, taip pat tiksliu objekty formos ir trio perkélimu
fotografijos plokStumoje.

Ka daryti, kad pavykty? *
Svarbiausia - tinkamas pasiruosimas. Svarbu susidélioti kompozicija taip, B

kad fotografuojamas objektas buty pagrindinis nuotraukoje, o akys pirmiausiai krypty butent link jo,

fotografuojamas produktas turi buti rySkiausias.

Svarbu Zinoti, kokj galutinj vaizda norite gauti, ir bandyti tai jgyvendinti turimomis priemonémis. Jeigu yra
mazai Sviesos Saltiniy, galima juos pasidaryti i$ Sviesg atspindinciy objekty - jie atspindés pagrindiniy Saltiniy
Sviesa. Reikia nebijoti ir eksperimentuoti, bandyti jvairius variantus: tiek kompozicijos, tiek ir apSvietimo.
Natiurmorto fotografija yra puiki kompozicijos ir apsvietimo principy mokymosi priemoné. Juk
fotografuojami objektai nejuda, nereiskia pretenzijy, kad vienu ar kitu rakursu, vienaip ar kitaip apsviesti jie
atrodo negraziai, kad nenori fotografuotis Salia kity, jiems nesimpatiSky objekty.

Grazaus ir sekmingo fono buvimas jau yra pusé natiurmorto sékmés. Geriausia, kai fotografuojant fonas yra

paprastas, kad jis neatitraukty démesio nuo natiurmorto objekty.




ANIMACUJY IR KOMIKSU KURIMAS

SU MOKYTOJU REINALDU

Komiksai komiksai komiksai, neveltui Siauliy Techninés Karybos centre gyvuoja animacijos ir komiksy kirimo
burelis, kurio metu mokiniai mokosi pavadinime jau paminétus dalykus. Ta¢iau norint iSsiaisSkinti kas vyksta
burelio metu reikia zvelgti i$ arciau.

Rugséjo ménuo prasidéjo nuo pazinties su komiksais. Uzsiémimy metu mokiniai suzinojo, kad
zodis komiksai (angl. comics) yra kiles nuo zodzio komiskas (angl.comic). O apibudinti komiksy reikSme galime
taip ,nuosekliai iSdéstyti vaizdai, kurie eina vienas po kito ir kuriais yra pasakojama istorija.“.

Taciau Si sgvoka néra vienintelé, nes mes komiksus galime ir kitaip apibudinti, o pacig sgvoka intepretuoti
savaip. Pvz., meno galerijoje tapybos darby paroda nebus laikoma komiksu, nors pagal teiginio logika, vaizdai
yra iSdéstyti vienas po kito. Taciau kodél tapybos darby paroda nebus laikoma komiksu? Atsakysiu paprastai:
» Jeigu paroda néra apie komiksus, tai ir nebus komiksas.
» Jeigu tapydos darbai, iliustracijos ar nuotraukos yra Salia viena kitos tai dar nereiskia, kad tai yra
komiksas.
e Truksta komiksams budingy bruozy ir elementuy.

o Kartais pavieniy komiksy elementy panaudojimas nuotraukose ar iliustracijose néra lygu komiksui.
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Taigi, kokie tie komiksy elementai? Pagrindiniai yra tokie: * 'lliustracijos, kuriomis yra pasakojama istorija;

Jvairas teksto burbuliukai/dézutés/formos ir tekstas; Specialieji efektai (grei¢io, démesio sutelkimo, jvairiy
garsy uzrasymas grafiskai); ¢  Informacija pateikta vaizdu - kas neparasyta tekstu, daznai buna iSreiksta
vizualiai.

Taciau to neuztenka, kad galétuméte pilnai pazinti komiksus. Todél norint suvokti komiksus geriau, reikia j
juos gilintis labiau. O tai mes ir padaréme kartu su burelio mokiniais.

Komiksy atsiradimas yra kaip koks gamtos reisSkinys. Jeigu pabandytumeéte jsivaizduoti medj, tai vietoje lapy
ant Saky buty jvairas komiksai. Pvz., komiksy juostelés, prieSkario komiksai, super didvyriy komiksai,
modernus komiksai, skaitmeniniai komiksai, internetiniai komiksai, japony manga komiksai. O Sie komiksai
dar buty suskirstyti pagal atsiradimo laikotarpj, panasumus ir pan. Jeigu reikétu gilintis | komiksy istorija tai

tam prireiktu atksiro kurso.

Priemoneés. Vienas dazZniausiai uzduodamy klausimy apie komiksy kirimga yra ,kokias priemones naudoti?*.
Atsakymas yra labai paprastas. Visos priemonés tinka su kuriomis galimas piesti. Ar geresnis komiksas bus, nes
naudosiu brangesnes priemones? Vizualiai, turbut atrodys profesionaliau ar graziau, jeigu priemonés bus
suvaldytos, taciau pats komiksas netaps iS saves geresnis. Viskas yra Jusy rankose t.y. gebéjimuose. Nors
japony manga dailininkai mégsta naudoti tusg ir pieSimo plunksnas, tac¢iau vakaruose vis dazniau yra kuriama
su specialiais pieSimui skirtais raSikliais.

TESINYS



ANIMACUJY IR KOMIKSU KURIMAS

SU MOKYTOJU REINALDU

Kurdami komiksus turékite galvoje, kad kuo patrauklesnis, tvarkingesnis ir aiSkesnis Jusy komiksas bus, tuo
daugiau skaitytojy ji norés skaityti. Ir ne, patrauklus komiksas nereiskia, kad reikia piesti patrauklius Zmones.
Labiau yra kalbama apie komikso estetika, kompozicija, technikos ir priemoniy valdyma bei pasirinkta stiliy
ir dizaina.

Spalio ménesio pradzioje baigéme mokytis apie komiksus, padaréme pertrauka nuo jy ir pajudéjome prie
animacijy. Mokiniai susipazino su animacija ir animacijos kiirimo programa ,Flipaclip“, kurios pagrindinis
paketas yra nemokamas ir lengvai leidzia kurti animacijas i$vengiant kéblumy jvaldant programa. Si programa
puikiai tinka visiems, tiek profesionalams, tiek pradedantiesiems. O vienas didesniy pliusiy yra tai, kad mokiniai

dirbantys su Sia programa gali lengvai praktikuotis animacijos klrimo menga, taikyti principus ir taisykles.

Taigi, pazintyje su animacija pirma bandéme suprasti kas yra judantis objektas. Kokios jégos veikia objektus,
kaip veikia skirtingi objektai. Atlikome eksperimentus, kad suzinotume kaip jvairios medziagos veikia kartu su
kitomis. Buvo naudojami 5 skirtingi kamuoliukai arba bent jau juos primenantys objektai. Minkstas (tikras
kamuoliukas), iS popieriaus, i$ popieriaus apsuktas lipnia juosta, iS lipnios juostis ir i$ specialios limpancios
gumos. Visi kamuoliukai buvo skirtingy svoriy.

Eksperimento metu tikrinome kaip kiekvienas kamuoliukas atsimus j 3 skirtingus pagrindus:

1. Kieta.

2. Pagaminta i$ popieriaus sluoksniy. (ﬁ)
3. Minksto, kuris veikia kaip batutas. O O%

pagrindais, kartu su mokiniais pradéjome atkurti situacijas 1

ISsiaiSkine koks kiekvieno kamuoliuko santykis yra su skirtingais

pasitelkiant animacijos kirimo metodus.

Pasimoke kaip animuoti nesudétingus objektus pradejome mokytis
kaip sukurti greicio efektus, panaudojant maziau kadry, taciau
sukariant iliuzija, kad judesio yra daugiau nei i$ tikryjy. Siai
uzduoéiai jgyvendinti pasitelkéme ,The smear* suliejimo/sutepimo

metoda.

Sekantis Zingsnis animacijos kirimo | 'L\;h
Al

link buvo artimas ir kitoms sritims,

pvz., filmy klryba. Tai yra kadruotés.
Mokiniai mokeési apie kadruotes, kaip
jas kurti, kas jos yra, kokia jy paskirtis,

@ AP REMOES Hit
SHIELP ANP aTrAUES
To HAMBE BAR. ...

kodél kadruotés yra svarbios

planuojant ir pan.

Taigi. Tokie tie 2 pirmi ménesiai animacijos ir komiksy kurimo burelyje. Prabégo greitai, tac¢iau iSmokome

daug naujy dalyky. Bet mokiniy laukia dar daugiau jvairiy ir jdomiy uzsiémimy bei smagiy isSukiy!
Mokytojas Reinaldas Sulskis




MUSU PAMOKOS

Draugystés treéiadienis arba kaip sumaniosios
inZinerijos burelis iSeina atostogauti!

Praéjus dviem ménesiams nuo burelio starto Siais mokslo
metais, nutarta, kad reikia nuodugniau susipazinti ne tik su
inzinerija, bet ir suzinoti apie vienas kita.

Kiekvienas vaikas j uzsiémima galéjo atsinesti savo mégstama
zaisla, knyga, zaidima, uzkandj ar bet kg, kuo nori pasidalinti su
kitais. Uzsiémimo metu pildytas darbo lapas apie save - kokia
musy akiy spalva, tgis, KMI, ménulio fazé, kai giméme ar baty
dydis.

Ar batum pagalvojes, kad pasaulyje populiariausia akiy spalva
ruda, o auksc¢iausias zmogus yra daugiau nei 2,5m aukscio? O ar

kada tikrinai kokia buvo ménulio fazé kai gimei?

Tai gali padaryti ¢ia: NUORODA N ﬁ SN

Ar kada pamanei, kad tas pats baty dydis turi skirtingg Zzyméjima
Europoje, Amerikoje ar Anglijoje? Ar Zinojai, kas paslépta po KMI raidémis?
KMI - kiino masés indeksas, kuris apskaic¢iuojamas pagal formule: svoris (kg)
/ Ggis*tgis (m). Yra net 6 skirtingos KMI buklés! Jei esi kairiarankis, vadinasi
patenkti j vos 10% pasaulio gyventojy skaiciy, o jei mokétum rasyti abiem
rankom buldtum vienas i$ 1% pasaulio gyventojy. Na ir ar kada tyrinéjai savo
ranky pirsty rastus - papiliarinius rastus? Skirstomi trys pagrindiniai pirSty
odos rasty tipai - lankinis, kilpinis ir apvalusis. Taip pat egzistuoja ir
pereinamosios formos. Lankinis pirSty odos rastas - pats paprasciausias, o
apvalusis - pats sudétingiausias.

Nepaisant Siy fakty ir to, kad jie galéty buti identiski net ir visai grupei,
kiekvienas esame skirtingas ir turime savo pomeégius - knygas, Zaidimus,
darbelius, hobius. Kiekvienas pristaté savo mégiama veikla, suzinojome, kad

burelyje yra mégstanciy varles ar nerianciy pliusinius zaislus!

Gery rudens atostogy linki sumaniosios inzinerijos burelis ir nepamirskite,

kad visi dalykai svarbis, bet pazinti save ir aplinkius yra ne kg maziau

g -~ svarbu!



http://www.webexhibits.org/calendars/moon.html

CENTRO MOKINIUYU TARYBA

Siauliy techninés kirybos centras remdamasis
demokratinio ugdymo principais spalio 26 d. suorganizavo [

mokiniy savivaldos rinkimus.

Tai iSties vienas svarbiausiy zingsniy, leisianciy jtraukti
mokinius j Centro veiklas ir iSgirsti jy lGkescius bei siekti,
kad Centro mokiniai jaustysi ¢ia komfortiskai, saugiau,
noriai kurty ir augty. Ir Zinoma, dalyvauty Centro sprendimy
priémime.

Susirinkimo metu demokratisko bei atviro balsavimo metu

buvo patvirtintos trys pareigos: savivaldos pirmininko,

pirmininko pavaduotojo ir sekretoriaus.

- Savivaldos pirmininkas - Deivis Kungys,
Astrofizikos burelis;

-Pirmininko pavaduotojas - Rugilé
Gestautaié, Sumaniosios inzinerijos burelis;

- Sekretorius - Maksim Romaskevic,

Programavimo ir LEGO robotikos burelis.

Susirinkimo metu taip pat aptaréme pirmuosius svarbius klausimus: kaip galima bty pagerinti Centro
mokiniy lankomumo zymeéjimasi per elektronine apskaitos sistema ,Mano mokykla“. Susirinke
generavome idéjas kokios galéty buti bendros bureliy veiklos, kokiy renginiy noréty patys mokiniai ir

imtysi iniciatyvos juos organizuoti.

Linkime didZiausios sékmés ir produktyvaus darbo misy Centro mokiniy savivaldai!

T




STEAM PROGRAMA

"MOKSLAS PO TAVO ODA"

Siai dienai niekas neabejoja STEAM/STEM svarba

visuomenei ir pasauliui. Taciau, kalbant apie STEAM vis

dar mazai démesio skiriama menams, klrybai. Nors
turime pripazinti kad batent kirybinis mastymas (kartu

su jgytomis Ziniomis) padeda iSspresti daugelj issSukiy.

Siekiant jkvépti mokinius domeétis ir véliau rinktis
STEAM disciplinas, kaip savo karjeros kelig Techninés
klrybos centras pasirinko netradicinj bldga - tatuiravimo
meng3 ir kartu su “Totemas tatoo” salonu jgyvendino

STEAM programa “Mokslas po tavo oda”

Tatuiravimo menas, kaip ir pats STEAM yra tarpdisciplininis - savyje turintis chemijg, matematika, dizainga,
technologijas. Sioje ugdymo programoje tatoo amatas tapo jrankiu, bet ne sektinu rezultatu, norint

sudominti mokinius STEAM dalykais.

Susitikimy metu mokiniai susipazino su tatuiruociy istorija, pasitelkdami chemijag tyrinéjo rasalus, su
kuriais yra daromos tatuiruoté. Mokiniai iSmoko dirbti su ProCreate programeéle ir kurti tatuiruociy
dizainus. Kaip baigiamasis darbas mokiniai turejo galimybe iSmeginti darbg su tatuiravimo masinélémis ir

ant sintetinés odos gabaliuko pasidaryti savo paties sukurto dizaino tatuiruote.

i\ = ™ - T — -
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STEAM PROGRAMA

"ARCHITEKTUROS PAGRINDAI"

Architekturos reikSmé pasauliui - negincijama. Tai erdviy
menas ir mokslas, kuriantis miesty tapatybe,
apsprendziantis pavelda ir formuojantis kultura.
Pagrindiné architekto uzduotis - sukurti pastatg arba
erdve zmogui, kuri buty funkcionali, saugi ir estetisSka.
Siauliy techninés karybos centras bendradarbiaudamas su
~Lava projektai“ ir architektu Kristijonu Murausku

igyvendina STEAM programa , Archtekturos pagrindai“.
Spalio ménesj joje jau sudalyvavo dvi Siauliy miesto
gimnazijos - Didzdvario ir Salkauskio. Sios programos

tikslas - supazindinti mokinius su architekturos sritimi ir

paskatinti juos rinktis architekto profesija.
Uzsiémimai prasidéjo nuo jvado j architekturos pagrindus. Véliau, mokiniai dirbdami, komandose
kure jy jsivaizduojamojo miesto maketa. Mokiniai turéjo numatyti pagrindine miesto infrastruktura -

kulturos pastatai, sporto aikstelés, valdzios institucijos, zaliosios zonos ir pan.




MOBILIOJI FOTOGRAFIJA
TEMA - HELLOWEEN'O MOLIUGAI

Mokytoja - Simona Umaraite




RESPUBLIKINIS MOKINIY FOTOGRAFIJOS KONKURSAS-PARODA

»MANO SPALVOTAS PASAULIS*

Patinka fotografuoti??? Bltinai turi sudalyvauti
respublikiniame fotografijy konkurse "Mano
spalvotas pasaulis".

Siauliy techninés kiirybos centras, kartu su
FOTOGRAFIJY KONKURSAS

] Siauliy m. savivaldybés $vietimo centru,
Meno spalvotas pasaclis

organizuoja respublikinj neformaliojo ir
jel pasaulyje neblty spalvy, misy
gyvenimas bity juodai baltas.

Nufotogfafuck ir parodyk, koklomis fotografijos konkursa-paroda ,Mano spalvotas
spalvomis TU ji matai.

bendrojo ugdymo jstaigy mokiniy virtualyjj

, pasaulis”.
Fotografijos konkurso tikslas - populiarinti
fotografijg kaip saviraiSkos priemone ir skatinti

drasa eksperimentuoti ir eksperimentus

nuotraukas siysti iki !apkri;':io 11 d.

el. padtu : siauliaitechkonkursas@gmdil.com. uzfiksuoti skaitmeniniq techno|ogijq paga|ba_

Konkurso tema - spalvos (peizazas, Zzmonés, socialiné fotografija, gatvés fotografija,
eksperimentiné fotografija). Konkurse-parodoje kvieCiami dalyvauti Salies neformaliojo ir
bendrojo ugdymo jstaigy mokiniai.
Konkurso dalyviy tikslinés grupes:
e | grupé - 1-4 klases;
e Il grupe - 5-8 klasés;
e Il grupé - 9-12 klases.
Virtualus konkursas-paroda vyks nuo 2022 spalio 10 d. iki 2022 m. lapkri¢io 18 d. tokiais etapais:
e Darby siuntimas: 2022 spalio 10 d.- lapkric¢io 11 d. 12.00 val. (imtinai);
e Darby paskelbimas ir vertinimas: 2022 lapkricio 14 -15 d.
* Nugalétojy paskelbimas: 2022 lapkric¢io 18 d.
Konkurso parodos nuostatus rasite ¢ia - NUOSTATAI

SOCIALINIY
PARTNERIU VIZITAS

Spalio 24 d. Siauliy techninés kirybos centre lankési
musy socialiniai partneriai i$ Panevézio I/d
“Vaivoryksté”. Kodavome su Cubroid kodavimo
blokais triratukus ir organizavome lenktynes. Vaikai
ne tik mokési programavimo pagrindy, bet ir
tobulino loginio bei erdvinio mastymo, pazinimo,
suvokimo, bendradarbiavimo, orientacijos erdvéje,

matematinius ir skaitmeninio rastingumo gebéjimus.



https://www.siauliaitech.lt/respublikinis-fotografijos-konkursas-paroda-mano-spalvotas-pasaulis/

BENDRADARBIAVIMAS SU SOCIALINIAIS PARTNERIAIS

Labirintas (sen. gr. A\aBUpLvBog) - tai kokia nors dvimaté
arba trimaté struktira su supainiotais takais, aklakeliais. |
labirintg patekes zmogus gali greitai pasiklysti ir neberasti jokio
iSéjimo. Turbut nei vieno iS§ musy nepradziuginty situacija, kai
nerastume kelio is labirinto, bet socialiniai partneriai iS$ NMF
Metal, kartu su sumaniosios inZinerijos burelio mokytoja
Simona Skére, nepabugo ir patys sukuré labirintus. Ir net
hidraulinius!

Edukacijos metu dalyviai buvo supazindinti su labirinty
kilme, jy istorija, o pritaikydami hidraulikos Zinias labirintg
judino butent skysc¢io pagalba. Sukurtais hidrauliniais
stimokliais buvo judinami kampai, todél labirintas kilo, leidosi
ir batent taip kamuoliukas ridenosi klaidziu labirintu.

Si uzduotis truko net dvi valandas, ta¢iau rezutatas
dziugino. Pirmiausiai reikéjo atsakingai nusibraizyti labirinto
kelig - jj braizeé bei tikrino ar labirintas ne tik turi jéjima ir
iSéjima, bet ir ar yra pakankamai painus. Tuomet buvo

' sukonstruotos sienos, priklijuotos ir taip gautas realus

\ labirintas, kurj buvo galima iStestuoti paprasciausiai sukiojant
rankose. Galiausiai buvo pritaikytos hidraulikos zinios - hidrauliniai stdmokliai kélé ir leido kampus pagal
tai kaip buvo pritvirtinti ir reguliuojami. Paskutinis uzsiémimo tikslas buvo iSbandyti kolegy kurtus
labirintus ir jveikti juos kuo greiCiau. Taip sujunge kuryba, isorija, inZinerijg bei komandinj darbg net ir

suaugusieji linksmai konstravo i$ pirmo zvilgsnio paprastus mechanizmus!



https://www.facebook.com/profile.php?id=100066814727927&__cft__[0]=AZUMpQEj-OVUae2JjH0Q3O1VTpsUSum0IygPG2OkF-0QkyhrPs4dlXr7tqa7FwoVOaDga14Vl4De4_gyXZ7V82EcdBh1ISiAC_XpwwAooYIZWuwlyP58MgA_DYu1lbrAQxM1s-IGLuEQONdNIHeVwFt_evuwXP8Dh9r4Ei8bYRkeAlsFu6cmwFpz2vqESxkSxQo&__tn__=-]K-R

BENDRADARBIAVIMAS SU SOCIALINIAIS

PARTNERIAIS

Kodél Zzmonijai iki Siol nepavyko pastatyti Svariy ir tvariy
miesty? Ar pasitelke naujausias technologijas galime
iSspresti egzistuojancias miesty problemas? Ar visgi

turésime pradéti kurti miestus nuo nulio?

ISmanaus miesto vizijas kuria pasaulio miesty merai ir
valstybiy lyderiai, siejantys save su aukstyjy technologijy
ateitimi. Kaip rodo naujausi Jungtiniy Tauty duomenys, per '

ateinantj Simtmetj miesty gyventojy skaicius iSaugs net 90 |,

jis bus? Ir kokias Siuolaikiniy miesty problemas jis spres?

Spalio 21 d. Siauliy Centro pradinés mokiniai, kartu su savo i\

R B
al

W
i\

teveliais, dalyvavo edukacijoje "Ateities miestas". Statéme

ateities miestus, kurie sprendzia dabartiniy didziyjy miesty problemas. Maksimaliai karybiskai, pozityviai
ir iSradingai.

*‘

VIZITAS PAS SOCIALINIUS
PARTNERIUS PANEVEZIO L/D
“VAIVORYKSTE” IR
EDUKACIJA “LEGO TILTAI”

Tiltai nuo seno buvo naudojami
natdralioms kliGtims kirsti. Sios klittys gali
buti upeliy ir upiy pavidalu. Kartais klittis
yra tiesiog reljefo tarpas - dauba

ar kanjonas. Laikui bégant tilty dizainas
keitési. PrieSistoriniais laikais paprastas

tiltas buty buves nuvirtes medzio

kamienas, permestas per upelj. Siais

laikais dideli tiltai yra pagrindiniai
inzineriniai darbai, kuriems reikalinga
projektuotojy komanda ir statybininky
armija.

Vaiky uzduotis buvo suprojektuoti ir
pastatyti didelj ir saugy tilta, kuriuo

galéty pravaziuoti automobilis.




MOBILIOJI FOTOGRAFIJA
TEMA - MANIPULIACIJOS SU LAPAIS
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MATEMATINIAI GALVOSUKIAI

Matematika - ne visy mégstama pamoka. Kalnai namy darby ir sudétingos lygtis, kiekvieng gali priversti

nemeégti matematikos. Ar Jums nekildavo klausimas: kiek gi galima ty nezinomuy x ieskoti?

Taciau, kai matematikos uzdaviniai yra uz mokyklos riby, jie néra ribojami 45 minuciy pamokos ir turi daug
linksmesne bei mjslingesne koncepcijg. Matematiniai Zaidimai, mjslés, klausimai ir galvosukiai turi ilgg
istorijg, siekian¢ig mazdaug 1800 m. pr. m. e. Jie gali svyruoti nuo paprasty aritmetiniy ar loginiy galvosukiy
iki sudetingy problemuy, kurios Siandien vis dar yra neiSsprestos. Tokios matematinés subtilybés paskatino
tyrinéti daug mokslo sri€iy, iSbando smegenis, kritinio mastymo jgudzius bei leidzia susidurti su realaus

gyvenimo pavyzdziais.

Ar Jums pavyks iSspesti Siuos galvosukius?

i ol F
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KURI FIGURA (1-6) NUSPALVINTA NOREDAMIATIDARYTI§[SEIFA, TURITE PAKEISTI
NETEISINGAI? KLAUSTUKUS TINKAMAIS SKAICIAIS. sKAICIUS

GALITE RASTI PASTEBEJE SKAICIY SEKA.

EerREs eno 08/2029 X %“:
1224485, 152

poweseno 0812028 =
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KOKIO SKAICIAUS TRUKSTA KOKIE SKAICIAI TURETY

APATINEJE KREDITO KORTELEJE? PAKEISTI KLAUSTUKUS?

KIEK ENERGIJOS PAGAMINS
NAUJAUSIA SAULES BATERIJA?
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MATEMATINIAI

GALVOSUKIAI:
ATSAKYMAI

KURI FIGURA (1-6) NUSPALVINTA
NETEISINGAI?

NOREDAMI ATIDARYTI §| SEIFA, TURITE PAKEISTI
KLAUSTUKUS TINKAMAIS SKAICIAIS. SKAIEIUS
GALITE RASTI PASTEBEJE SKAIEIY SEKA.
ATSAKYMAS:_G- APSKRITIMAS TURETVY ATSAKYMAS: 1 IR 2 .
BUTI GELTONAS

KIEKVIENAS SKAICIUS
APATINEJE EILUTEJE YRA VIRS JO ESANTIS

SKAICIUS ATEMUS 3 (PVZ. 4-3=1

; 3-3=0)

BrResenn 08/2029 X %J:
12244891152

pomeseno 082028

23492184367

Do

/
bha. .
P

KOKIO SKAICIAUS TRUKSTA APATINEJE
KREDITO KORTELEJE?

KOKIE SKAICIAI TURETY PAKEISTI KLAUSTUKUS?

ATSAKYMAS - 563412.VISI
ATSAKYMAS - 8. PIRMASIS SKAICIUS,

SUDARYTAS IS DVIEJY SKAITMENUY,

VISADA PADVIGUBINAMAS. VIRSUTINEJE
KORTELEJE : 12, 24, 48, 96,

192 .
APATINEJE KORTELEJE 23, 46, 92, 184,
368. TRUKSTAMAS SKAITMUO 8.

KITI BILIETVY
NUMERIAI YRA SKAICIY 12, 34 IR 56 DERINIAI, O

PASKUTINIS GALIMAS S1Y SKAICIY DERINYS
563412,

e -

KIEK ENERGIJOS PAGAMINS
NAUJAUSIA SAULES BATERIJA?

# 02.20V

ATSAKYMAS - 04,96 V. SKAICIUS PRIES KABLEL|
YRA TOKS PAT KAIP STULPELIY SKAICIUS
BATERIJOS SKYDELYJE, O SKAIC¢IUS PO
KABLELIO YRA TOKS PAT KAIP LANGELIY
SKAICIUS. (PVZ. PIRMOJE BATERIJOJE YRA 2
STULPELIAI IR 6 LANGELIAI , TAD TAI

02,06V BATERIJA)

BUS



TARPTAUTINIS NEFORMALIOJO IR BENDROJO UGDYMO
ISTAIGY MOKINIU STEAM KONKURSAS-PARODA

»yMANDALOS MATEMATIKA¢«

Geometrija taikoma daugelyje sri€iy, nesusijusiy su Save
matematika, jskaitant fizika, architektlra ir mena. Vienas :
iS meno ir geometrijos susitikimo pavyzdziy yra mandala.
Mandalos yra geometriniai pieSiniai, kurie daznai remiasi
simetrija aplink apskritima. Mandaly grozis slypi ju
simetrijoje, o mandaly kurimas daznai siejamas su vidinés

ramybés atklirimu. Kurdami unikaly simetriS$kg mandalos

dizaina, mokiniai matys, kad matematika gali buti KVIEGIAME DALYVAUTI TARPTAUTINIAME
NEFORMALIOJD IR BENDROJO UGDYMD
meniska, o menas - matematinis, gebés giliau ir pla¢iau ISTAIGY

1-12 KL, MOKINIY SEEAM KDNKURSE -
.. . o . . o . - PARODOJE P o ~
suprasti ir vertinti abu dalykus. Siekiant suteikti e “15

mokiniams papildomy ziniy apie ekologija ir atlieky

Wa el AL i 30 L kricdie 5 d:
Col2wal. limbinaid

rusSiavimag mandaly dizainas bus kuriamas ant panaudoty adresu: Techninés kiryhos centras,

Stoties g. 11, Siauliai

CD disku.

Pasaulyje elektronikos atliekos dabar susidaro tonomis. Mazdaug du trec¢daliai toksiniy atlieky yra
sena elektronika. IS kur tokie kiekiai? Mes visi prisidedame prie musy planetos tarSos elektronikos
detalémis, nesvarbu, ar tai baty seno nesiojamojo kompiuterio pakeitimas nauju, ar naujo televizoriaus
pirkimas kas keletg mety ir seno iSmetimas. Pernelyg daznai Si nereikalinga elektronika patenka j
sgvartynus, potencialiai hutekinant kenksmingas chemines medziagas j Zeme. Geriausias budas jas
perdirbti arba pakartotinai panaudoti. |[domiausia, kad jvairias senas elektronikos detales galima
karybiSkai pakartotinai panaudoti, kuriant akj traukian¢ius meno kurinius - mandalas.

Tikslas - kuriant mandalas tyrinéti rysj tarp meny, matematikos ir ekologijos bei skatinti ir populiarinti
STEAM ugdymag ir veikla.

Uzdaviniai:

» Puoseléti 1-12 klasiy mokiniy moksleiviy saviraiskg, ugdyti kirybiSkuma.

» Skatinti domeétis matematikos, meny ir ekologijos sgsajomis.

« Skatinti norg iSmokti klrybiskai naudoti jgytas matematikos ir ekologijos zinias kuriant meno objektus.

« Ugdyti mokiniy ekologinj samoninguma, loginj mastyma.

* Konkurso tema - unikalus simetriSkas mandalos dizainas, sukurtas ant panaudoto CD disko.
Konkurse-parodoje kvie€¢iamidalyvauti respublikos ir uzsienio Saliy neformaliojo ir bendrojo ugdymo
jstaigy mokiniai. Konkurso dalyviy tikslinés grupés:

I grupé - 1-4 klasés;
Il grupé - 5-8 klasés;
Il grupé - 9-12 klasés.

Konkursas-paroda vyks nuo 2022 m. spalio 20 d. iki 2022 m. gruodzio 12 d. tokiaisetapais:

- Darby siuntimas: 2022 m. spalio 20 d.- gruodzio 5 d. 12.00 val. (imtinai);

- Darby vertinimas: 2022 m. gruodzio 6-9 d.
- Nugalétojy paskelbimas: 2022 m. gruodzio 12 d.

KONKURSO nuostatus rasite CIA - NUOSTATAI


https://www.siauliaitech.lt/is-konkursas-paroda-mandalos-matematika/

TARPTAUTINES MOKINIYU ROBOTIKOS

VARZYBOS "ROBOMUSIS"

TARETAUTINES MOKINIU \ 2022 m. lapkric¢io 5 d. Siauliy techninés
ktrybos centras kviecia visus robotikos
n E n “ 5" i 5 entuziastus dalyvauti tarptautinése mokiniy
H m robotikos varzybose ,Robomusis*.
2022 M. LAPKRIEZIO 5 D. . . . . .
HIAULIY TECHNINES KORYBOS CENTRE Varzyby tikslas - ugdyti mokiniy kritinf mastyma,

EIUHES AR LLIAS iSradinguma, karybiskuma, lavinti inZinerinius
TEA T 5 m 5 B igidzius ir mokéti pritaikyti juos varzyby metu.

ol (i S1auLial UG

Varzyby programa:
09:30-10:30 val. - dalyviy registracija, techninis reglamentas.
10:30-10:45 val. - varzyby atidarymas, veikly pristatymas.
10:45-15:30 val. - varzyby rungtys.
15.30-16.00 val. - nugalétojy skelbimas, apdovanojimas, varzyby uzdarymas.

Varzyby uzduotys: mokiniai ruosiasi pasirinktoms rungtims:

1) Lego sumo;

2) Lego linijos;

3) Mini Sumo;

4) Linijos;

5) Antweight

6) Vex pagal standartines rungties taisykles.

Priemonémis dalyviai pasirupina patys.

Organizatoriai dalyvius aprupina techninémis priemonémis: prailgintuvais bei paruosia

kabinetus varzyby pasiruosimui.

Mokinius registruoti iki 2022 m. lapkric¢io 3 d. uzpildant registracijos
forma: NUORODA

Varzybuy organizatoriai: Siauliy techninés karybos centras, Siauliy Dainy
progimnazija ir Siauliy Juliaus Janonio gimnazija.

. Varzybos vyks 2022 m. lapkri¢io 5 d. Siauliy techninés kirybos

centre, Stoties g. 11.

Sios varzybos yra tarptautinés STEAM konferencijos EDSTART 2022 dalis.



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSd38aZ7tFdsX2c3hKMBxZMmBVUopuHkNPpi4-ptVt6k8kNEGA/viewform

