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éIAULIU TECHNINES KURYBOS CENTRO NAUJIENLAISKIS

Stai ir atejo 2024 metai.

Su Centro komanda esame suplanave daug jdomiu veikly.
Jasy lauks mokslo maratonai, jvairis konkursai, metodines
dienos, robotikos EDSTART
SIAULIAI 2024 konferencija ir dar daug kity prasmingy
dalyky, Kkuriy pagrindinis tikslas skatinti doméjimasi
STEAM dalykais.

varzybos, tarptautineé

O kalbant apie 2023 m. Centrui jie buvo seékmingi ir
reikSmingi. Ypatingai norisi pamineti tg faktg, Kkad
lapkri¢io menesj vyko Centro veiklos iSorinis vertinimas,
kur Centro vykdomos veiklos buvo jvertintos auksciausiu
lygmeniu.

Taip pat atstovavome Centrg tarptautinéje Svietimo
konferencijoje Kazachstane ir buvome nominuoti | TOP 3
STEAM ugdymo tiekéjus Lietuvoje. Viso to nebiity be jiisy
palaikymo ir jsitraukimo j miasy veiklas. Be abejo, ir be
misy mokytojy, kurie kaskart stengiasi jkvepti jaunus
mokslininkus ir inzinierius baiti lyderiais ir nebijoti keisti
pasaulio.

Siame numeryje kvie¢iu susipazinti su dar keliais ry$kiais
2023 m. momentais ir paskaityti apie tai, kg spéjome
nuveikti per 2024 m. sausj. Jtraukiancio skaitymo.

Siauliy techninés kiirybos centro direktorius
Roman §arpanov
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motyvacijg ir susidomeéjimag STEAM dalykais.

Projektiné veikla

Dar daugiau galimybiuy Centro

mokiniams ir pedagogams!

Dziaugiames pranesdami, kad 2024 m.
Siauliy technines kiirybos centrui buvo
suteikta ,Erasmus+*“ jaunimo akreditacija.
Sis svarbus jvertinimas patvirtina, kad
centro veikla atitinka Europos Sajungos
strategines kryptis ir kokybés standartus.
Pagal Sig akreditacijg centras vykdys
tarptautinius jaunimo mainus ir
darbuotojy mobilumo veiklas.

Sieksime ugdyti centro mokinius ir miesto
vaikus tarptautinéje ir tarpkultiirinéje

aplinkoje, kelti jy

sErasmus+“ mobilumo veiklos padés jgyvendinti strategines centro veiklos kryptis: teikti kokybiSkas ir

profesionalias paslaugas techninés kiirybos ir STEAM srityse.

Siauliai Tech tarptautinéje Svietimo

konferencijoje Kazachstane

Lapkri¢io 15-16 dienomis Siauliy techninés kiirybos centro
direktorius Roman éarpanov ir pavaduotoja ugdymui Julija
Muningiené dalyvavo tarptautinéje Svietimo konferencijos
Kazachstane EdCrunch , kur dalijosi Centro patirtimi apie STEAM
ugdymag.

Konferencijos tikslas - suburti Svietimo ekspertus, praktikus,
mokslininkus, kurie dalinasi savo patirtimi ir jkvepia kurti
kokybiska ugdymo procesa.

Konferencijoje dalyvavo Svietimo ekspertai i$ 25 pasaulio saliu -
Lietuvos, Suomijos, Ispanijos, Anglijos, JAE, JAV, Kinijos, Indijos,

Meksikos ir kt.

Centro direktorius skaité du praneSimus - “Building a community of

passionate people” ir “Creative STEAM breakthrough”. Tokie
renginiai suteikia galimybe mokytis i§ pasaulio eksperty, skatina
bendradarbiavimg ir suteikia galimybe parsivezti vertingy Ziniy,
padesianciy tobulinti ugdymo praktikg savo jstaigoje. O tai pat

pristatyti Centro geraja patirtj tarptautiniu mastu.

EdCrunch




Projektai

Pasaulis sparciai vystosi. Tai suteikia mums naujy galimybiy - mokytis technologiju, keliauti, susipazinti su
zmonemis ir pan. Taciau Si sparta atneSa ir gerokai sudeétingesniy isstikiy, kurias reikéty spresti ne tik
kazkada ateityje, bet jau dabar, ar tai bhity klimato kaita, kibernetinis saugumas, gyvenimo kokybé ar
gyventujy populiacijas augimas. Sioms problemoms spresti reikia gerai iSsilavinusiy ir talentingy Zmoniy,
gebanciy kritiSkai mastyti, nebijanc¢iy priimti sprendimus ir biiti uZ juos atsakingais.

Todeél vienas i$ pagrindiniy S$vietimo tiksly (bendraja prasme) paruoSti jaung Zmogy besikeicianciam
pasauliui — gebeéti spresti i$3tikius ir pasinaudoti galimybémis. Cia norisi pabrézti, bitent kad pasinaudoti,
patiems kurti savo gerove, o nelaukti kol kas nors pasiiilys tai padaryti.

STEAM ugdymas puikiai uzpildo $j lauka. Cia svarbu suprasti, kad STEAM ugdymas tai néra tik penkiy
atskiry dalyky akronimas, bet verc¢iau ugdymo filosofija padedanti paruosti jaung Zmoguy ateiciai.
veliau ieSkoti galimy sprendimy ir juos iSbandyti. To pasékoje stiprinamos ne tik akademinés Zinios gamtos
moksluose, inZinerijoje ar matematikoje, bet taip pat lavinami svarbis 21 amziaus jgadziai — analitinis ir
kritinis mastymas, kiirybiSkumas, lyderysté ir pan.

Remiantis The attractiveness of STEM subjects tyrimu (2019 m.), susidomeéjimas ir suvokimas dalykais
didéja, kuomet vaikai mokosi pradinéje mokykloje (8-12 mety). Kitas tyrimas Implementing STEAM in the
Early Childhood Classroom (Delarnette , 2018) papildo Sig idéja, teigdamas, kad prasmingos praktinés
STEAM patirties suteikimas ankstyvojo ir pradinio amzZiaus vaikams teigiamai veikia jy suvokimg ir poziirj
j STEAM.

Siekiant pradiniy klasiy vaikus jtraukti j STEAM ugdyma Siauliai Tech dalyvauja jvairiuose iniciatyvuose,
kuriant ir jgyvendinant jvairias STEAM veiklas. Viena i$ tokiy iniciatyvy yra dalyvavimas Erasmus+
programos tarptautiniuose projektuose, kur kartu su partneriais i$ kity Europos Saliy yra diegiamos
jnovacijos $vietimo sektoriuje.

STEAM & Digital Skills: Searching for the new Leonardos

Sio projekto tikslas kelti pradiniy klasiy mokytojy profesinius jgtidZius STEAM srityje. Projekto rémuose
bus sukurta mokymosi platforma, kur mokytojai galés tobulinti savo Zinias susipaZjstant su jvairiomis

Co-funded by
the European Union




Projektai

metodikomis ir technikomis taikomomis STEAM ugdyme. Bus sukurta 90 STEAM veikly, kuriomis
mokytojai galés laisvai pasinaudoti, adaptuoti ir pritaikyti savo ugdymo procese. 15 veikly bus parengtos
lietuviy kalba su iS anksto paruoStomis skaidremis pamokoms, mokytojy uzrasais ir darbo lapais.

Daugiau informacijos https://www.steamedu-project.eu

HMISSION
XFSTEAM

MISIJA STEAM

Sio projekto tikslas skatinti pradiniy klasiy etiniy maZumy mokinius domeétis STEAM dalykais nuo
ankstyvos vaikystés. Etniniy maZzumy vaiky susidoméjimas ir STEAM dalyky suvokimas tampa sudétingu
procesu, nes jiems tenka susidurti ir spresti kitas problemas: adaptacija, kultirinj Sokg, naujos kalbos
mokymasi ir kt. Dél to jie lieka nuosalyje nuo STEAM dalyky tuo metu, kai labiausiai trokSta mokytis.

Taip pat sunku mokytis STEAM dalyky uzsienio kalba,  MISSION
nes norint suprasti terminologijg ir patj turinj reikia “~9’STEAM
papildomy Kkalbiniy jgadziy. Todél projekto rémuose
Siauliai Tech bendradarbiaujant su partneriais i$
Lietuvos, Lenkijos, Itlaijos, Portugalijos ir Ispanija yra
kuriamos STEAM pamokos etniniy mazumy vaikams,
kurie gali gilintis ] STEAM dalykus savo gimtaja kalba,
pavyzdziui lietuviy vaikams gyvenantiems D.
Britanijoje, JAV ar Ispanijoje, arba italy vaikams
gyvenantiems Pranciizijoje, Singapiire arba Kanadoje.

I$ viso yra sukarta 18 pamokuy, kurios gali biti
déstomos tiek nuotoliu, tiek kontaktu klaséje. Pamokos
yra prieinamos 10 kalby (lietuviy, lenkuy, italuy, ispany,
portugaly, rusy, ukrainiec¢iy, angly, vokieciy ir
prancizuy).

Daugiau informacijos www.missionsteam.eu.

Co-funded by
the European Union
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Patvirtinti nauji projektai
Promoting Artificial Intelligence
Competences in VET - trump. PAIC

éiauliq techninés kiirybos centrui patvirtintas Erasmus+ 2 mety trukmés KA2 projektas "Dirbtinio intelekto
kompetencijy profesiniame mokyme skatinimas” (angl. Promoting Artificial Intelligence Competences in
VET - trump. PAIC), kurj Centras jgyvendins su partneriais i§ Lietuvos, Italijos, Bulgarijos, Graikijos ir
Slovénijos.

UNESCO prognozuoja, kad iki 2024 m. dirbtinis intelektas (DI) pakeis 2,2 mlrd. darbo viety, o tai tures didel]
poveikj profesinio mokymo pozicijoms. Profesinj mokyma, daznai apimantj paprastas ir besikartojancias
uzduotis, i$ esmeés pakeis iSmaniosios technologijos, ypa¢ pramoniniai robotai. Imonéms vis placiau diegiant
dirbtiniu intelektu pagrjstus sprendimus, bitinas kokybiSkesnis specialisty rengimas profesinio mokymo
jstaigose, o tai lemia naujy su dirbtiniu intelektu susijusiy funkcijy ir jgadzZiy paklausa pramonéje.

Siekiant spresti $iuos i$Sukius, Europos ERASMUS+ programos remiamu projektu "Dirbtinio intelekto
kompetencijy profesiniame mokyme skatinimas" (angl. Promoting Artificial Intelligence Competences in
VET - trump. PAIC) siekiama sukurti mokymo programy modelius, skirtus integruoti dirbtinj intelektg j
profesinj mokyma. Projekte dalyvauja septyniy partneriy i$ penkiy Europos $aliy konsorciumas.

Projekto tikslai apima atviry mokymo programy modeliy, skirty integruoti dirbtinj intelekta | profesinj
mokyma, sukiirimg arba pritaikyma, masininio mokymosi algoritmy kompetencijy perdavimg mokiniams
realiose darbo situacijose, Ziniy perdavima vartotojams, siekiant susieti verslo problemas su masininio
mokymosi algoritmais, ir informaciniy ziniy praplétima, siekiant jtraukti inovatyvias strategijas j profesinio
mokymo sistema.

Projekto tikslinés grupés - profesinio rengimo mokytojai ir (arba) specialistai, profesinio rengimo
organizacijos ir profesinio rengimo mokyklos. Laukiami projekto rezultatai apima dirbtinio intelekto
sprendimy jtraukima j profesinio mokymo programas, dirbtinio intelekto mokymo programos ir metodikos,
skirtos profesinio mokymo instruktoriams, iSbandymgq, pilotinj mokyma ir dirbtinio intelekto mokymo
programos patvirtinima.

Development Lab

éiauliq techninés kiarybos centrui patvirtintas projektas "Development Lab" (DevLAB): profesinio tobuléjimo
programa, skirta itin efektyviems STEAM renginiams” (DevLAB).

Sis projektas yra sékmingo projekto "Mind over Matter” tesinys, juo siekiama skatinti 13-18 mety amziaus
jaunuoliy STEAM Svietima. Ankstesnio projekto metu buvo sukurtas korty Zaidimas "Mind Over Matter” ir
pagalbiné medZiaga, kuri buvo pripaZinta geriausia praktika nacionaliniu ir Europos lygmeniu. Siuo metu
éiauliq technines kiirybos centras ir Rijekos CTC $iuos iSteklius naudoja neformaliojo $vietimo jstaigose, kad
jkvepty jaunima rinktis STEAM studijas ir profesijas.

Projekto tikslas - suteikti pedagogams svarbiausiy ziniy ir jgiidZiy, kad jie galety veiksmingai jgyvendinti
"Design Sprint" ir isstikiais grindziamo mokymosi (angl. Challenge Based Learning, CBL) metodikas
neformaliajame S$vietime. Svarbiausias tikslas - pagerinti bendrg STEAM mokymosi patirtj mokiniams
formaliojo ugdymo jstaigose, galiausiai nukreipiant juos | sékminga karjera STEAM srityje. Konkretiis
projekto uzdaviniai - iStirti "Design Sprint” ir CBL metodiky taikyma neformaliajame STEAM Svietime,
parengti iSsamy mokymo vadova (profesinio tobuléjimo programag) pedagogams, rengti vietinius seminarus
pagal mokymo programa ir vykdyti sklaidos veikla, siekiant propaguoti novatoriSkas mokymo metodikas
STEAM S&vietime. Siomis priemonémis siekiama suteikti pedagogams galimybe tobulinti mokiniy STEAM
ugdyma, skatinti jy augima ir pazangg Sioje srityje.

****** Co-funded by
ML the European Union
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2023 mety uzbaigimui mokytoja Simona Skeéré sudalyvavo ERASMUS+ projekte “Playing
the Change”. Sjkart tai savaités trukmeés Playing the Change mokymai, vyke Estijoje. Kaip
ir kaskart, pasisemta naujy Ziniy, vertingy kompetencijy ir jgyta nejkainojama patirtis
dirbant kartu su dalyviais i$ skirtingy $aliy - Ispanijos, Estijos, Vengrijos, Lenkijos,
Suomijos ir Cekijos.

Mokymai buvo skirti edukatoriams ir su jaunimu dirbanciy specialisty kompetencijoms
ugdyti, labiausiai atsiZvelgiant j jaunimo iniciatyvas, skatinancias tarpkultirinius mainus
ir stiprinancias kultGrinj identiteta, taip prisidedant prie vietos bendruomeniy vystymosi
ir stiprinimo.

Vienas i$ pagrindiniy projekto tiksly buvo pasidalyti pedagogy vietos bendruomeniy
realijomis ir apmastyti i$stikius, su kuriais susiduria jauni Zmonés, susijusius su juy
identitetu ir dalyvavimu bendruomenéje. Démeésys buvo skiriamas ir apmastyti galimus
bidus, kaip skatinti ir paremti aktyvy jauny Zmoniy dalyvavimg bendruomenés plétros
veikloje tarpkultiirinéje aplinkoje bei plétoti naujas vietos iniciatyvas, kuriomis siekiama

stiprinti jaunimo kultiirine tapatybe ir (arba) skatinti tarpkultiirinius mainus.

Mokymuy metu buvo pasitelkiama Design Sprint
technika. Tai keturiy dieny trukmés riboto laiko
procesas, kurio metu, pasitelkus kirybinj
mastyma, sprendZiama konkreti problema ar
isstikis. Tai bendradarbiavimo procesas, kuriame
dalyvauja jvairiy sric¢iy atstovai. Design Sprint yra
vertinga priemoné komandoms, norincioms greitai
ir veiksmingai spresti problemas. Tiriant
tarpkultiirine aplinkg ir su tuo susijusias
problemas, skirtingos darbo grupés sprendé kalbos
barjero ir propagandos problemas visuomenéje.
Mokytojos Simonos darbo grupés tikslas buvo
pateikti kalbos barjero problemos sprendimo

pasitlyma.

.*“'i Co-funded by
the European Union



Varzybos

Robotikos varzybos ,,Roboty fiesta 2023

Panevézio robotikos centre ,RoboLabas“ Sestadienj (2023 m. lapkri¢io 11 d.) vyko tarptautinés robotikos
varzybos ,Roboty fiesta 2023*.

] jau Kketvirtas roboty varzybas Siemet uzsiregistravo rekordinis skaicius dalyviy i§ Vilniaus, Klaipédos,
Kauno, Marijampolés, §iauliq, Paneveézio ir Latvijos. 8-iose skirtingose rungtyse varzési ir kovojo beveik 200

roboty!

~Roboty fiestos* dalyviai su savo sukonstruotais LEGO ar

savadarbiais mini sumo robotukais stumdési Mini sumo,
LEGO sumo, LEGO sumo junior ringuose. Skirtingo amziaus
grupése dalyviai rungeési su sunkiausiais - iki 1 kg
sverianciais — robotukais, o mini sumo rungtyje kovési patys

maziausi robotukai, sveriantys ne daugiau kaip 500 g.

Siauliy techninés kirybos centro mokiniai dalyvavo
Paneveézyje Robolabas organizuojamose robotikos
varzybose Lego sumo ir Antweight rungtyse. Net 6 Lego
sumo robotai dalyvavo pirmag kartg, tad jautési dalyviy
jaudulys. Kiti 5 robotai (Lego sumo) dalyvavo ne pirma
kartg, o 2 robotai (Antweight) turéjo ir finaliniy kovy
patirties. Kovos grupése vyko jnirtingai, vaiky robotai
varzesi, vieni dziaugesi, Kkiti pyko, dar Kkiti jaudinosi.
Vienems pritriko vieno Zingsnio iki patekimo | finalg, Kkiti
pakliuvo j finalines kovas, bet suklupo sutikdami stipresnj
varzova. Vaikai jgijo patirties, naujy idéjuy kitoms kovoms ir
svarbiausia niekada nepasiduoti sau.

Arsios roboty kovos vyko ,Antweight® ringuose. Siemet
dalyviai del didelio susidoméjimo rungtimi koveési net
dviejuose dengtuose ringuose. éiauliq techninés kiirybos
centrui Sioje rungtyje atstovavo elektronikos ir valdomuy
modeliy biirelio mokiniai Lukas Zukauskas ir Nojus
Smailys. Vaikinams puikiai sekeési, pateko | finalinius
raundus. Ginklais ir geleztémis apsiginklave robotukai
naikino prieSininkus taip, kad | visas puses skraidé detales
ar sulauzytos roboty dalys. Nors ginkluoty kovy metu
robotukai bina smarkiai sugadinti ar net visiskai suniokoti,
roboty kiiréjy tai neatbaido, atvirksciai, sulaukiama dar
daugiau dalyviy. Siemet vien klaipéedie¢iai j Panevey]
atsivezeé apie 40 kovoms skirty robotu.



TechArt

Lapkricio 9 d., 2023 m. vyko paskutinis projekto
TechArt renginys — tatuiruociy dirbtuvés su Totemas

Tattoo meistrais. Tatuiravimo menas, kaip ir pats

STEAM yra tarpdisciplininis - savyje turintis §§
chemija, matematikg, dizaing, technologijas. Viska §
sujungus | vieng gauname tiikstanciy mety tradicijas | i
turin¢ig meno forma, kuri puosSia misy ki@inus visam ) =
o Kartu su %{ 2
gyvenimui. Sz
Lapkricio 9 d. =

Dirbtuviy metu mokiniai susipazino su tatuiruociy B - 12:00

Siauliy techninés karybo§
centras (Stoties g.. 1)

istorija, pasitelkdami chemijg tyrinéjo rasalus, su
kuriais yra daromos tatuiruotés. Mokiniai turéjo
galimybe iSmokti dirbti su ProCreate programeéle ir

kurti tatuiruociy dizainus.

Dirbtuviy metu dalyviai iSmégino darbg su tatuiravimo masinélémis ir ant sintetinés odos gabaliuko
pasidaré savo paciy sukurto dizaino tatuiruote.
Siose dirbtuvése tattoo amatas tapo jrankiu, savirai$kos forma, kuri susilieja STEAM disciplinomis ir

menu.

Projektag ,TechArt* iS dalies finansuoja Lietuvos kultiiros taryba ir éiauliq miesto savivaldybe.




Merginos moksle 2024

iniciatyva, skatinanti merginy

jsitraukimq j STEAM sritj

éiauliq technines karybos centras 2024 m. vasario 9 d. kviecia j jau
ketvirtus metus organizuojama iniciatyva "Merginos moksle”.

Renginio tiksliné auditorija — merginos, taCiau yra laukiami visi
norintys mokiniai.

Moksleiviai turés galimybe susipazinti su mechanikos inzinierés,
funkcinio maisto mokslininkés, aplinkos apsaugos specialistes,
gydytojos hematologés profesijomis. Taip siekiame paskatinti
merginas daugiau rinktis su technologijomis ir inovacijomis
susijusias specialybes ir populiarinti STEAM krypties mokslus.

Renginys skirtas 7-12 klasiy moksleiviams. Forma - online, Zoom.

Vasario 11 minima tarptautiné mergaiciy ir motery moksle diena, tad
tai pats tinkamiausias metas jrodyti, kad profesijos neturi biti
skirstomos pagal lytj. Mergaités dar mokykloje gali rinktis bet kurig
sritj, kuri joms tik patinka, ir dometis viskuo nepaisant lyties. Nera ULIY TECHNINES KURYBOS CENTRI

tik vyrisky arba tik moteriSkuy profesiju. Tiesiog yra darbai, kuriems INICIATYVA "MERGINOS MOKSLE 2024"
reikalingas tam tikras pozitiris ir mastymo biidas ir juos puikiai gali A\SARI0 T1-0JI TARPTAUTINE MERGAICIU IR MOTERY MOKSLE L
atlikti tiek vyras, tiek moteris, jei jam ar jai Sis darbas patinka.

Kviec¢iame susitikti su 6 jaunomis specialistémis, kurios dirba STEAM srityje ir suzinoti ju sékmeés istorijas, nes
KIEKVIENA MERGAITE GALI TAI PADARYTL.

9.00 val. — Simona Skeré, NMF METAL, produkty vystymo vadové, Kauno technologijos universitetas mechanikos
inzinerijos doktoranté.

9.40 val. - Toma §apalaité, ,Orlen Lietuva“, inZinieré - technologé, chemijos bakalauras VU, Tvariujy finansy
magistrantiiros studijos VU.

10.20 val. — Rimanté Balsitinaité, aplinkos apsaugos specialisté. Kartu su kitomis mokslininkémis jkiré vandenyno
$vietimo organizacijg ,Po bangom*, mokési ir dirbo deSimtyje pasaulio Saliu, prisidéjo prie povandeniniy bangininiy
rykliy bei tvariy miesty tyrimuy.

11.00 val. — dr.Paulina Martusevicé, funkcinio maisto mokslininké, vyresnioji mokslo darbuotoja Lietuvos agrariniy
ir miSky mokslo centre, Viliaus Universitete ir jaunesnioji mokslo darbuotoja VDU Botanikos sode.

12.00 val. — Asta Povilauskiené, Respublikinés éiauliq ligoninés gydytoja hematologe.

12.40 val. - Julija Kravc¢enko, KTU technologijuy plétros projekty vadove, stazuoté NASA, biomedicinos elektronikos
bakalauras, neurobiologijos magistras,

Registracija: Spausti cia

SIAULIAI
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https://forms.gle/XBcCeejqn7VgEm266

Lapkric¢io 25 d., 2023 m. Lietuvos neformaliojo Svietimo
agentliroje vyko tradiciné jaunujy astronomy viktorina ,Po
Zvaigzdétu dangum®. I$ gausaus birio norinciy dalyvauti
viktorinoje buvo pakviesti 72 mokiniai i$ Jonavos,
Klaipédos, Marijampolés, Moléty, Palangos, Siauliy, Utenos,
Vilniaus miesty ir rajony mokykly bei Siauliy technineés
kiirybos centro.

Atsitiktine tvarka mokiniai buvo suskirstyti j 12 komandy,
pavadinty rysSkiausiy i$ Zemes stebimy aplink Saule

skriejanciy objekty vardais.

Kiekvieng komandg sudaré 8-12 klasiy mokiniai i§ jvairiy Lietuvos mokykly. Viktorinoje mokiniams buvo
pateikti 9 komandiniy ir asmeniniy uzduocCiy komplektai. UZduotims atlikti reikéjo ne tik teoriniy
astronomijos, fizikos, matematikos ziniy, bet ir kiirybiSkumo, darnaus komandinio darbo.

Komandoms buvo pristatomi praneSimai su uzduotimis. Pirmas pranesSimas atéjo i§ DZeimso Vebo teleskopo
apie tarp daugybés galaktiky pastebétg vienisg keliauninkg. Komandoms reikéjo nustatyti ne tik atstuma iki
to objekto, bet ir iSsiaiSkinti, kaip jis juda danguje. Kitas praneSimas taip pat buvo iS DZeimso Vebo
teleskopo, kur Salia informacijos apie nuotraukg laiSke buvo ir trys zodziai: ,Ar jis matot?“. Komandy

dalyviai turéjo atlikti gautos nuotraukos fotografine analize ir ry$kio jvertinima.

PraneSimy buvo ir apie uz Marsg kiek maZesnés planetos
netikeétag aptikima, tad teko pasinaudoti spektrine analize. Taip
pat buvo gautas pranesSimas su duomenimis, kuriems analizuoti
reikeéjo ir teoriniy metody, nes reikeéjo jvertinti vidutinj planetos
tankj, jos dydj, ar turi kietg pavir$iy ir kt. Paskutinieji
praneSimai buvo apie tos planetos trajektorijg ir bei

pasiruosima kosminio zondo misijai.

Viena i$ linksmiausiy uzduoc¢iy — ,Visi Meénulyje“, kai vienam
komandos dalyviui yra wuzriSamos akys, o Kkitas pasirenka
skaidre su paveiksleliais ir turi pirmajam paaiskinti, kas tuose
paveiksléliuose yra pavaizduota, nenaudodamas to zodzZio

Saknies ir neaiSkindamas po raide.

Komisija jvertino komandy atliktas uzduotis sprendziant
,kosmines” problemas ir pateiké rezultatus. Surinkusi 59 taskus
pirmaja vietg pelné komanda su Deiviu Kungiu, pavadinta
Ménulio vardu. Antroji vieta atiteko Kalistos (vieno i$ didziuju
Jupiterio palydovu) komandai ir Pijui Tydmanui , surinkusiems
57 taskus. Treciajg vietg su 56 taskais laiméjo Urano komanda.
Sveikiname Deivj Kungj ir Pijy Tydmana bei jy komandas
laiméjusias prizines vietas. Laimetojams jteikti diplomai,

medaliai ir organizatoriy bei rémeéju prizai.

Mokinius paruos$eé astrofizikos blirelio mokytojas Vacys Jankus
Kol mokiniai sprendé viktorinos uzduotis, mokytojai dalyvavo
seminare ,Nuo M. Koperniko heliocentrinés visatos sampratos

iki Siuolaikinés astronomijos*®




Misy pamokos

Integruota pamoka

Sausio 19 d. vyko integruota sumaniosios inzinerijos ir IT pamoka
“VR technologijos ypatumai”, kurig vedé mokytoja Simona Skéré
ir direktorius Roman Sarpanov. Pamokos metu mokiniai aptare
virtualios realybeés technologijos istorijg ir jos jtaka medicinos,
Svietimo sektoriams, architekt@irai, sportui, zZaidimy pramonei.
Susipazine su VR technologijos sgvoka ir teorija, mokiniai

iSbandé savo jégas "Beat Saber” zaidime ir surengé cempionatg.

Ka suzinojome apie VR?

Jeigu j virtualig realybe zvelgtume lyg j sukurtg iliuzija, jog esame
kazkur neegzistuojancioje vietoje, tuomet pirmaisiais virtualios
realybés bandymais, neabejotinai, galima Ilaikyti XIX a. 360
laipsniy freskas (ar panoraminius paveikslus).

Sie paveikslai buvo pritaikyti taip, jog uzpildyty visg zifirovo
regejima, tam, kad $is puikiai pajusty tam tikrg istorinj jvykj ar

scena.

XXI amziy galime vadinti skaitmeniniu. Visame pasaulyje paplito
internetas, kuris sujungé viska | vieng bendra tinkla. Elektroniniai prietaisai tapo mazesni, plonesni, turi
auksta raiskg bei iSmaniaja programine jranga.

VR $iandien suvokiame kaip dirbtine aplinkg, kuri yra sukurta programinés jrangos pagalba, ir per
specialius akinius bei sensorines pirstines jgalina vartotojg aplinkg jsisavinti kaip realia.

Ar VR technologija batinai brangi?

Du kompanijos ,Google* inZinieriai 2014 metais sukfré patj paprasiausig ir prieinamiausia prietaisa,
kuris leido pasinerti j virtualig realybe - Cardboard virtualios realybés akiniai. Naudojant kartong ir kelis
didinamuosius leSius buvo sukurti virtualios realybés akiniai j kuriuos tereikeéjo jdéti iSmanuyjj telefona.

Vos 10 Eur kainuojantys akiniai leidZzia susipazinti su virtualios realybés technologija.
Ar VR bus/jau yra iSmaniajame telefone?

ISmanusis telefonas yra didziausia papildytos realybes eksperimentiné platforma Siuo metu. ISmaniuosius
telefonus turi didZioji dauguma planetos gyventojy, todel kiiréjai sparciai kuria papildytos realybés
aplikacijas. Vienas populiariausiy ir didziausia atgarsj turejes papildytos realybés projektas buvo
.Pokemon GO“ sukurtas 2016 metais. Sis Zaidimas naudojo papildytos realybés technologija panaudojant
realaus pasaulio Zemeélapj. Tobuléjant technologijoms, yra kuriamos aplikacijos, kurios leidzia sujungti

realybe su virtualiu pasauliu.
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Misy pamokos

Integruota pamoka
Kas sveria daugiau?

Sausio 16 dieng integruota pamoka "Kas sveria daugiau?”
prieSmokyklinukams iS 1/d AZuoliukas vedé éiauliq
techninés kiirybos centro LEGO konstravimo mokytoja

Zivilé ir Smagiosios robotikos mokytoja Ligita.

Joje vaikai susipazino su jvairiomis svarstyklémis, aptare
ju struktiirg ir patj veikimo mechanizmg. Vaikai ieSkojo
atsakymy ir per pamokg i$siaiSkino ar jmanoma pasverti

gigantiskus daiktus, pavyzdziui léektuvag???

I$ LEGO vaikai porose patys konstravo svarstykles ir jgytas

zinias patikrino. Sverdami sgvarzeles, vinis ir kitas detales

jie iSsiaiskino kas vis dél to sveria daugiau ir kaip LEGO

svarstyklés reaguoja j svorj.

Integruota pamoka “Augalai”

LEGO konstravimo bireliy mokytojos Laura Bajoritiné ir
Zivile Gulbinaité kartu vede integruotg pamoka apie augalus.
Vaikai stebéjo, tyrineéjo ir lygino jvairius augalus, atliko
eksperimentg. Augalus tyrineéeti | pagalba pasitelke TTS

mikroskopus

Vaikai suzinojo, kokia yra didziausia gelé pasaulyje - Titan
arum, kurios auksStis daugiau nei du metrai. Mazieji
iSsiaiskino, kad dauguma augaly, taip pat ir darZoveés ar
gelytés isauga i$ sekly. Pasetos | zeme séklos nuo drégmeés
ibrinksta ir sudygsta. Saknelés stiebiasi gilyn | Zeme, o
daigelis auks$tyn | saule. Vaikai diskutavo, kad augalai
negali augti be saulés, oro, vandens ir derlingos dirvos t.y.

zemes. Taip pat kalbéjo, kuo mums naudingi augalai.

Na o veliau mazieji tyrinétojai pasigamino augaly sékly
modelius ir iS$bandé jvairiais btdais nuptsti pasigamintas
augaly seklas kuo toliau.

Dziugios mazyjy emocijos parodeé, kad vaikai noriai dalyvavo
veikloje, noréjo viska suzinoti ir, kaip tikri mokslininkai,

buvo smalsis it tyrinéjo gamtos pasaulj



Misy pamokos

Interjero dizaino pamoka
Kalédy kvapas: imbieriniai keksiukai

Keksiukus meégsta visi, o ypac jie vilioja vaikus. Paruosti
keksiuky teSla néra sudétinga, taciau labai svarbios yra
kelios taisyklés. Gruodzio 14 d. 2023 m. interjero dizaino
btirelis, kartu su mokytoja Sigita Varacinskiene, turéjo
netradicing konditering pamoka "Kalédy kvapas: imbieriniai
keksiukai”

Patarimas Nr. 1: nepermaiSykite teslos, nes keksiukai bus
kieti. PaaiSkinimas paprastas: kai pernelyg ilgai ir
intensyviai maiSome, susproginéja visi oro burbuliukai
teSloje. Ka daryti? Daugelyje recepty sakoma: gaminant
teSlg keksiukams, pirmiausia atskirai sumaiSomi drégnieji
ingredientai (kiauSiniai ir cukrus, riebalai ir pan.) ir
sausieji ingredientai (jvairiy ra$iy miltai, kildinancios
medziagos, rieSutai ir pan.), o tada vieni su Kkitais
sumaisomi atsargiai ir tai daroma tik tol, kol sausieji

susijungia su drégnaisiais.

Patarimas Nr. 2: Patepkite riebalais keksiuky formeles arba
naudokite silikonines formeles. Puikus sprendimas yra
spalvotos kepimo popieriaus formelés, kurios atrodo estetiSkai

ir juy nereikia tepti riebalais.

Patarimas Nr. 3: Neprikraukite j formeles pernelyg daug teSlos
Jei teSlos | kiekvieng formele deésite pernelyg daug, ji gali
,i8lipti“ ir rezultatas — gal ir valgomas, bet akies nedziuginantis
kiirinys. Taigi, visada uzpildykite apie 3/4 keksiuko formelés,

nes tesla Kkils.

Patarimas Nr. 4: Sekite kepimo laika, kad keksiukai pilnai iskepty taciau neperkepty NeisSkepe
keksiukai centre bus lipnas ir vis dar tesliniai, o perkepti — sausi. Kaip rasti ta aukso vidurj? Kiekviena
orkaité skirtinga, todeél, zinoma, vadovaukités receptu ir jame rekomenduojamu kepimo laiku. Taciau
likus mazdaug 2-3 min. iki kepimo pabaigos, patikrinkite vieng keksiuka smeigdami medinj pagaliuka j
jo centrg — jei iStrauksite jj sausa, keksiukai iSkepe, jei jis apsiveles tesla, dregnas, verta dar Siek tiek

pakepti.

Patarimas Nr. 5: Nevésinkite keksiuky neiséme iS kepimo
formos. Isémus keksiukus i orkaités, formoje jie gali pabiti
daugiausia 2-3 min., o tada laikas juos iSimti. Jei paliksite
formoje, jie pernelyg ilgai bus Silumoje ir rizikuos iSsauséti, be
to, dél besikaupiancios drégmes ims Slapti keksiukg gaubiantis

popierélis, o tai irgi ne itin patrauklu.

Pamokelés metu mokiniai iSmoko patys iSsikepti ypatingo skonio
keksiukus ir kirybiskai juos papuosti. Dekoruojant keksiukus
galite naudoti Sokolado glajuy, mini zefyrus, pabarstukus, rieSutus

ar dZiovintus vaisius.



PRIESMOKYKLINIO
UGDYMO SAVAITES
RENGINIAI
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Marsaeigio misija

Lapkric¢io mén., 2023 m. prieSmokyklinio ugdymo savaités
metu, mazieji Centro lankytojai, kartu su edukatore Zivile
Gulbinaite, tyrinéjo Sauleés sistemg, o daugiausiai démesio §j
kartg skyré ketvirtajai pagal atstuma nuo Saulés planetai -
Marsui.

Vaikams buvo jdomu suzinoti, jog Marse vyksta dulkiy audros,
kurios blina jvairaus intensyvumo, kad Marso atmosfera labai
reta, todél raudona planetos spalva puikiai matosi i§ Zemés pro
teleskopa. Ir pasirodo ten yra labai Salta, nors atrodyty, kad
pagal savo ugninga spalva turéty biiti atvirksciai. Uzsiémimo
metu vaikai iSsiaiSkino, kad kol kas Marsas yra “Roboty
planeta”, nes nei vienas Zzmogus dar néra iki jo nuskrides ir kol
kas ji tyrinéja robotai - marsaeigiai.

Praktinés dalies metu vaikai i§ Cubroid programavimo bloky
konstravo marsaeigius, o véliau bandé jveikti ¢ia pat Centre
jrengta Marso pavir$iy. Marso pavirSiuje daug krateriy, yra
kanjony, plokstikalniy, lygumuy, ugnikalniy. Palydovy
darytuose nuotraukose matosi daugybé jvairios formos
akmeny ir pustomo smeélio kopy. Mazyju sukonstruoti
marsaeigai turéjo | baze pristatyti kiek jmanoma daugiau
medziagos tyrimams (akmenuku), o parveZztas medZziagas
pasverti.

Vaikams buvo smagu pazinti Marso planeta, suzinoti kokias
misiajas vykdo marsaeigiai Marse ir kaip jie nukeliauja iS$
Zemés j Marsa.

Vaisiy ir darzoviy ABC

Gruodzio meén. prieSmokyklinio ugdymo savaités
metu vaikai, kartu su edukatore Zivile Gulbinaite,
tyrinéjo vaisius ir darzoves.

Mazieji suzinojo apie keisCiausias ir jdomiausias
darZoves ir vaisius. Jie susidomeéje klause
pasakojimo apie valgomus kaktusus, pomidory
medzius ir mini agurkus. Vaikus labai nustebino,
kad mini agurkai savo i$vaizda panasis j arbiizus.

Kartu su edukatore vaikai aptaré kas turéty biiti
sveikos mitybos 1ékstéje, apie vaisiuose ir darZovése
esancius vitaminus

Vaikai suzinojo, kad fotosintezés metu augalai
pagamintg energija kaupia krakmolo pavidalu, o
tokiu biidu sukaupta energija padeda jiems iSgyventi
tokiais laikotarpiais, kai saulés S$viesos nera,
pavyzdZiui, naktj.

Praktinés dalies metu vaikai jodo tirpalo pagalba
tyrinéjo darzoves ir vaisius bei bandé nustatyti kur
yra daugiausiai krakmolo.



https://lt.wikipedia.org/wiki/Saul%C4%97

Misy pamokos

Aliarmas

Programavimo ir techniniy pagrindy birelio pamoka
“Aliarmas”, kartu su mokytoja Lina Novikova.

Vaikai pasitelkdami microbit ir pamokoje jgytas Zinias
apie aliarmus suprogramavo aliarmo Kkoda, sujunge

grandine.
Kodui sukurti reikéjo panaudoti:

1 kintamajj, salygos sakinius, muzikinj blokelj ir blokelj
vaizduojantj piesinelj ekrane.

Mokiniai aliarmus i$bandé prijungiami jj prie dury, knygos
(jsivaizdavo, kad tai dienorastis). Atidarius duris, atvertus
knygg Aliarmas jsijungia, pradeda kaukti, ekraneélyje
matosi Zzmogeliuko paveikslélis. Kad nustoty kaukti reikia
iSjungti aliarma. Viskas puikiai veikeé, joks jsibrovelis

nepateks.

e -——
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Cubroid eglutés
Daugelyje Europos krasty zmonés ziema savo biistus
puosdavo egliy ar puSy Sakomis, nes tikéjo, kad viszaliai
augalai ziemaq padés apsisaugoti nuo ragany, vaiduokliy,
bloguyjy dvasiy ir ligy. Be to, augalai primindavo, kad
saule, kurios ziemaq triiksta, vieng dieng vel sugrj$ ir gamta
suzaliuos.

LEGO konstravimo biirelio mokiniai, kartu su mokytoja
Julija Muningiene, Cubroid kodavimo bloky pagalba

konstravo zaliaskares eglutes. Misy eglutés mirgeéjo,

sukosi ir grojo muzika.




EDUKACIJA “KELIONE | SENOVES EGIPTA.
EGIPTIECIY GROZIO PASLAPTYS."

Sausio 24 d. istorijos ir STEAM pamokos metu Siauliy
Rasos progimnazijos VDM klasés mokiniai leidosi j smagiq
kelione po Senoves Egipto paslaptis, sujungdami istorijos ir
kosmetikos gamybos sritis. Pamokos metu daugiausia
démesio buvo skiriama senoves Egipto civilizacijos grozio
ritualy pazinimui, o praktinés dalies metu mokiniai
pasigamino natiraly apelsiny ar meéty kvapo kiino Sveitiklj.

Senoveés grozio ritualy atskleidimas:

Mokiniai susidomeéje gilinosi | kosmetikos reikSme egiptieciy
gyvenime, suzinojo, kaip ir kodel jie naudojo jvairius
natiiralius ingredientus estetiniais ir religiniais tikslais,
aptare tokiy medziagy kaip smilkalai, mira ir eteriniai aliejai
chemines savybes, suzinojo, kad Sie ingredientai buvo ne tik
kosmetiniai, bet ir turéjo praktine paskirtj iSsaugoti sveikata.
Misy oda kasdien kencia nuo jvairiy veiksniy: saules,
aplinkos poveikio, dulkiy, purvo, cheminiy medziagy,
plovikliy, jvairiy kiino ir plauky priezitiros priemoniy, muily
ir kity priemoniy. Oda yra tarsi miisy ,,skydas®, apsaugantis
vidaus organus nuo neigiamo aplinkos poveikio, todél
privalome ja riipintis, nes tai ne tik miisy iSorinio groZio, bet
ir sveikatos bei geros savijautos dalis.

Si STEAM ugdymo principais paremta istorijos pamoka ne
tik praturtino mokiniy supratimag apie Senoveés Egipta, bet ir
suteikeé galimybe integruoti jdomig praktine veikla. Sujunge
istorija su kosmetikos gamyba, mokiniai jgijo holistinj
poziiirj j praeities kultiirines praktikas ir susiejo jas su
Siuolaikinémis ziniomis. Toks patrauklus mokiniams
metodas didina jy mokymosi motyvacijg, skatina tyrinéti ir
vertinti istorijos, mokslo ir kiirybos saveika.

k\./?,, J\"Dmié
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Tévy susirinkimas

LEGO konstravimo burelio
tévy susirinkimas

Ramiu Advento laikotarpiu, éiauliq lopSelio-darzelio "Pasaka”
LEGO konstravimo biirelio ugdytiniai ir ju téveliai rinkosi j
Kalédines dirbtuves Siauliy techninés kiirybos centre.

Vaikai ir tévai zaidé kahoot zZaidima, kuris kvieté pasitikrinti
zinias apie Kaledas, o véliau gamino kaleédinius zaisliukus

eglutei. Visi vaikai sukiiré Kalédinius elnius bei eglutes.

Vakaras buvo kupinas jaukumo ir vaikisko juoko.

- —
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Programavimo ir techninés
kirybos tévy susirinkimas

I susirinkimg susirinkusieji ne tik iSgirdo apie vaiky nuveiktus darbus, bet ir turéjo galimybe aktyviai
dalyvauti praktinéje veikloje — OzoClaus misijoje. Si misija ne tik skatina vaiky programavimo jgadZius, bet ir

leidzia jiems pasinerti j Zaidima, kurio metu buvo reikalingos ne tik Zinios, bet ir kiirybiSkumas.

Veikloje, téveliai kartu su vaikais, turéjo padeéti Ozobot robotukui isdalinti dovanas ir iSvengti Grinco. Tai
buvo puiki galimybé suprasti, kaip vaikai taiko savo zinias prakti$kai, kuriuos jgadZius tobulina spesdami
tokias uzduotis.

Po uzduoties vykdymo, susirinkime buvo aptarti vaiky pasiekimai. Buvo pamineti jdomas projektai, kuriuos

vaikai jgyvendino, ir aptarta kiekvieno vaiko pazanga.

NCL L et
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Tévy susirinkimas

Smagiosios robotikos
borelio tévy susirinkimas

Prie$ Sventes | Smagiosios robotikos (mokytoja Ligita Gorodnic¢enko) susirinkima-edukacijq tévai rinkosi
kartu su savo vaikais. Noréjosi ne tik konstruoti, bet kartu kurti ir stiprinti grupeés rys$j. Barelyje be
jvairiausiy kity priemoniy vaikai daznai konstruoja su LEGO bei Cubroid sistemomis, tad tévams skirtos

tokios pat uzduotys.

Grupése Seimos kiiré besisukancig ir Sventineg muzikag skleidziancig egle bei konstravo kalédinius
zaisliukus i§ LEGO. Veiklos jtraukeé ir leido tévams suvokti, kad i§ pirmo Zzvilgsnio lengvai atrodantys

daiktai taip paprastai nesusideda. Teévai atviravo, kad konstruoti nebuvo labai lengva.

——— ———g— R e ———

Programavimo ir LEGO robotikos tévy susirinkimas

2023 gruodzio 18 d. ir gruodzZio 19 d. éiauliq techninés kiirybos centro biarelio ,,Programavimas ir LEGO
robotika“ (mokytoja Kristina Juodeikiené) mokiniai kvieté savo mamytes, tévelius, krik§to mamas, seses j
Kalédine edukacijg ,Magiskai stebuklingas 3D Kalédinis Zaisliukas”.

Susirinkimo metu mokiniai parodé savo mylimiems Seimos nariams, kaip kuriamas Kalédinés eglutés
papuosimas 3D pieStuku. Visi dalyviai pasigamino po unikalig Kalédine dovanéle savo mylimiems

zmonéms, nes geriausia kalédiné dovany i$ visy, kurias galima rasti po eglute — laiminga ir mylinti Seima.




Tévy susirinkimas

MOBILIOJI FOTOGRAFIJA
TEVU SUSIRINKIMAS

Siysdami asmeninj kalédinj atvirukg parodome démesj ir rapestinguma, be to, tai yra kur kas
smagiau, nei kelioné j parduotuves. Susikurti savitg atvirukg paprasta — tereikia nuotraukos, kuria
noretumete dalintis. Pasigrozékite mobiliosios fotografijos biirelio téveliy ir vaiky kartu sukurtais
Kalédiniais atvirukais.




Tévy susirinkimas

Sumaniosios inzinerijos borelio
tevy ir vaiky susirinkimas

Paskutine savaite prie§ atostogas jvyko sumaniosios
inZinerijos biirelio tévy ir vaiky susirinkimas.

Susitikimo metu mokytoja Simona Skéré pristaté vaikams ir
tévams kas yra gravitacija, kuo matuojama potencineé energija,

kas yra laisvojo kritimo pagreitis.

Biitent Izaokas Niutonas, vienas Zymiausiy ne tik Anglijos, bet
ir viso pasaulio mokslininky, atrado kiny judéjimo
désningumus, o atlikes daug bandymy ir skaiciavimy, nustate
Zemeés traukos jega.

Gravitacija yra reikSmingiausia saveika tarp objektuy
makroskopiniu mastu ir lemia planety, Zvaigzdziy, galaktiky
ir net Sviesos judejimg. Aptarta, kad Zemés laisvo kritimo
pagreitis yra 9.8 m/s2, o menulio tik 1.6 m/s2 — beveik 6
kartus mazesnis. Tuo tarpu Veneroje ar Urane didelio
skirtumo nepajustume.

Uzsiémimo metu komandose su tévais vaikai atliko
gravitacinio labirinto uzduotj. Naudodamiesi gautais

rinkiniais buvo statomi labirintai ir kamuoliukas turéjo

pasiekti numatytq vietg. Smagus eksperimentas net pavirto j varzybas, tad apdovanoti prizais, suzinoje naujy
dalyky ir pakalbéje apie labiausiai rapimus klausimus, sumaniosios inzinerijos birelis atsisveikino iki Kkity
mety.

Tévy susirinkimo metu mokytoja Simona naudojo "Gravity Maze Marble Run” stalo zaidima, kuris 2017 m.
laiméjo "Mety zaislo” apdovanojimg. Tai gravitacinis labirinto zaidimas, kuriame yra 60 vis sunkeéjanciy
uzduociy, nuo pradedanciojo iki eksperto. "Gravity Maze" turi edukacinj aspektg - jis sukurtas kritinio
mastymo jgidziams lavinti ir susieti su STEAM dalykais, tokiais kaip gamtos mokslai ir inZinerija.

Spresdami vis sudétingesnius galvosiikius, mokiniai tobulina loginj mastyma, erdvinj mastymg ir planavimo
jgtdzius, o visa tai atlieka smagiai Zaisdami.
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LEGO miestas

Jei kas nors Jiasuy paklausty KAS YRA MIESTAS? Ka

Jus atsakytumeéte?

Miestas — teritorija, kurioje gyvena didelis skaicius
gyventojy ir yra daug pastaty. Tai administracijos,
prekybos, pramoneés ir kultiros centras. Siuo metu
didziausias pasaulio miestas yra Tokijas, Delis arba
Meksikas (priklausomai nuo to, kurie priemiesciai jiems
priskiriami), o skaiciuojant gyventojy skaicCiy be
priemiesciy — Sanchajus.

Miestas paprastai susideda i$§ gyvenamujy, pramoniniy ir

verslo rajony bei atlieka administracines funkcijas,

kurios gali biiti platesnés nei paties miesto teritorija.

Didziajg miesto dalj uzima pastatai, keliai ir gatvés.

Atkartoti tikro miesto struktiirg pabandé ir LEGO konstravimo biirelio
mokiniai, kartu su mokytoju Tautvydu Poskausku. I8 pradziy
iSsiaiskinome kas yra miestas, iS ko jis susideda bei kas jam biidinga.
Tuomet prasidéjo kirybinis darbas. Apsitaréme, kokias miesto dalis —
pastatus, gatves ar objektus konstruos kiekvienas mokinys. Atkreipéme
démesj | jvairiy objekty proporcijas bei konstruodami LEGO

kaladelémis pameégino jas islaikyti.

Pirmiausia dirbome individualiai, kiekvienas turédamas savo aiSkiq
uzduotj ir tiksla. Darbas vyko sklandziai, kiekvienas noriai jsitrauke j
veiklg. Galiausiai sukonstrave pasirinktag objekta mokiniai turéjo dar
svarbesnj uzdavinj, visus pavienius LEGO statinius sujungti j vieng

visuma, taip sukuriant tikro miesto vaizdg ir infrastruktiira.

Kirybinio proceso metu iSmeéginome tiek individualy darba, tiek darbag
komandoje, o galiausiai pasidziaugéme savo darbo rezultatais ir

galutiniu vaizdu.
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Biodegalai - aviacijos ateitis

Kauno technologijos universitetas, mechanikos inZinerijos I kurso studenté Marija Muningyteé

Sveiki aviatoriai ir ekologijos sekéjai!

Aviacijos pramoné yra viena i$ sparciausiai besivystanc¢iy pramonés Saky. Kitaip nei antzeminis
transportas, kurio varomoji jéga gali biiti elektra ar vandenilis, aviacija - priklausoma nuo skystojo kuro.
Biitent del to, Si pramonés Saka itin prisideda prie pasaulinés anglies dioksido emisijos — iSmeta apie 2-
3proc, pasaulio CO2 kiekio per metus. Siekiant spresti $ia problema, aviacijos sektorius iesko jvairiy
tvariy alternatyvy ir plecia savo sparnus link ekologiSkesnio horizonto — biodegaly. Taigi, pazvelkime
gilyn!

Biodegalai susilauké démesio aviacijoje del jy potencialo mazinti Siltnamio efektg sukelianciy dujy
iSmetimg. Tradiciniai reaktyviniai degalai daugiausia gaunami i$ iSkastiniy Saltiniy, kuriuos deginant
i$siskiria daug CO2. Siuo metu daugiausiai biodegaly pagaminama i$S panaudoto kepimo aliejaus, paséliu,
dumbliy, taip pat gyviininiy atlieky ir augaliniy alieju. Tokie degalai laikomi neutraliais, anglies dioksido
atzvilgiu, kadangi degimo metu i$siskiriantj CO2 atsveria CO2, kuris yra absorbuojamas augant biodegaly
gamybai naudojamas zaliavas. Vienintelis minusas, kad biodegaly gamyba néra pakankama -
prognozuojama, kad gamyba padidés tik 8 %, t. y. nuo 3,8 iki 4,1 tonos per metus. Taciau $j trakuma galima

pasalinti investuojant j naujas technologijas, mokslinius tyrimus, bei didinant $iy zaliavy paklausag.

Esminis biodegaly tinkamumo aviacijai aspektas yra ju suderinamumas su esamais orlaiviy varikliais ir
infrastruktiara, taip, kad bty iSpildomas viso skrydzZio energijos poreikis. Biodegalai, pagaminti iS tokiy
zaliavy Kkaip pvz: braiveliy, judry ir dumbliuy, gali biiti tiesiogiai naudojami dabartiniuose reaktyviniy
léektuvy varikliuose, jy beveik nekeic¢iant. Taip uZtikrinamas sklandus peréjimas prie biodegaluy,
nereikalaujant visiSkai pertvarkyti aviacijos pramoneés.

Keletas oro linijy bendroviy ir orlaiviy gamintojy jau pradéjo naudoti biodegalus. Pavyzdziui, oro
bendrové "Alaska Airlines” nuo 2011 m. keleivinius skrydzius vykdo naudodama tradiciniy reaktyviniy
degaly ir tvariy aviaciniy biodegaly miSinj. Europos sgjungoje jau matoma alternatyvaus degaly transporte
panaudojimo jtaka. Kadangi bendra i$metamo $iltnamio efektg sukelian¢iy dujy (SESD) kiekio tendencija
yra mazéjanti, nes lyginant 2005 m., kai iSmetamas SESD kiekis buvo 22,87 mln. tony CO2 ekv., ir 2018
m., kai i¥metamas SESD kiekis buvo 20,27 mln. tony CO2 ekv., kiekis sumaZéjo 2,6 mln. tony CO2 ekv.
arba 11,37 proc.. Sios iniciatyvos rodo pramonés jsipareigojimg laikytis tvarios praktikos ir jrodo, kad
biodegalai yra ateityje galimai daug Zadanti alternatyva.

Taigi biodegalai yra perspektyvus sprendimas, sumazinsiantis aviacijos pramonés anglies dioksido
pédsaka. Dél ju suderinamumo su esama infrastruktiira ir opcijos gerokai sumazinti iSmetamujy terSaly
kiekj jie yra labai svarbus pramones peréjimo prie tvarumo elementas. Nors i$Stkiy vis dar lieka,
nuolatiniai moksliniai tyrimai ir investicijos j biodegaly gamybos technologijas yra labai svarbas siekiant

atskleisti visg juy potencialg aviacijoje.
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Roboto prototipas

Pirmagkart ,roboto” terming 1920 m. savo pjeséje pavartojo Ceky

rasdytojas Karelas Capekas.

Minciy apie | Zzmogy panasSig masing, atliekancig darbus, kuriy
zmogus negali arba nenori daryti pats, kilo daug anksciau.
Siandien robotai plauna grindis, valo baseinus, pjauna Zole,
dirba kitus nuobodzius darbus. Zmogq jie pakeicia ten, kur

kenksminga ar pavojinga.

Mazieji inZineriniy kirybiniy dirbtuviy mokiniai, kartu su
mokytoja Simona Umaraite, sukiiré savo roboty prototipus ir

sugalvojo kokius darbus galéty atlikti jy sukurti robotai.
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Hidrauliniai tiltai

Tiltas yra statinys, jungiantis kelig per Zemiau esancig upe,

kanala, tarpeklj ir pan. Tiltas, esantis virs kelio ar KONSTRUOJAM

gelezinkelio, vadinamas viaduku. Pirmieji tiltai buvo per upe PAKELIAMA

permesti rgstai ar dideli ploksti akmenys, iSdélioti vandenyje. T"'TA $

Tokie paprasti sprendimai padéjo pasiekti kitg upés ar kanalo _* I s Bt

kranta. Daznai ir dabar tokio tipo tiltus galima sutikti .’ )\ J: J S ’,

miskuose, kur jmantriy technologiniy sprendimy néra. b 4 y : “’}j ;/‘ : ;
D - 5

Sumaniosios inZinerijos biirelis, kartu su mokytoja Simona L ,. : “' o %&

Skeére, susipazino su keliais pagrindiniais tilty tipais.
Sijiniai tiltai naudojami itin placiai. Jie tinka tiek péstiesiems, tiek visy tipy autotransporto priemonéms,
gelezinkeliams tiesti. Siais laikais sijiniai tiltai statomi i§ plieno, gelZbetonio arba i$ abiejy medziaguy kartu.
Reciau sijiniai tiltai statomi iS geleZies ir medienos.

Arkinio tipo tiltas dél lenktos formos gali jungti tolimesnius krantus negu sijinis tiltas. Jo atramos abiejuose
galuose vadinamos ramtais. Jiems reikia atlaikyti iSorinio arkos skétimo apkrova. Arkinius tiltus pirmieji i$
plyty ar akmens pradéjo statyti roménai.

Konsolinio tilto konstrukcijos specifinis elementas yra panaudotos konsolés. Konsoliniai tiltai sparciai paplito
ir yra vertinami del savo ilgio galimybiy (konsoliniai tiltai gali testis vir§ 460 m) bei lengvesnio montavimo
vir§ sunkiai pravaziuojamy objekty.

Kabancdiuju tilty konstrukcijos yra vienos i§ veiksmingiausiy tilty konstrukcijy. Ta¢iau vienas i$§ pagrindiniy
trikumy yra didelis deformatyvumas, kurj lemia poslinkiai, sukeliami apkrovos poveikio. Be to, $iem tiltams
naudojamuy lyny tempimo jégoms perimti turi baiti jrengiami masyvis inkariniai pamatai. §iq tilty konstrukcijos

yra iSraiskingos ir estetiskos.

Nors dazniausiai tiltg jsivaizduojame kaip nejudantj objektg, barelio mokiniai aptaré ir konstravo
pakeliamuosius tiltus. Tai judanciy tilty tipas. Dazniausiai tokie tiltai buvo naudojami jéjimui ir iSéjimui pilyse.
Pakelimui daznai naudojama hidraulika, kurig pritaikeé ir vaikai uZsiéemimo metu. Atlike konstrukcine dalj,
vaikai turéjo uzpildyti darbo lapus, kuriuose pilnai aprasé savo sukonstruotg tiltag. Individualus darbas leido

iSreiksti savo kiirybg ir sujungti inZinerines bei menines idéjas.
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Japonisku kardy gamyba
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Japoniskas kardas - katana, garséjanti savo inzineriniu meistriSkumu, yra japonuy kalvystés
funkcionalumo ir amatininky kruopstumo paveldas. Sudétingo kalimo proceso metu daug karty lankstomas
ir gridinamas didelio anglies dioksido kiekio plienas, todél aSmenys yra asStris kaip skustuvas ir itin
patvards. ISskirtinis katanos islenkimas yra ne tik estetinis sprendimas, bet ir kruopsStaus projektavimo
rezultatas, sustiprinantis jos pjovimo galimybes ir bendrg pusiausvyrg. Inzineriniai katanos principai rodo
gily supratimag apie metalurgija ir medzZiagy moksla, todél katana yra ne tik Japonijos Kkultiiros ir

technologineés raidos jrodymas.

Katana pasiZymi inZineriniais pranasumais ne tik, bet ir yra meninés isSraiSkos objektas. Kiekviena katana
yra unikalus kiirinys, turintis jmantriais ras$tais puos$tas ranky apsaugas ir rankenas. Siy elementy
detalumas atspindi japony amatininky atsidavima ir jgadZius, todél i§ esmes kiekviena katana galime
laikyti meno kiiriniu. Kultiiriné katanos reik§meé yra didziulé, ji atspindi samurajy klasés etikos kodeksg. Ji
jktinija ne tik ginkla, bet ir gyvenimo bidg, apimantj tokias vertybes kaip iStikimybe, drasa ir drausmeé.
Katana jsiskverbeé | jvairius Japonijos kultiros aspektus, darydama jtaka tradicinéms arbatos gérimo

ceremonijoms, kovos menams, tokiems kaip kendo, ir net jkvéepdama Siuolaikinj mengq ir literatiira.

Inzineriniy kirybiniy dirbtuviy biirelio mokiniai, kartu su mokytoju
Gintautu Jazdausku, ryZosi atkartoti Sio japonuy inzinerinio stebuklo
procesus naudodami mediena. Mokiniai gilinosi | japonisky kardy
gamybos procesus, dalis, funkcines ir estetines kardy savybes. Ilgo
proceso metu gaminome atskiras kardy dalis: aSmenj (jap. Sori), rankeng
(jap. Tsuka) ir apsauga (jap. Tsuba). Jas sujunge gavome japoniskus
kardus, kuriuos puoséme juos dazydami ar tepdami medZio alyva.
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Saulés sistemos paslaptys

Zeme, Ménulis, Saule ir kosmosas - tai savokos, kurias mokiniai atpazjsta anksti. Nepaisant ankstyvo
astronomijos pagrindy suvokimo, mokslas, susijes su astronomija, Saulés sistema ir net kosmosu uZ jos
riby, mokiniams gali biiti sunkiai suprantamas, nes mastai labai dideli.

Saulés sistemos modelio kirimas padeda mokiniams jsivaizduoti ir jsitraukti | klausimus apie kosmosg
bei padeda suprasti, kad Zemé yra viena i$ planety, esanti Saulés sistemoje su kitomis planetomis, ir kad
miisy Saulés sistema yra tik viena i$ tokiy sistemuy visatoje. Modeliuodami ir tyrinédami miisy Saules
sistema, mokiniai sukuria pagrinda, kuriuo remdamiesi jie geriau supranta misy ir kitas galaktikas,
atstumus kosmose, Saulés sistemos amziu, zvaigzdziy gyvavimo cikla, planety sudetj ir kt.

Mazieji inzinieriai, kartu su mokytoja Simona Umaraite, tyrinéjo Saulés sistemos paslaptys, kare
modelius ir entuziastingai kélé klausimus apie kosmosa.




Mobiliosios fotografijos burelio paroda

SIAULIY TECHNINES KORYBOS'©

Paroda

Siauliy techninés  kiirybos  centro, mobiliosios
fotografijos biirelio paroda SVIESA TAMSOIJE atidaryta.
Parodoje jaunieji fotografai pristato Sviesos tapyba
fotografijoje. Paroda galite apziaréti Tilzés 149, Siauliai

Kas tai yra?

PieSimas naudojant Sviesg fotografijoje yra nepaprastai
jdomus badas iSreiksti savo kiirybines idejas. Kad pasiekti
norimg rezultata reikia naudoti ilgg iSlaikyma, suteikiantj
pakankamai laiko wuzfiksuoti visa Sviesos S8altinio
judéjimg. Pats judesys gali biti toks, kokio norite, o
paveikslui piesti galite naudoti baltg arba spalvotg Sviesa.
Sviesos pie$imas fotografijoje suteikia vaikams platy
jgadziy  spektra, praturtindamas jy  karybiskuma,
technologinj rastinguma ir bendradarbiavimo jgiidzius. Si
meniné technika ne tik skatina vaikuy pasauléjautos plétra,
bet ir suteikia jiems jdomig galimybe mokytis per kiiryba.

PARODOS ORGANIZATORE Siauliy techninés kirybos
centro, mobiliosios fotografijos biarelio mokytoja

Simona Umaraite.

FOTOGRAFIJU AUTORIALI: Dovilé Bulksaité, Kristupas Zigulis,Gusté Augaitée,Simas JanusSevicius,
Aine Mensonaité, Matas Petrauskas, Andreéja Simkute
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Natoralus apsvietimas - svarbus architektorinis elementas

Kauno technologijos universitetas, architektiiros I kurso studenté Orinta Aleknaité

Ivairios paskirties architektiriniy erdviy ir jose esanciy formuy suvokimas yra tiesiogiai susijes su
apSvietimu. Natarali Sviesa yra vienas i$ esminiy architektiros komponentuy nuo pat architektiros
egzistavimo pradzios. KeiCiantis Zmoniy gyvenimo ritmui ir atsiradus dirbtiniam apSvietimui, skatinama

optimaliau naudoti dienos Sviesq del natfiralaus apsSvietimo teikiamos daugiafunkcés naudos.

Pirmiausia, natiiralios Sviesos sprendimai pasiZzymi tvarumu bei taupumu. Tokio tipo apSvietimas naudoja
energijg, kuri yra atsinaujinanti ir gaunama tiesiogiai su saulés spinduliais, skirtingai nei dirbtiniam
apSvietimui naudojama Siluminiy elektriniy gaminama energija. Architektliriniuose statiniuose
vidutiniskai 20—35 % elektros energijos yra sunaudojama dirbtiniam ap$vietimui, taCiau $§j energijos kiek]j
galima sumazinti net 16-95 % (priklausomai nuo pastato geografines padéties) jrengiant su nataraliu
apSvietimu susietas savaimines Sviesos srautg reguliuojancias sistemas. Taigi, tinkamai panaudojus
nattiralaus apSvietimo galimybes, tausojami iStekliai ir mazinamos elektros sgnaudos.

Nathralus apSvietimas taip pat svarbus kuriant estetines erdvés savybes. Dienos Sviesos spektras aplinkai
suteikia jaukumo ir harmonijos, kurig sunku pasiekti naudojant tik dirbtinj ap$vietimg. Remiantis
architekty jzvalgomis, dienos Sviesa padeda atskleisti erdveéje esanciy formy paskirtj ir reik$me, o
natiiralios $viesos kitimas skirtingu paros ar mety laiku ne tik vizualiai keic¢ia erdveés dydj, bet ir suteikia
unikalesne ir jvairesne patirt joje laikg praleidZzianc¢iam zmogui. Galima teigti, jog natarali $viesa jkvepia

architektiirinei erdvei gyvybés bei suteikia galimybe vizualiai ja transformuoti.

Be to, natfrali $viesa yra batina norint palaikyti gerg S$iuolaikinio Zmogaus, didziajq dalj laiko
praleidziancio uzdarose patalpose, psichologine ir fizine sveikata. Pagal higienos normas, natfirali Sviesa
Zmogui yra batina — natfiralios apsSvietos koeficientas (tam tikrame patalpos taske ir tuo paciu metu lauke
(esant visiskai atviram dangaus skliautui, ne SesSélyje) natfiralaus apsSvietimo iSmatuoty apsSvietos verciy

santykis (procentais) patalpose turéty bati bent 0,7-4,0 %.

Pakankamas dienos Sviesos kiekis asocijuojamas su regos bei miego kokybés pageréjimu, galvos skausmy
ir sezoninés depresijos atvejy sumazejimu. Vadinasi, natfiralaus apSvietimo sprendimai palaiko geresne

zmogaus gyvenimo kokybe.

Apibendrinant galima teigti, jog dienos S§viesos panaudojimas architektiiroje yra naudingas jvairiose
srityse: pasitelkiant natfiralia Sviesg pasiekiama itin tvariy aplinkai sprendimy, kuriamos estetiskai
patrauklios, gyvybingos erdveés, iSsaugoma psichologine ir fiziné geroveé. Jvertinus Siuos teigiamus aspektus

galima daryti iSvada, jog natiralus apSvietimas architektiiroje i$ tiesy yra svarbus.
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3M arba Mondrian menas
matematikoje

Tokig temag nagrinéjo sumaniosios inzinerijos barelis kartu su
mokytoja Simona Skeére ir jrode, kad menas tikrai arti
matematikos. Jkveépimas Siai temai kilo i§ menininko Pito
Mondriano - XX a. Nyderlandy tapytojo, vieno i$ Siuolaikinio

abstrakcionizmo inovatoriy ir teoretiky.

Menininkas tapydamas paveikslus visada pats maiSydavo spalvas

ir niekada nenaudojo jau paruos$ty dazy. Jis daznai naudojo tik

pagrindines spalvas - raudong, geltong ir mélyng. Jo
paveikslams btidingas tiesiy linijy staciais kampais vaizdavimas,
abstrakcionizmas.

Abstrakcionizmas - abstrakcioji dailé (lot. abstractus -

atitrauktas), bedaikte, befigtire daile, XX a. tapybos, skulptiiros,
grafikos kryptis. Abstraktus menas nesiekia atvaizduoti

aplinkinio pasaulio.

Savo pieSiniuose vaikai naudojo keturkampius — staCiakampius

ir kvadratus. Jie suzinojo, kad keturkampiams taip pat
priskiriamos trapecijos, rombai, lygiagretainiai. Paveikslai privaléjo atitikti
nurodytas salygas — pagrindas turéjo biti LEGO plokstés dydzio ir jame
privaléjo biiti pasirinkto dydzio 2 melyni staciakampiai, 1 raudonas
kvadratas ir 2 geltoni staciakampiai.
Atlikus kirybine pieSimo uzduotj vaikai atkartojo tai su LEGO kaladélémis, o
tuomet uzpildé paruostus darbo lapus, kuriuose skaiciavo kiekvienos spalvos
uzimama plota, matavo keturkampiy pagrindinius parametrus — ilgj ir plotj.
Taigi, pazintis su menininku ir abstrakcionizmo krypties darbais baigési su

matematiniais tyrinéjimais ir skaiciavimais.
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Mazyjy inzinieriy Advento kalendorius

Ar Zinojote, nuo ko prasidéjo advento kalendoriu, vainiku ir Zvakiu istorija? Nors Siandien advento

kalendoriai tradiciSkai pradedami gruodzio 1 d., seniau jie buvo vadinami Kalédy arba Svento
Mikalojaus kalendoriais ir dovanojami vaikams gruodzio 6-ajg, Kalédy Senelio prototipu laikomo Sv.
Mikalojaus diena.

Skaiciuoti dienas iki Kaléduy — sena tradicija, jvairiose tautose ir religijose gyvuojanti skirtingomis
formomis. XIX a. vokieciai dienas iki Kalédy skaic¢iavo kreida ant dury Zzymeédami briiksnelius, taip pat
ant sienos lipindami S$ventuosius paveikslélius. 1851 metais iSleistoje vaikams skirtoje knygeléje
pasakojama, kad kiekviena vakara vaikai laukdavo, kol tévai ant sienos pakabins nauja Sventg

paveikslelj — kai ju bus 24, ateis Kaledos.

Tradicija kurti ranky darbo Kalédy laukimo kalendorius Vokietijoje buvo iSties populiari, kiekvienuose
namuose ieSkota originaliy sprendimy. Pirmajj masinés gamybos advento kalendoriy sukiires Gerhardas
Langas prisimena, kaip prie§ Kalédas i§ mamos gaudavo ranky darbo deéZute su 24 sausainiais ir
kiekviena dieng galédavo suvalgyti po vieng. [kveéptas vaikystés prisiminimy, G. Langas XX a. pradzioje
iSspausdino pirmajj advento kalendoriy, kuris sulauke didziulés sékmes ir kasmet pasirodydavo su
naujomis iliustracijomis ir temomis.

Beje, Vokietijoje iki Siol egzistuoja ir didziausias pasaulyje advento kalendorius. Turistai kasmet plasta j
Salies pietvakariuose jsikfrusj vaizdingg Gengenbacho miestelj, kurio rotus$és pastatas, turintis 24
langus, prie$ Sventes virsta jspidinga advento kalendoriaus instaliacija.
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REIKALINGU DAIKTU SARAéAS:

« kokybiskas maistas
- nereikalingi pledai
- paklodeés

« ranksluosciai

» guoliai

« draskyklés

« popieriniai ranks$luosciai

Kaip daznai susimastote apie pagalba Kkitiems?
Tiems, kurie patys negali savimi pasirtipinti. Tiems,
kurie girdi, mato, jaucCia ir beatodairiSkai myli mus
nuoSirdzia ir nesuvaidinta meile. Ir kaip daznai
nutinka, kad taip stipriai mylédami savo Seimininkus
augintiniai vis tiek iSmetami ar paliekami likimo

valiai. O nutinka taip, deja, daznai.

Siauliy technineés kirybos centras kviecia vasario
ménesj visa Centro bendruomene, tevelius, mokytojus
ir mokinius dalyvauti gerumo akcijoje, skirtoje §iauliq
leteneélés gyviny globos namams paremti. Tokios
prieglaudos yra ne pelno siekiancios organizacijos,
kurios issilaiko tik i§ gaunamos Zmoniy finansinés ar
kitokios paramos. Gyvinu skaicius prieglaudose yra
toks didelis, kad yra labai sunku iSmaitinti visus
gyviinus bei tinkamai jais pasirtpinti. O kg jau kalbeti
apie skiepus, strerilizacijas, kastracijas, vaistukus ar

netgi operacijas.

Jei norite prisideti, atneskite reikalingus

daiktus savo biirelio mokytojui.

Nelikite abejingi!




Ai, cia su Al

Siauliy techninés kiirybos centras kviecia visus 7-12

klasiy mokinius dalyvauti respublikiniame neformaliojo ir SIAULIAI

bendrojo ugdymo jstaigy dirbtinio intelekto kiarybos darby TECH

parodoje-konkurse ,Ai, ¢ia su AI”. e ) [
Konkurso tikslas - 7-12 Kklasiy mokiniy informatinio '
mastymo ir kirybiniy gebéjimy ugdymas, Kkuriant ) N S Em

skaitmeninj pieSinj, pagal pateiktas temas, naudojant . :
dirbtinio intelekto jrankius. DIRBTINIO INTELEKTO KURYBUS
DARBY KONKURSAS -

Konkurso uzdaviniai:

1.Ugdyti mokiniy gebéjimg naudotis Siuolaikinémis
skaitmeninémis technologijomis.

2.Ugdyti mokiniy gebéjimus karybiskai, atsakingai ir
saugiai taikyti skaitmenines technologijas mokantis ir
kitoje asmenineéje veikloje.

3.Lavinti mokiniy estetinio skonio pajautimg ir gebéjima
kurti kiirybinius darbus naudojantis dirbtinio intelekto
(DI) jrankius.

4.Suteikti galimybe tarpdalykinei integracijai, padedant

atskleisti jvairialypj pasaulio vaizda.

Konkurso tema - dirbtinio intelekto jrankio pagalba

sukurtas skaitmeninis pieSinys pagal S$ias temas

(pasirenka pats dalyvis) :
Pasakos arba Ateities iSradimas arba Lietuva KONKURSO NUOSTATAI

Pateikiant su DI sukurtg skaitmeninj pieSinj, dalyvis turi pateikti promptq (raginimas, uzklausa dirbtiniam
intelektui), kurio pagalba buvo sukurtas skaitmeninis pieSinys.

Konkurso dalyviy tikslinés grupés: 7-8 klasés, 9-10 klases, 11-12 klasés

Norintys dalyvauti konkurse — parodoje iki 2024 m. kovo 20 d. 12.00 val. jkelia mokiniy kirybinius darbus j
FB grupe ,Al, ¢ia su Al nurodant jstaiga, vaika konkursui ruo$usio pedagogo varda, pavarde, dalyvio
varda pavare ir promptg (raginimas, uzklausa dirbtiniam intelektui), kurio pagalba buvo sukurtas

skaitmeninis pieSinys.

Taip pat kvieCiame registruotis j respublikine nuotoline pamoka apie dirbtinj intelekta (DI) ,Ar DI pakeis
Zmogu,. Kartu su inzineriniy karybiniy dirbtuviy mokytoju Gintautu Jazdausku bandysime iSsiaiskinti kuo

DI yra pranasSesnis uz zmoguy ir ar jis gali nukonkuruoti Zzmogy kiryboje.

Kodél svarbu apie tai kalbeéti?

Siandien dirbtinis intelektas naudojamas visose srityse, kur tik jis gali pakeisti zmogy. Akivaizdu, jog
dirbtinés smegenys skaiciuoja tiksliau ir greiciau nei Zzmogus, taciau ar dirbtiniam intelektui lygiai taip pat
gerai sekasi ir kiryboje? Kol kas iS dirbtinio intelekto kiirybos daZniausiai Saipomasi kaip i$ beviltisko
plagiato, bet ar taip bus visada? Jau Siandien svarbu atsakyti sau: kiek mes atpaZjstame sintetinj turinj, koks
turinys laikomas tinkamu, kaip gebame taikyti jsitvirtinusias etikos normas sintetiniy medijy kontekste,
kokig verte mes, kaip vartotojai, priskiriame dirbtinio intelekto kiiriniams ir kaip kritiSkai gebame vertinti
dirbtinio intelekto generuojamus rezultatus. Vienas esminiy klausimy — ar kirinio autorius a$, ar dirbtinis

intelektas? Kiek manes, kaip kiiréjo, yra siame kiirinyje?

Pamoka vyks 2024 m. vasario 6 d. 13.00 val. ZOOM aplinkoje.


https://www.siauliaitech.lt/kvieciame-dalyvauti-respublikiniame-konkurse-ai-cia-su-ai/

