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ATRADIMY
FABRIKAS

élAULIU TECHNINES KURYBOS CENTRO NAUJIENLAISKIS

Siandien labai svarbu ne tik suteikti mokiniams $1AME NUMERYJE:
zinias, bet ir ugdyti ju kirybiskumag bei

technologinius gebéjimus. INTEGRUOTOS

Siauliy technines kiirybos centre siekiame PAMOKOS
integruoti menus | technologines disciplinas, tuo
paciu pabrézdami, kad karybiné raiska, procesas GEROSIOS PATIRTIES
ir meninis rezultatas yra neatsiejama misy SKLAIDA

mokymo programos dalis.

Siekiame, kad kiekvienas mokinys jgyty reikiamy ERASMUS+ PROJEKTAI
technologiniy Ziniy, o taip pat iSmokty jas
kirybiskai pritaikyti, kurdamas naujas idéjas ir -
sprendimus. Taikydami Sig integruota mokymo MUSU PAMOKOS
strategijg, skatiname mokinius mokytis ir

isreiksSti save per menine veiklg, kuri skatina juy

RENGINIAI CENTRE

asmeninj ir emocinj tobuléjima.

Meno ir technologijy sintezé leidZia mokiniams
geriau suprasti ir jvertinti abieju dalyky svarba, VARZYBOS
ugdo ju gebéjimgq kritiSkai mastyti ir novatori$kai
spresti problemas.

Siauliy techninés kiirybos centro direktorius
Roman §arpanov



Respublikinis konkursas
»Mano zvilgsnis j supantj pasaulj

L ‘

P_?:kl:;;wés laidumo tyrimas ;) @ & Kovo 28 d. Vilniuje, Lietuvos parody ir kongresy centre, Litexpo
32 ‘aim::o':;";l::;i::;"l‘r;::“;‘:umg.f;‘-;' parodos ,,Studijos ir karjera 2024“ metu vyko respublikinio 3-8

kl. jaunujy tyreju konkurso ,Mano Zvilgsnis | supantj pasaulj®
baigiamasis etapas, kuriame 53 geriausius darbus pristaté 87
mokiniai.

Sio konkurso tikslai: skatinti mokinius tyrineti aplinka; ugdyti
kiirybinius, intelektinés ir praktinés veiklos gebéjimus; formuoti
mokiniy mokslinio mastymo ir tiriamojo darbo jgudzius.

Sumaniosios inzinerijos programos mokineés Rugilé GesStautaite
ir Ula Dobrikaite pristat¢e darbg “Elektros srovés laidumo
tyrimas skirtingomis salygomis laikomose darZoveése ir
vaisiuose”. Moksleives konkursui paruosé mokytoja Simona
Skeré.

Rugilés ir Ulos tiriamojo darbo tikslas buvo - nustatyti elektros
laidumo priklausomybe nuo temperatiiros vaisiuose ir darZoveése.

Merginos iSsikélé dvi tyrimo hipotezes:

« Vaisiy ir darZoviy, kurios buvo laikytos ant Siltos palangés 2
dienas, praleidZiamas elektringujy daleliy kiekis padidés,
lyginant su vaisiais ir darzovémis, kurie 2 dienas laikyti
Saldytuve.

+ Citrina praleis didziausig srove, nes joje yra daugiausiai
riigsties, reikalingos didesnei srovei praleisti.

Konkurse buvo vertinamas gebéjimas diskutuoti su vertinimo
komisija, atkreipiamas démesys | pateikiamy darby
moksliSkuma. Si patirtis suteiké merginoms pasitikéjimo savimi
ir ugde vieSojo kalbéjimo jgudZius.

Elektros srovés stiprio kitimas vaisiuose/darZzovése
priklausomai nuo laikymo salygu
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Sveikiname!
!

DidZiuojames iki ménulio ir atgall!

Sumaniosios inzinerijos biirelio mokytoja Simona Skeéré apsigyne
daktaro disertacijg ,Sprendimy priémimo metodas dinaminiam
gamybos planavimui smulkaus ir vidutinio dydZio jmonése“, Kauno
technologijuy universitete.

Mokslo sritis, kryptis: technologijos mokslai, mechanikos inZinerija.

Simona yra puikus pavyzdys, skatinantis uzsibrézti auksStus
standartus ir siekti puikiy rezultaty.

Dziaugiamés turédami tokig jkvepiancig ir talentingg pedagoge!

Atvira pamoka giauliq miesto mokytojams

Siauliy techninés kiirybos

biirelio mokytoja Laura

pamoka éiauliq miesto pedagogams "STEAM pasakose.

Bjaurusis anciukas”.

Pamokoje vaikai aptare,
pauksc¢iai suka lizdus.

suzinojo iS ko pamokoje patys galés pagaminti paukscio
lizdg. Vaikai bandé susukti

islaikyty bent viena kiausinj

Taip pat | pamoka buvo integruotos technologijos ir su

programa Comica vaikai kiiré nuotrauky koliazus, parinko

filtrus lizdy nuotraukoms.

Bajoritiné organizavo atvirg

kur gyvena pauks$ciai, i§ ko
skanavo QR kodus ir

LEGO konstravimo

paukcio lizda, Kkuris



Atviros pamokos

Atvira nuotoliné pamoka - “|domiausi pasaulio namai“

S1AULIAL
TECH

Kovo 8 d. jvyko atvira respublikiné nuotoliné

pamoka "Idomiausi pasaulio namai“, kuria vedé

il
IDOMIAUSI
...... PASAULIO
NAMAI

wilali

Siauliy techninés kiirybos centro sumaniosios
inZinerijos mokytoja Simona Skeéré.
Pamokoje dalyvavo 3084 mokiniai ir 167

mokytojai i$ jvairiy Lietuvos miesty.

Zvelgiant | istorijg, Zmonés gyveno jvairiai -
pradedant urvais, baigiant pilimis ir
daugiabuciais. Siandien galima rasti paciy
keiscCiausiy ir jvairiausiy architektiiros
pavyzdziy. Vieni Zmonés yra priversti ieSkoti
kirybisky sprendimy dél nejprasty viety, kuriose

nori statytis namus, kiti tiesiog meégsta

originaluma ir nori issiskirti.
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Pamokos mety mokiniai aptaré nejprastus

pasaulio pastatus, suzinojo kokiy specialybiy ir

kiek Zmoniy turi prisidéti prie statyby, kad

pastatyti nama, suzinojo kaip klimatas jtakoja

namy statyba.

Atvira nuotoliné pamoka - “Ateivio pasas”

BalandZio 11 d. Siauliy techninés kirybos centras
pakvieté 3-4 klasiu mokinius j atvira nuotoline
respublikine pamoka ,Ateivio pasas“, skirta
balandzio 12-ajai Tarptautinei aviacijos ir
kosmonautikos dienai paminéti. Pamoka vedeé Siauliy
techninés kiirybos centro pavaduotoja ugdymui Julija

Muningiene.

Ka suzinojome?
« Astrobiologija yra mokslas, kurio tyrimo objektas

yra ne tik Zemiska, bet ir nezemiska gyvybe.

. Jei planeta skiriasi nuo Zemés, tai ir ateiviai bus
kitokie, nei mes, Zzmoneées.

« Skirsis ateiviy poreikiai, nes jy planetoje gali biiti
kitokia oro temperatira, slegis, Sviesa, gali
visiSkai nebiiti deguonies, vandens, bet galbit
gyvybei atsirasti susidaré visiskai kitokios sglygos.

« Pasitelke kiirybiSkumag mokiniai sukiiré ateiviams,
kurie galety atvykti j Zeme i$ skirtingy planetuy,
pasus.

Pamokoje dalyvavo 1969 mokiniai ir 109 mokytojai

i$ jvairiy Lietuvos miesty.



Muasy

Atvira integruota angly kalbos, fotogradfijos pamokos
ir aplikosaugos pamoka Siauliy miesto
mokytojams

Kovo 13 d. éiauliq techninés kiirybos centre vyko atvira
integruota angly kalbos, fotografijos ir aplikosaugos pamoka,
kurig vedeé éiauliq Jovaro progimnazijos angly kalbos
mokytoja Indra Malinauskieneé ir Centro mobiliosios
fotografijos mokytoja Simona Umaraite .

Pamokoje buvo sujungtas angly kalbos mokymasis su aplinkos
pazinimu ir fotografija.

Pamokos metu mokiniai aptaré Zemeés dienos istorija, kas jag
sukiire, kada pamineta pirmoji Zemes diena, kas tai iniciavo ir
kodel svarbu tai mineti. Mokiniai diskutavo apie pakartotinj
daikty panaudojima, plastiko naudojimg kasdieninéje veikloje,
namuose, $iuks$liy riiiavima ir jo svarbg. Diskutvo kodeél buvo
uzdrausti kai kurie plastiko gaminiai, kas pasikeité po
draudimo?

Praktinéje pamokos dalyje mokiniai kuré nuotraukas, skirtas
Zemés dienai. Pamokoje naudojo Snapseed programeéle. Si
nuotrauky redagavimo programa yra nemokama ir prieinama
"i0S" ir "Android" sistemoms, programeélé Kkeliais paprastais
veiksmais pirmines mokiniy nuotraukas paverté dinamiskais
vaizdais. Dvigubos ekspozicijos jrankis leido mokiniams kurti
vientisesnius vaizdus, tad sukurtos nuotraukos tapo puikiu
btidu iSreiks$ti parama Zemeés dienai ir skatinti kitus prisideti
prie aplinkos gerinimo.




Varzybos
First LEGO League reglonmes varzybos

Kovo 2 d. Siauliy techninés kiarybos centre
vyko regioninés First LEGO League varzybos,
kurios vyko trijose kategorijose: FLL
Challenge, FLL Explore ir FLL Discover.
Challenge rungtyje dalyvavo penkios
komandos i$§ Kupiskio ir Siauliy.
Komandos pristatinéjo savo projektus, roboto
dizainus, sprendimus ir FLL varzybose vykdeé
roboty misijas. Geriausiai pasirodé Speed
komanda i$ Kupiskio. Tikrai buvo vertinga
patirtis ir smagi treniruoté prieS nacionalines

varzybas Vilniuje.

FLL Discovery varzybose sudalyvavo 5 komandos. Varzyby pradzZioje vaikai gavo pirmajg uzduotj
susirinkti LEGO medalj ir uzkabinti draugui. Tuomet komandos pradéjo pristatineti savo darbus. Pirmoji
komanda sukonstravo jspadinga teatra. Vaikai sukireé inovatyvia teatro sceng, kurios dalys buvo mobilios.
Antroji komanda sukiiré architektiriSkai geriausigq parkg, kuriame viskas numatyta iki smulkmeny.
Trecioji komanda sukiiré rakety parka, iSsamiai nupasokojo kiekvienos dalies veikimg. Ketvirtoji komanda
sukare linksmybiy parkag su besisukancia, jspadinga sceng, parke buvo galima isbandyti savo sekme
iSsukant laimés rata. Penktoji komanda sukiiré pramoguy parka su koncerty sceng ir puikiai veikianciomis

karuselémis.

./ -,

FIRST LEGO League Explore lygos atrankinése varzybose dalyvavo 10 komandy i$ jvairiy Lietuvos miesty.
Vaikai pristaté savo kurtus meno ir technologijy programuotus projektus.

« 1 vietg laiméjo komanda ,GAMERS* (§iauliq Dainy progimnazija, mokytoja Kristina Juodeikiené).

- 2 vietg laiméjo komanda ,ROCKSTAR* (éiauliq techninés kiirybos centras, mokytoja Simona Skeéré).

+ 3 vietg laiméjo komanda ,RAGUROBO* (éiauliq Ragainés progimnazija, mokytoja Ingrida Doneliené).

[SStikio sprendimo nominacijoje nugaléjo komanda , TITANIKAS®
(§iauliq technines kiirybos centras, §iauliq Dainy progimnazija).
Pagrindiniy vertybiu nominacijoje nugaléjo komanda ,SIDABRO
DRUGELIAI“ (Siauliy techninés kirybos centras, Siauliy Dainy
progimnazija). Pagrindiniy vertybiy nominacijg laiméjo komanda
JROBONAUTAI“ (Joniskio Mato Slanciausko progimnazija).
Plakato nominacijoje nugaléjo komanda ,ZVELGAICIO ANUKAI“
(Joniskio r. Zagarés gimnazija). Programavimo nominacija atiteko
komandai ,KOSMOSAS“ (Siauliy techninés kiirybos centras,
éiauliq Dainy progimnazija). Komandos modelio nominacija
atiteko komandai ,MUVEBA*“ (§iauliq techninés kirybos centras).
Pagrindiniy vertybiy nominacija atiteko komandai JSMANUKATI“

(éiauliq Romuvos progimnazija).




Tarptautinés robotikos varzybos

»Saulés roboty mosis 2024
13d.

Programavimo ir lego robotikos bei Elektronikos ir valdomy

Balandzio Siauliy  techninés kirybos centro

modeliy bireliy vaikai dalyvavo tarptautinése robotikos

varzybose ,Saulés roboty masis 2024“ Siauliuose.

Dalyvauta Lego sumo ir Antweight rungtyse.

Vyko jdomios ir jnirtingos kovos grupése deél patekimo |
finalines kovas. Stengtasi, kovota, jaudintgsi.

Ugnius Murza iS Programvimo ir lego robotikos bei Nojus
Smailys i$ Elektronikos ir valdimy modeliy bireliy pateko j
finalg. Galutinéje jskaitoje uzéeme atitinkamai 7 (Ugnius) ir
8-16 (Nojus) vietas. Kiti grupése liko ir 3-i, ir 4-i, ir 5-i (i$
grupes pakliuvo tik 2 dalyviai).

Dziaugiames galimybe sudalyvauti varZybose, jgyti patirties,
roboty konstravimo idéjy ir vaziavimo taktiky. Dékojame
Siauliy Robotikos klubui ir Siauliy techninés kiirybos centro

mokiniams.

INFORMATIKOS MOKSLAI
INZINERDOS MoKSLal IR
SOCIALINLAIMOKSL
GVEIKATOS MOKSL

Varzybos



Varzybos

Nacionalinis jaunyjy inZinieriy cempionatas

BalandzZio 18 d. sumaniosios inZinerijos komanda,
kartu su mokytoja Simona Skeére, dalyvavo
Lietuvos inzZinerijos ir technologijy pramonés
asociacijos LINPRA organizuotame nacionaliniame

jaunujy inZinieriy ¢empionate!

Konkurso pagrininé uzduotis — sukurti unikalig
Goldbergo masing, pasitelkiant STEAM zinias.
STEAM - ugdymo modelis, integruojantis gamtos
mokslus, technologijas, inzinerijg, meng ir
matematikg tam, kad mokiniai galéty panaudoti

savo zinias ir jas gilinti ieSkodami realiy problemy

sprendimuy.

Rube’as Goldbergas (1883-1970) buvo Pulitzerio premijos laureatas amerikieCiy karikatiiristas, iSradéjas,
novatorius. Goldbergo masSina — tai sudétingas mechaninis jrenginys, sukurtas domino principu, kai vienas
procesas paleidzia kita ir taip jie rutuliojasi iki pat veiksmo pabaigos. éempionato metu skatinama pasitelkti
ne tik inzinerinj mastymg, bet ir vaizduote, kuriant kuo jdomesnj bei sudétingesnj sprendimg Golbergo
masinos veikimui. Masinos funkcionalumas skatina giliau pamgstyti apie mechanizuotus procesus, jtaisus ir

technologijas bei jy naudojimo bidus.

Mokiniai turéjo sukonstruoti masing ir jos konstrukcijoje panaudoti ne maziau nei 5 skirtingas tarpusavyje
besijungiancias masinos grandis, o maSina privalo spresti sugalvotg problema. MaSinos veikime turi biti
integruotas bent 50 cm. tiltas, o jos veikimo pabaigoje turi jsijungti bet koks el. prietaisas ir pats veikimo
mechanizmas turi pakilti iki 2 m. auks$c¢io bei trukti ne maziau kaip 15 sek.

Sumaniosios inZinerijos mokiniai sukonstravo arbatos gaminimo masina, kurioje panaudojo net 11 grandziy,
o bendras veikimo laikas sieké beveik pusé minutés. MaSinos konstrukcijoje panaudota mediena, smeélis,

LEGO, o taip pat déziy likuciai ar nebenaudojamos Zarnos.




Gerosios patirties sklaida
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SIAULIAL
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JULIJA MUNINGIENE /
—_—

“BENDRADARBIAVIMAS SU
STEAM: KAIP SIEJASI
SPORTAS IR MOKYMASIS

TECHNINES
KORYBOS
CENTRAS
—
STEAM GALIMA RASTI BEVER VISUR.
GAMTOS MOKSLAL TECHNOLOGIJOS, INZINERIJA IR MATEMATIKA [SIPINA | KIEKVIENA SPORTO SAKA IR
SPORTO VARZYBAS!

I| Il ll JUSEINAS BOLTAS  9.58 SEK. 100M IR 19.19 SEK. Z00M. /§

..,___‘

2024 m. vasario 22 d. Siauliy techninés kirybos centro
direktoriaus pavaduotoja ugdymui Julija Muningiené dalyvavo
tarptautinéje mokslinéje — metodinéje konferencijoje ,,Ugdymo
proceso dalyviy partnerysté siekiant kiekvieno mokinio
asmenineés  fgties, Kkurig Siauliy

organizavo Dainy

progimnazijos komanda ir skaite praneSima
»Bendradarbiavimas su STEAM: kaip siejasi sportas ir
mokymasis“. Pagrindinis pranesimo tikslas apzvelgti STEAM
ugdymo ir sporto sgsajas bei pateikti konkrecius praktinius

pavyzdzZius, kaip pasiekti tarpdalykine integracijg klaséje.

STEAM - tai mokymo metodas, apimantis mokslg (Science),
technologijas (Technology), inzZinerija (Engineering), menag
(Art) ir matematika (Mathematics). Sis metodas skatina
kirybiskuma, kritinj mgstyma ir problemu sprendimo jgadzius
per tarpdalykinj pozitrj.

PraneSime Julija Muningiené iSskyré Kkeletg pagrindiniy

priezasciy, kodeél sporto integravimas | STEAM yra svarbus:
1.Fizinio aktyvumo skatinimas: reguliarus judéjimas
pagerina ne tik fizine, bet ir psichine sveikata, kas yra
svarbu mokiniy akademiniam efektyvumui.

2.Komandinio darbo ir lyderystés jgiudZiu ugdymas: sportas
skatina bendradarbiavima ir lyderyste, kurie yra svarbis
jgtdziai STEAM projektuose ir grupiniuose darbuose.

3.Moksliniy principu taikymas praktikoje: fizikos désniai,
tokie kaip jégos ir judéjimo principai, gali baiti praktiskai
taikomi ir aiSkinami per sporto veiklas.

Kaip konkreciai mokytojai gali integruoti sporta ir STEAM?

+ Matematika ir krepSinis: Mokytojai gali organizuoti
pamokas, kuriose mokiniai skaiciuoty taskus, vidurkius ar
statistikg, remiantis krepSinio varZzyby rezultatais. Tai
padeda mokiniams geriau suprasti statistikos ir tikimybiuy
pritaikyma realiose situacijose.

« InZinerija ir futbolas: Mokiniai gali kurti mechanizmus ar
robotus, kurie atlikty tam tikrus futbolo zaidimo
elementus, pavyzdziui, kamuolio perdavimg ar varty
gynima. Tokios veiklos skatina inzinerinj mastymag ir
technologijy taikyma.

« Mokslas ir lengvoji atletika: Per fizikos pamokas
mokytojai gali aiskinti judéjimo ir greiCio savokas,
naudodami mokiniy bégimo duomenis. Tai padeda

mokiniams vizualiai matyti, kaip teoriniai moksliniai

principai veikia praktikoje.

Tad sporto ir STEAM discipliny sinergija mokykloje gali atneSti ne tik naujyu mokymosi btidy, bet ir padeéti

mokiniams atrasti ir ugdyti ju asmeninius talentus.



Patirties
sklaida

Metodiné diena

Balandzio 10 d. §iauliq Saulétekio gimnazijoje vyko
metodiné diena ,Development Lab:Profesinio tobuléjimo

programa, skirta kurti jtraukianc¢ias STEAM veiklas“.

o Gimnazijos mokytojams buvo pristatyta L,DEVLAB®
SEVELBEENT Ei
CTIVE A
rar "‘“"_,

E metodika, kuri yra kuriama Erasmus+ programos mazos
apimties partnerystées rémuose. Metodika remiasi Design
thinking metodologija, kurios paZingsnis procesas
supazindina su Darnaus vystymosi tikslais (angl.
sustainable development goals), padeda surinkti duomenis
apie pasaulyje kylancias problemas, suformuluoti
probleminj klausima vienam i$ 16 DVT ir ieSkoti galimy
sprendimy  problemai iSspresti, pasitelkiant STEM

profesijas.

Metodinés dienos mety mokytojai atliko kelias praktines
uzduotis. Visy pirma, tyrinéjo pasirinktg darnaus
vystymosi tikslg, stengdamiesi suprasti su kokiomis
problemomis susiduria Zmonés pasaulyje. Remiantis
pasirinkti tiksly, dalyviai i$skyre viena problemine sritj,
kuriai ieSkojo sprendimy. leskant sprendimy dalyviai
taikeé ,Pa8élusio aStuntuko“ metoda, kurio tikslas per 8
minutes sugalvoti 8 skirtingus sprendimo btidus. Tokiu
atveju per labai trumpa laika komanda sugeneruoja didelj
skaic¢iy galimy sprendimuy, i$S kuriy véliau netinkami
sprendimai bus atmetami remiantis iSkeltais kriterijais —

poveikis tikslinei auditorijai, jgyvendinamumas ir pan.

I$sirinke vienag realistiSkiausig sprendima mokytojai
dirbdami komandose kiiré sprendimo prototipus ir véliau
sprendimus pristaté vieni kitiems. DEVLAB metodika
unikali tuo, kad savyje apjungia tarpdiscipliniSkuma,
padeda | problema pazvelgti skirtingais kampais, skating

kirybiSkumg ir kritinj mastymg. Tuo paciu metodika

diding suvokima apie pasaulyje egzistuojancias

problemas, supazindina su STEM profesijomis



Patirties

sklaida

Centras dalijosi savo patirtimi
Svietimo technologijy samite Stambule

Sj savaitgalj vykusiame Svietimo technologijy samite Stambule
Centro direktorius Roman Sarpanov ir pavaduotoja ugdymui
Julija Muningiené dalijosi Siauliai Tech patirtimi

organizuojant STEAM veiklas ir renginius.

Roman ir Julija skaité pranesSimg “Holistic STEAM
approaches”, kuriame buvo pristatomi Centro oganizuojami
mokslo maratonai ir kiirybinés dirbtuvés (makeathons). Taip
pat pasidalinta jZzvalgomis kaip kurti veiklas integruojant
Dirbtinio intelekto jrankius. Centro direktorius dalyvavo
panelinéje diskusijoje “School in the age of AI”, kartu su

Svietimo ekspertais iS Kazachstano , Dubajaus ir Turkijos.

Tokie renginiai suteikia unikalig galimybe ne tik skleisti Zinig
apie Centra ir Siaulius tarptautiniu mastu, bendraujant su
$vietimo ekspertais i$ viso pasaulio, bet taip pat jkvepia kurti
inoavcijas Svietimo sektoriuje Lietuvoje.

t.

Metodiné diena

Vasario 22 d. Centre vyko metodinés grupés susirinkimas “ STEAM pamoka neformaliajame Svietime:

gerosios patirties sklaida”.

Kokybiskas neformalus vaiky $vietimas yra vienas i$ bady, papildanc¢iy formaliajame ugdyme jgytas
kompetencijas. Kartu tai puiki galimybé paskatinti mokinius domeétis STEAM sritimis. Centro mokytojai
pasidalijo idéjomis, sékmingomis pamokomis ir praktiniais pavyzdziais organizuojant ir plétojant
STEAM ugdyma.
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Erasmus +

Erasmus+ mokymai CREATING STEAM INOVATIONS

Vasario mén. §iauliq technineés kiirybos centre vyko tarptautiniai mokymai, kuriuose dalyvavo jaunimo
darbuotojai i§ Maltos, Graikijos, Cekijos, Lenkijos, Kroatijos, Rumunijos, Kipro, Austrijos ir Lietuvos.
Centrg $iuose mokymuose atstovavo edukatoré Zivile Gulbinaite.

Pagrindinis mokymuy tikslas buvo pristatyti ir iSbandyti praktiSkai MIND OVER MATTER metodika,
kurios tikslas skatinti jaunima domeétis STEAM dalykais ir jkvepti juos rinktis karjeros kelia biitent Siose
srityse (gamtos mokslai, technologijos, inZinerija, menai ir matematika). Siam tikslui pasiekti dalyviai
buvo supazindinti su Design Thinking metodologija, kuri leidZia jsigilinti | probleminj klausima, suprasti
tikslineés grupes poreikius ir parinkti geriausia sprendima problemai iSspresti. Kad iSbandyti §j jrankj

dalyviai mokymy metu gilinosi j darnaus vystymosi tikslus (angl. Sustainable development goals).

Pasidaline j maZas grupes dalyviai dirbo su pasirinktu vienu tikslu. Pirmiausia komandos turéjo surinkti
duomenis apie vieng i$ pasirinkty tiksly ir remiantis gauta informacija suformuluoti probleminj
klausimg, kurj turés iSspresti pasitelkiant STEM profesija ir vieng meno elementq, ar tai biity teatras,
animacija, tapyba ir pan. Suformulave probleminj klausima, dalyviai tesé su idéju generavimu geriausiam
sprendimui atrasti. Pasirenkant sprendima buvo labai svarbu atkreipti demesj ar $is sprendimas tures
didelj poveikj tikslinei auditorijai, ar jj lengva jgyvendinti, ar laiko prasme tai neuZtruks labai ilgai.
Veéliau buvo kuriami iSrinkty idejy prototipai su tikslu juos pristatyti kitiems dalyviams ir gauti greitajj
griztamajj rysj.

Apibendrinus, 8§ metodika pasiZzymi tuo, kad tobulina minkS$tuosius gebéjimus — analitinj ir kritinj
mastyma, kiirybiSkuma, darbg komandoje ir komunikacijg. Dalyvaudami tokiose veiklose jauni Zmonés
taip pat turime galimybe susipazinti su STEM profesijomis. Taip pat, metodika prisideda prie tvaraus
ugdymo (angl. sustainable education), kuomet mokiniai supazindinami su Darnaus vystymo tikslais ir yra

skatinami imtis iniciatyvos kurti pokycius.




InZinerinés kurybinés dirbtuvés

atnaujinus.

Atlieky mazinimo pavyzdziai gali biti tokie:

- Taupykite energijag nepalikdami prietaisy budéjimo

rezime;

« UZsukti ciaupg, kai valotés dantis, kad sutaupytuméte
vandens;

+ Maisto atliekas mesti ne | specialy maisto atlieky
konteiner;j.

Pakartotinis daikty naudojimas

Pastaraisiais metais vis labiau stengiamés keisti savo
jpro¢ius ir atsisakyti vienkartiniy daikty: stengiames
pripildyti daugkartinio naudojimo vandens butelius ir |
kavine pasiimti daugkartinio naudojimo kavos puodelius, j
parduotuve keliaujame su daugkartinio naudojimo maiseliais.

Ir visa tai deél kilnaus tikslo!

Kuo daugiau daikty naudojame pakartotinai, tuo daugiau
energijos sutaupome ir maZiau brangiy iStekliy patenka j
savartynus. Tai gali biiti taip paprasta, kaip seny stikliniy
indy naudojimas sandéliavimui, arba taip pat kiirybinga, kaip
sena naktinj staliuka paversti kazkuo unikaliu.

Perdirbimas.

Perdirbimas. Toks painus, bet toks svarbus. Gali atrodyti
erzinanciai, kad reikia kruopsciai riiSiuoti stikla, skardines

Kodél tai svarbu???

Masuy

pamokos

Siomis dienomis ekologijos tema gan pla¢iai nagrinéjama. Antrinis
zaliavy, produkty panaudojimas taip pat neatsiejama ekologijos
dalis. Nebenaudojamus daiktus galima ,atgaivinti“ ir panaudoti
juos, pakeitus juy pagrindine paskirtj

tiesiog Siek tiek

Kiekvienais metais yra surenkamos ir | sgvartynus i$veZamos
tonos Siuksliy. Per savo gyvenimg Zmogus iSmeta mazdaug 600
karty daugiau $iuks$liy nei pats sveria.

Daugelis nereikalingy antriniy zaliavy netaps Siukslémis, jeigu
mokésime jas tinkamai panaudoti antrg kartg. Labai svarbu
mazinti, pakartotinai naudoti ir perdirbti atliekas, nes visos
atliekos, kuriy neperdirbame, patenka j savartynus. Kai atliekos
pliva, jos iSskiria metang. Metanas yra viena i$ Siltnamio efekta
sukelianciy dujuy, skatinanciy klimato kaita. Kita priezastis, kodel
turéetume mazinti j sgvartynus vezamy atlieky kiekj, yra ta, kad
sgvartynams paprasciausiai triiksta vietos.

Mazinant atlieky kiekj pirmiausia taupoma energija, brangis
iStekliai ir Zaliavos.

ir plastikg. Taciau svarbu, kad tai darytumeéte. Tokias medZiagas, kaip stiklas ir aliuminis, galite perdirbti ir
paversti visiSkai naujais gaminiais. Norint pagaminti daiktg i$ perdirbty medziagy, reikia maziau energijos ir

iStekliy nei gaminant visisSkai naujq daikta.

Kovo meénesj vykusioje inzineriniy karybiniy dirbtuviy pamokoje mokiniai, kartu su mokytoja Simona, émési
projekto, kurio metu i$ nereikalingu, iSmesty medZziagy gamino kédes, taip prisidédami prie Zemeés dienai skirty
iniciatyvy. Kurdami baldus i$ antriniy Zaliavy jie iSsirinko audiniy rites kédZiy kojoms, savarankiSkai kédes

suprojektavo ir nudazé savo paciy pasirinktomis spalvomis.

Projektas lavino mokiniy problemy sprendimo, kritinio mgstymo, kiirybiSkumo, bendravimo, bendradarbiavimo ir

aplinkosauginio samoningumo jgadZius.



Pasauliné it diena

Kovo 14 d. matematikai, matematikos ir Siaip nejprasty $venciy
gerbéjai visame pasaulyje mini 1 diena.

Kodél batent Siandien?

Todel, kad jprastai skai¢ius m yra apvalinamas iki 3,14.

Skaic¢ius m yra matematiné konstanta, apibrézianti apskritimo
ilgio ir skersmens santykj. Tai viena geriausiai Zinomy
matematiniy konstanty, placiai naudojama matematikoje ir
fizikoje visur, kur reikia skaiciuoti apskritimo ilgj ar plota.

Kadangi skaic¢ius m yra begalinis, jame yra skaiciai nuo 0 iki 9
visais jmanomais deriniais, sudaranciais visas jmanomas
i skaitmeny eilutes.

= Nige 4 ~ .8 ' Skaitius n kelia Zmonéms susidoméjima jau daugiau kaip 3000

mety. 2021 m. Sveicarijos mokslininkai pasieke tiksliausios m reik§mes rekordg pasitelke superkompiuterj.
Apskaiciavus garsyjj skai¢iy, gauta iki 68,2 trilijono skaitmeny. Apskaifiuoti $§j skai¢iy mokslininkams truko
uztruko 108 dienas ir 9 valandas. Beje, toks skaiCiavimas turi ir Siokia tokig praktine naudq. Pi apskaiciavimas
dideliu tikslumu jau seniai naudojamas kaip etalonas kompiuteriy skaic¢iavimo galiai patikrinti. Nors viso Sio
skaiciaus jsiminti nejmanoma, ta¢iau matematikai bei $io mokslo mégeéjai varzosi, kas daugiau jo skaitmeny iSmoks
mintinai. Skelbiama, kad pasaulio rekordas priklauso Japonijos jsiminimo meistrui AKIRA HARAGAUCHI, kuris
nesuklydes iSvardino daugiau nei 100 000 skaitmeny (jo vardijimas truko 16 val.).

Sis skai¢ius jdomus ne tik mokslininkams, bet ir menininkams. Jj galima pastebéti jvairiuose meno kiiriniuose ir net
Sventame raste. Daugiau nei tris deSimtmecius $i diena Svenciama visame pasaulyje, dalijantis pi smulkmenomis,
matematinémis problemomis ir kepant apskritus pyragus (angliSkai pie ir pi tariami taip pat — pai).

Kovo 14 d. centre lankési Siauliy Sauliaus Sondeckio meny gimnazija treciokai ir ketvirtokai, su kuriais ai¢kinomeés
Pi skaicCiaus reikSme ir kiirémé spalvotus Pi pyragus.



https://www.facebook.com/mgimnaz?__cft__[0]=AZXg5tUPoAnxu48bLacpYiHQIMA4adnqpgUyz_MIrb6HemYDhe5aK6C5SU2AyZ1vNA1EJcAKuuMiaWq5tU_Mn-Fp1O3fIMxWrr40CesqqNiZP4zoN7HWmB3pKD5xTH21RbLdvJb6vc0kqwE0HDWre_Vprea0J3Ct4ncmP7Wwh8nVyeafSfjPHHhX40dnvCtgSr8&__tn__=-]K-R
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LEGO konstravimo biirelio ugdytiniai, kartu su mokytoja Laura Bajoritine, ne tik skaito pasakas ir
jgyvendina pasakose kilusius STEAM isstkius, bet ir dalyvauja jvairiuose Respublikos mokytojy
pasitilytuose projektuose.

Nuo sausio ménesio vaikai spéjo sudalyvauti keturiuose projektuose: ,Ziemos pukstis“, Stebuklingas
7odis — ACIU*, ,Tiltas mano mieste“ bei »Velyky zuikio pokstai*.

Turbit vienas jdomiausiy projekty vaikams buvo .Ziemos pauk$c¢iai“. Veiklos metu su vaikais
aptaréme, apzitréjome paukscius, kurie Ziemoja Lietuvoje, prisiminéme jy pavadinimus. Pauksciai,

sukonstruoti i§ LEGO kaladéliy, gavosi nejtiketinai grazts. Beje, visi buvo labai skirtingi ir unikalds.

Taip pat vaikams labai patiko konstruoti savo miesto tilta, dalyvaujant projekte ,Tiltas mano mieste”.
Su vaikais kalbéjome, jog Siauliuose yra senasis viadukas, apZifiréjome jo nuotraukas internete, o

véliau émémés konstravimo. Savo darbuose vaikai labai puikiai atspindéjo, kad éiauliq viadukas

pastatytas ne virs upeés, o vir§ gelezinkelio ir miesto gatviy.
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Integruota gamtos moksly ir programavimo pamoka

3nulis = vienintelis
Zemés gamtinis

lovas ir artimiqusias +
ii kosminis kono®

Ar menulis pagamintas i$ strio? Kiek Zmoniy yra stovéje ant Menulio? Ar kada nors nuvyksiu j

Menulj? Kodel Menulis keic¢ia formga? Tai tik keletas klausimy, kuriuos jums gali uZduoti jasy
mokiniai.

Kovo 6 d. vyko integruota gamtos moksly ir robotikos pamoka “Nusileidimas Ménulyje”, kartu su
programavimo ir LEGO konstravimo biirelio mokiniais (éiauliq Dainy progimnazija). Pamokl vede
éiauliq technines kiirybos centro pavaduotoja ugdymui ir programavimo ir LEGO robotikos mokytoja

Kristina Juodeikieneé.

Ka suZinojome ir ko iSmokome?
Kosmoso inZinerija yra itin i$skirtiné ir sudétinga inzinerijos Saka, kuri apima jvairius mokslo

ir technologijy aspektus, skirtus tyrimams ir technologijy plétrai uz Zemes riby. Sioje srityje

Eo >

inzinieriai susiduria su unikaliais i§$fikiais, kuriy néra kitose inZinerijos disciplinose.

Kosmose esancios ekstremalios temperatiiros — nuo labai Zemuy iki itin auks$ty — reikalauja kurti

itin atsparias medziagas ir sistemas. Pavyzdziui, temperatira Ménulyje dienos metu gali siekti

Do

iki +127 °C, o naktj nukristi zemiau -173 "C.

Kosmineje erdveje triksta Zemés atmosferos, kuri mus saugo nuo Saulés ir kosmineés radiacijos.

Aukstas radiacijos lygis gali sugadinti elektronine jranga ir kelti gréesme astronauty sveikatai,

o

todel biitina kurti efektyvias apsaugos sistemas.

Mokiniai iSsiaiSkine problemas, su kuriomis
susiduria inzinieriai, kuré ménuleigius ir bande
Cubroid kodavimo bloky pagalba suprojektuoti

savo Menulio roverj.

Pamokos pabaigoje mokiniai pristaté savo
projektus, demonstruodami ne tik technines
jzvalgas, bet ir komandinio darbo svarbg. Si
patirtis ne tik stiprina mokiniy technologinius
jgadzius, bet ir skatina ju smalsumg bei norag

tyrinéti kosmosa
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Integruota pamoka “Trumpas sujungimas”

e allty

Vasario 29 d. jvyko integruota elektronikos ir valdomy modeliy barelio bei animacijy ir komiksy
kiirimo biirelio pamoka “Trumpas sujungimas”

Pamokg vedé du mokytojai: Justinas, atsakingas uz elektronikos dalj, ir Reinaldas, kuris padéjo
mokiniams technines savokas perteikti animacijos pagalba. Pradzioje Justinas supazindino mokinius
su biitinomis teorinémis sgvokomis, tokiais kaip laidumas, jtampa, elektros sroveés kryptis ir t.t.. Si
teoriné dalis padéjo mokiniams geriau suprasti, kaip veikia paprastos elektros grandines ir kokie
fizikiniai désniai joms badingi.

Toliau sekusi praktiné dalis suteiké mokiniams galimybe patiems sukonstruoti paprasta elektros
grandine, naudojant baterijas, laidus, jungiklius ir lemputes. Si veikla ne tik sustiprino ju teorines
zinias, bet padéjo ugdyti praktinius jgidZius, batinus elektrotechnikos srityje.

Antroje pamokos dalyje mokytojas Reinaldas moké vaikus dirbti su Procreate - populiarig
skaitmeninio pieSimo programeéle. Mokiniai mokési kaip animuoti trumpq sujungimg — situacijg, Kkai
padidéja elektros sroves stipris grandinéje, kai pavyzdZiui susilieCia neizoliuoti jos laidai, arba kai
grandiné taisoma neiSjungta i$ tinklo arba kai | ja jjungiami mazos varzos imtuvai. Mokiniai ne tik
iSmoko techninius animacijos kfirimo pagrindus, bet ir kaip kiirybiSkai perteikti sudétingas technines
sgvokas per vizualines medijas.

Si pamoka ne tik suteiké mokiniams naujy ziniy apie elektros grandiniy sudarymg ir problemuy
sprendima, bet ir padéjo jiems suprasti, kaip ir kokiose situacijose technologijos ir menas gali
susipinti. Be to, integruojant skirtingas mokymo sritis, pamoka skatino mokiniy kirybiSkuma,
problemy sprendimo jgadzius ir komandinj darbg, parodant, kad mokymasis gali bati ir jdomus, ir
naudingas.



https://lt.wikipedia.org/wiki/Elektros_srov%C4%97s_stipris
https://lt.wikipedia.org/wiki/Elektrin%C4%97_grandin%C4%97
https://lt.wikipedia.org/w/index.php?title=Laidas&action=edit&redlink=1
https://lt.wikipedia.org/wiki/Elektrin%C4%97_grandin%C4%97
https://lt.wikipedia.org/wiki/Var%C5%BEa
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Programavimo ir techninés kiorybos pamoka

Tikriausiai visi esame susimaste, kaip veikia kompiuteris.
Programavimo ir techninés kiirybos biirelio vaikai, kartu su
mokytoja Lina Novikova, iSbandé kamuoliuky Zaidimg "Turing

tumble”, kuris aiSkina kompiuterio veikimo principa.

"Turing Tumble” yra mokymo priemoné, kurioje kamuoliukai
atlieka skaic¢iavimo operacijas per sudétinga kliticiy sistema,
atkurdami  pagrindines kompiuterio funkcijas. Vaikams,
Zaidziant §j zaidima, lengviau suprasti, kaip informacija yra

apdorojama kompiuteryje. Mokiniai turéjo atlikti uZduotis,

kurios reikalauja logiskai sudelioti kamuoliukus taip, kad biity
pasiekti Zaidimo tikslai. Pavyzdziui, vienas i§ iSStkiy yra
sukurti mechanizma, leidziantj tik mélyniems kamuoliukams
pasiekti finiSa, simuliuojant logines operacijas ir salyguy
tikrinima.

Per Sias veiklas vaikai iSmoksta dvejetainio kodo pagrindus,
kuris yra esminis bet kokio skaitmeninio prietaiso veikimo
principas. Dvejetainis kodas kompiuteryje naudojamas duomeny

jrasymui ir skaic¢iavimams atlikti, o "Turing Tumble" leidZia

vaikams vizualiai matyti, kaip Sie procesai vyksta realiu laiku, per kamuoliuky judéjima. Be to, vaikai ugdo
problemy sprendimo jgiidzius, nes kiekviena uzduotis yra tarsi galvostkis, kurj reikia i$spresti, norint
pasiekti zaidimo tikslg. Si veikla lavina ju loginio mastymo, strateginio planavimo bei sprendimy priémimo
gebéjimus — savybes, kurios yra biatinos ne tik mokantis programavimo, bet ir jvairiose gyvenimo
situacijose. Zaidimas taip pat skatina vaiky kiirybiskumg, teikdamas jiems laisve eksperimentuoti su
skirtingomis grandinémis ir sprendimais. Tai suteikia galimybe suprasti ne tik kaip veikia kompiuteris, bet

ir kaip kiekvienas sprendimas gali paveikti galutinj rezultata.
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Integruota sumaniosios inZinerijos pamoka

éikart sumaniosios inZinerijos birelis doméjosi
motocikly tema ir su ja susipazinti vaikams padéjo
mechanikos inZinerijos doktorantas Paulius Skerys.

Jis pristaté motocikly istorija, esamas juy kategorijas.
Pasirodo "Daimler Reitwagen" laikomas pirmuoju
pasaulyje tikru motociklu. Dél Sio iSradimo Gotlybas

Daimleris daznai vadinamas motociklo tévu.

Motociklus galima skirstyti pagal jvairias kategorijas,
bet daznai remiamasi variklio cilindry darbiniu tdriu ir
taip iSskiriami lengvieji (50-125 cm?), vidutiniai (125-
500 cm?) bei sunkieji (500-1500 cm?®) motociklai.

GreiCiausias pasaulyje motociklas "MTT 420-RR"
pasiekia net 439 km/h greitj, taciau jspadinga ir
brangiausio motociklo kaina - Neiman Marcus Limited
Edition Fighter kaina siekia 11 mln. doleriy! Pasaulyje
daugiausiai motocikly galime iSvysti Tailando, Vietnamo
ir Indonezijos keliuose — Siose Salyse beveik kas

devintas namuy tikis turi po motocikla.

Europoje motocikly skaic¢iumi pirmauja Italija, Vokietija ir Ispanija. Tai labai populiari transporto
priemoné — biitent apie skirtingas juy rtsis vos prieS atostogas doméjosi sumaniosios inzZinerijos
birelis, o jau $io uzsiémimo metu vaikai ne tik susipaZzino su jdomiomis detaléemis apie $ia

sausumos transporto priemone, bet ir konstravo motociklus grupese.




LEGO konstravimas

Sioje pamokoje vaikai, kartu su mokytoja Lina Novikova, ne tik
konstravo gitara naudodami LEGO kaladéles ir kanceliarines
gumytes, kad sukurty styginius instrumentus, bet ir suZinojo

apie jvairius faktus susijusius su gitaros istorija ir tipais.

Gitaros, kaip muzikinio instrumento, istorija siekia
tikstantmecius atgal. Pirmieji instrumentai, panasas | gitara,
buvo naudojami dar Senovés Egipte, kurie datuojami net pries
kelis tiikstantmecius pries Kristy. Sie ankstyvieji instrumentai
paprastai buvo pagaminti i$§ kieto medzio, o stygos — iS§ zarnuy ar
plauky.

Gitaros iSplito Vidurzemio jiiros regione per viduramzius, ir jos
evoliucija yra glaudZiai susijusi su liitos ir kity senovés styginiy
instrumenty vystymusi. Siuolaikinés gitaros prototipas — Sesiy
stygy akustiné gitara — buvo sukurtas 19-0jo amziaus pradZioje
Ispanijoje. Antonio de Torres, laikomas moderniosios klasikineés
gitaros tévu. Jis padidino gitaros dydj ir pakeité jos forma, kas
leido pasiekti geresnj skambesj. Nuo to laiko gitara tapo vienu i$

populiariausiy muzikos instrumenty pasaulyje.

Be klasikinés gitaros, yra ir kity tipy, pavyzdzZiui, akustines
gitaros, elektros gitaros, bei boso gitaros. Kiekvienas Siy tipy
skleidzia skirtingus garsus ir yra naudojamas jvairiose muzikos
zanruose. Akustinés gitaros yra vertinamos del ju S$ilto
skambesio, o elektros gitaros — del galimybés reguliuoti garso

Stiprumg ir tona.

Vaikai, konstruodami savo gitaras, ne tik praktiskai iSmoko,
kaip veikia styginis instrumentas, bet ir gavo proga suprasti

muzikinio instrumento veikimo principus.

Masuy
pamokos
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Integruota elektronikos ir programavimo ir
techninés korybos pamoka

Vasario 28 d. elektronikos ir valdomu modeliuy
biirelio mokytojas Justinas Dedara bei
programavimo ir techninés kiirybos birelio
mokytoja Lina Novikova organizavo integruota
pamoka “Sviesoforas”.

Pamokos metu mokiniai suzinojo apie du
pagrindinius Sviesos Saltiniy tipus: gamtinius ir
dirbtinius. Gamtiniai Sviesos Saltiniai,
pavyzdziui, saulé, yra pagrindiniai mfsy
planetos energijos $altiniai, kurie lemia Zemeés
ekosistemy veikima. Be saulés, gamtiniy Sviesos
Saltiniy kategorijai priskiriami zaibai ir Siaures
pasSvaisté, Kkuri yra matoma poliariniuose

regionuose dél Zemés magnetinio lauko sgveikos

M su saulés véjo dalelémis.

Dirbtiniai $viesos S$altiniai, kuriuos sukiirée Zmogus, apima jvairias $viesos technologijas, tokias kaip
lemputes, LED (Sviesg skleidziancios diodai), neonines reklamas, scenos apsSvietimg. Siy Sviesos Saltiniy
paskirtis yra apsviesti tam tikras vietas arba sukurti vizualinius efektus. Pavyzdziui, LED lemputés yra

vertinamos dél jy efektyvumo ir ilgaamZziSkumo, o neoninés reklamos — dél rySkumo ir spalvy gausos.

Pamokos metu mokiniai taip pat iSmoko, kad ne visi objektai, kurie atrodo Svieciantys, yra Sviesos Saltiniai.
PavyzdZziui, Ménulis ir kai kurie Zinduoliai, pavyzdziui kaip kaciy akys, néra Sviesos Saltiniai, o tik

atspindi Sviesa. Sie objektai sugeria Sviesg ir veéliau jg atspindi, suteikdami iliuzijq, kad patys Sviecia.

Praktinéje pamokos dalyje vaikai sukiiré dirbtinj $viesos $altinj — $viesoforg, kuris yra naudojamas ne tiek
apévietimui, kiek eismo reguliavimui. Sviesoforo sukiirimas apéemé ne tik elektronikos, bet ir programavimo
elementus. Vaikai sulitavo laidus ir programavo mikrobita — mazgq kompiuterj, kuris valdo $viesoforo
$viesas. Uzprogramavus mikrobitg, jis reaguoja | artéjancia transporto priemone, pakeisdamas $viesas i$

raudonos j geltong ir zalig, o tai leidZia efektyviai reguliuoti eismgq.

Si integruota pamoka buvo puiki galimybé mokiniams ne tik suprasti teorijg apie Sviesos Saltinius , bet ir

taikyti ja praktikoje, stiprinant juy techninius jgtidzius ir problemy sprendimo gebéjimus.

RO:BIT KODAVIMA
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Masy

pamokos

Pamoka kitoje erdvéje

éiauliq techninés kirybos centro mobiliosios fotografijos biirelio
mokiniai Ainé ir Kristupas, kartu su savo mokytoja Simona
Umaraite, neseniai turéjo galimybe iSbandyti save modeliy fotografy
vaidmenyje, o tai suteike jiems unikalig patirtj bei supratimg apie
mados fotografijos industrijg. Per Sig pamoka, kurie vyko DUO
Kids vaiky mados ir kiirybiSkumo mokykloje, jie ne tik lavino savo
techninius fotografavimo jgtadzius, bet ir gilino Zinias apie tai,

kodel svarbu modeliams tureti profesionaliai atliktas nuotraukas.

Mados fotografija yra specializuota fotografijos sritis, kurioje
démesys sutelkiamas | drabuziy ir aksesuaruy vaizdavima,
daZniausiai naudojant modelius kaip pagrindinius objektus. Sioje
srityje svarbiausia yra gebéjimas ne tik uzfiksuoti estetinius
vaizdus, bet ir perteikti tam tikrq stiliaus ar mados koncepcija, kuri

atitinka prekes zenklo ar dizainerio vizija.

Modeliy nuotraukos yra gyvybiskai svarbios ju karjerai dél
keliy priezasciu:

1. Portretinés nuotraukos padeda modeliui parodyti jo ar jos
veido bruozus ir iSraiSkinguma, kurie yra kritiniai
renkantis modelius reklamoms ar mados Sou.

2.Nuotraukos viso wgio biitinos, norint parodyti modelio
figlirq ir gebéjimg pristatyti drabuzius — tai yra esminis
kriterijus dirbant su mados namais.

3.Nuotraukos nuo podiumo svarbios, nes atskleidzia modelio
sugebéjimus pristatyti drabuzius gyvai, taip pat jo gebéjima
bendrauti su auditorija ir kameromis.

Portfolio (profesionalus nuotrauky aplankas) arba Model Book
yra svarbus modelio darbo jrankis. Tai ne tik rinkinys
geriausiy asmeniniy nuotraukuy, bet ir bidas parodyti modelio
universaluma ir gebéjimg atlikti jvairius vaidmenis pries

objektyva. Geras portfolio turéty apimti jvairias stiliaus ir

aprangos nuotraukas, kad baty galima jvertinti modelio

lankstuma ir tinkamuma skirtingoms mados kryptims.

Mados fotografy darbas taip pat reikalauja iSskirtinio démesio
detalems, gebéjimo dirbti komandoje ir spresti problemas
vietoje. Ainé ir Kristupas mokeési, koks svarbus yra
bendradarbiavimas su modeliais, kad galutinis vaizdas bity
tobulas. Be to, jie suzinojo, kad mados fotografija daznai
vyksta intensyviomis ir greitai kintanciomis sglygomis, todel
svarbu moketi greitai prisitaikyti ir uztikrinti, kad visi bty

patenkinti rezultatais.

NuoSirdziai dékojame ,,Duo Kidz“, vaiky mados ir kiirybiSkumo
mokyklai uz galimybe Centro mobiliosios fotografijos

mokiniams jgyti patirties fotografuojant tikrus modelius.




Tradiciné 6-oji giauliq ir Jelgavos miesty
kalbos olimpiada

8 klasiy mokiniy angly

2024 m. balandzio 17 d. jvyko tradiciné 6-o0ji éiauliq ir Jelgavos
miesty 8 klasiy mokiniy angly kalbos olimpiada, kurig organizavo
Siauliy miesto savivaldybeés $vietimo centras, Siauliy miesto angly
kalbos mokytoju metodinis birelis ir éiauliq ,Romuvos*
progimnazija. Mokiniai atliko jvairias olimpiadines rasymo ir
kalbéjimo uzduotis.

Baigus uZduociy atlikimg olimpiados dalyviai iSvyko | §iauliq
techninés kiirybos centra, kuriame Centro vadovas Roman
Sarpanov angly kalba pravedé paskaitg apie ketvirtgja pramonés
revoliucijg ir roboty istorija, aptardamas roboty vaidmen]
Siuolaikinéje pramonéje ir juy pranasumus lyginant su Zmogaus
darbo jega. UZsiémimo metu mokiniai suZinojo apie jvairius roboty
panaudojimo atvejus pramonéje, medicinoje, logistikoje ir namuy
tikyje, roboty efektyvuma, tiksluma ir gebéjima atlikti
monotoninius ar pavojingus darbus, kuriems Zzmogui reikety

daugiau laiko ar kurie kelty grésme jo saugumui.

Praktinéje uzsiéemimo dalyje mokiniai buvo suskirstyti j
grupes, kuriose turejo galimybe tobulinti savo
komunikacijos angly kalba jgadzius. Si veikla lavino ne tik
kalbinius, bet ir komandinio darbo bei problemuy sprendimo
jgtdzius, suteiké mokiniams praktine patirtj, kaip dirbti
tarpkultirinéje aplinkoje. Darbas su LEGO Education
rinkiniais buvo puiki proga pritaikyti teorines Zinias
praktikoje: mokiniai turéjo sukonstruoti mechanizma,
kuris jveikty nustatytg 50 cm atstumg. Sis uzdavinys
skatino mokinius kiarybisSkai mastyti ir efektyviai
bendradarbiauti, siekiant iSspresti technines uzduotis ir

pasiekti keliamus tikslus.

Si veikla éiauliq techninés kiirybos centre ne tik sustiprino
dalyviy technologijy ir inZinerijos Zinias, bet ir parodé,
kaip svarbu mokiniams jgyti tarptautinio
bendradarbiavimo patirties, kuri yra ypaC vertinama
globalizacijos ir technologijy amziuje. Renginys suteike

mokiniams galimybe plétoti visapusiSkas kompetencijas,

kurios jiems bus naudingos ateityje tiek akademinéje, tiek

profesineje veikloje.




Masy

pamokos

InZineriniy korybiniy dirbtuviy pamoka

inZineriniy kiarybiniuy dirbtuviy pamoka, kartu su
mokytoja Simona Umaraite, buvo skirta ne tik
pazinti architektiiros ir statybos principus, bet ir
patirti, Kkaip praktiSkai sukurti veikiancias
struktiiras. Miisy jaunieji architektai naudojo ,Lego*®
kaladeles, kad sukurty dangoraizius, o pamokos metu
jie ne tik iSmoko, kaip projektuoti auksStus statinius,

bet ir susipazino su konstrukcijos stabilumo svarba.

Dangoraiziai — tai ne tik vieni i$ labiausiai pastebimy
miesty simboliy, bet ir inZinerijos ir technologiniy
pasiekimy jsik@inijimas. Mokiniai suZzinojo, kad
dangoraiziy statyba reikalauja ypatingo démesio
konstrukcijos stabilumui ir saugumui. Pavyzdziui, deél
dideliy auks8ciy, pastatai turi biti atsparfis stipriems
veéjams, zemeés drebéjimams ir kitiems iSores
veiksniams. Vienas i$ pirmujy dangoraiziy, ,Home
Insurance Building“ Cikagoje, pastatytas 1885 m.,
buvo ypatingas tuo, kad jo statyboms naudojo pliena,
kuris leido pastatui iskilti daug auks$Sc¢iau nei

anksc¢iau buvo jmanoma.

Taip pat mokiniai suzZinojo, kad moderniy dangoraiZiy statyba neatsiejamai susijusi su paZangiomis
medziagomis, tokiais kaip specialus betonas ir plienas, kurie uztikrina didesnj struktiirinj stabiluma.
PavyzdZziui, Burj Khalifa Dubajuje, kuris yra auks$ciausias pastatas pasaulyje, buvo statomas
naudojant auksto stiprumo betong, kuris ne tik padeda palaikyti struktiirg, bet ir apsaugo ja nuo
ekstremaliy temperatiiry.

Per pamoka mokiniai praktiSkai patyreé, kaip svarbu aukStam pastatui uztikrinti stabiluma,
konstruodami ,LEGO”* dangoraiZius su nusileidimo aik$telémis sraigtasparniams vir§uje. Sis i$$tkis
padéjo jiems suprasti, kaip skirtingi struktfiriniai sprendimai gali paveikti viso pastato
funkcionaluma ir i$vaizdg. Jdomus faktas, kurj mokiniai suzinojo, yra tai, kad daugelyje dangoraiziy
virstiniy is tiesy yra nusileidimo aikStelés, kurios naudojamos ne tik avariniams nusileidimams, bet

ir VIP transportui.
Pamoka padéjo pagerinti ne tik mokiniy supratimq apie dangoraiziy statybos procesa ir jy svarba, bet
ir padejo ugdyti blitinus jgiidZius komandiniam darbui ir problemy sprendimui, skatinant juos mastyti

kritiskai ir kfirybiSkai sprendziant inZinerines uzduotis.




Masy pamokos

Produkty ktrimas

Ar sunku sukurti nauja produkta? Ar tai galima padaryti per trumpa laika?

O kokie zingsniai reikalingi Siam procesui?

Tai aiSkinosi sumaniosios inzinerijos biirelis, kartu su mokytoja Simona Skére.
« Produkto kiirimo procesas yra kompleksinis, daugiaetapis ir reikalauja daug skirtingy kompetenciju,
nuo kirybiniy iki techniniuy.
« Efektyvus produkto kirimas reikalauja glaudaus bendradarbiavimo tarp skirtingy profesijy atstovy -
dizaineriy, inzinieriy, programuotoju, vartotojuy aptarnavimo specialisty ir pan.
« Teisingai jgyvendintas produkto karimo procesas leidZia sukurti auks$tos kokybés, inovatyvius ir
vartotoju poreikius atitinkanc¢ius produktus, kurie gali bati sekmingai jvedami | rinkg ir palaikomi

ilgalaikeje perspektyvoje.

Vaiky uzduotis buvo sukurti baldg. Tam buvo panaudota Tinkercad - nemokama internetiné 3D
modeliavimo programa. Nuo tada, kai programa pasirode 2011 m., ji tapo populiaria platforma kuriant 3D
spausdinimo modelius ir atliekant pradinio lygio jvada j konstruktyvia geometrija mokyklose.

Kiekvienas vaikas sukire savo idéjose jsivaizduota baldo dizaina — galutiniuose darbuose netriko
eksperimentavimo su spalvomis, formomis, dydziais, funkcionalumu. Tai leido iSlaisvinti kiirybiSkumg

ir suprasti kaip iSties kuriami daiktai aplink mus.




Balandzio 9 d. Centre lankeési §iauliq "Juventos" progimnazija kartu su sveciais i$ Pranctizijos.

Pasaulyje elektronikos atliekos dabar susidaro tonomis. Tiesg sakant, mazdaug du trecdaliai toksiniy
atlieky yra sena elektronika. IS kur tokie kiekiai? Mes visi prisidedame prie miisy planetos tarsos
elektronikos detalémis, nesvarbu, ar tai biity seno nesiojamojo kompiuterio pakeitimas nauju, ar naujo
televizoriaus pirkimas kas keletq mety ir seno iSmetimas. Pernelyg daznai $i nereikalinga elektronika

patenka j sgvartynus, potencialiai nutekinant kenksmingas chemines medZiagas | zeme.

Tad geriausia jas perdirbti arba pakartotinai panaudoti. Yra jvairdGs biidai ir metodai, kaip kovoti su
Siomis atliekomis. Jdomiausia, kad Sias senas detales galima kiirybiskai pakartotinai panaudoti, kuriant
akj traukianc¢ius meno karinius. Laidy ir grandiniy naudojimas meno kiriniuose suteikia jiems taip

trokStama Siuolaikinj technologinj pojatj.

Mokiniai uzsiémimo metu suzinojo apie roboty istorijg, kur ir ka gali dirbti robotai, kokiu juy bina,

suzinojo kas yra kompiuterio viduje, o véliau i$ seny elektronikos detaliy gamino 2D roboty paveikslus

Metodiné diena

Balandzio 3 d. Siauliy techninés kirybos centre
vyko metodinés grupés susirinkimas, kuriame
mokytojai dalinosi gergja patirtimi organizuojant

neformaliojo Svietimo pamokas

Dékojame centro socialiniams partneriams Siauliy
1/d  “Berzelis”, kurie mielai sutiko pasidalinti
geraja patirtimi dirbant su su specialiyjy poreikiy
vaikais ir jy mokytoja Ingrida Taraskeé pristate
praneSimg ,Ugdymo struktiiravimas specialiyjy

ugdymosi poreikiy turin¢iam vaikui®

Edukatore Zivile Gulbinaite dalinosi kaip taikyti
Lego Serious Play metodika darbe su vaikais ir
jaunimu. Si metodika buvo pristatyta tarptautiniy
mokymy metu “Creating STEAM innovations”,

kurie vyko Siauliuose vasario meénesj.



https://www.facebook.com/juvents2016?__cft__[0]=AZXr-D6qNVTH7SyMDLW2UVFFIdgSehkt94pr_FxQvMEdswiTDHNM-1ou1eN-e8hP1THmgoa17kY3hGrXZpgqLeKt1hQcCLfPC7Irjkotd6VSTzbDR55Q2nr0en2WZe2QqtQsKL_OI1tFKz0Dznv9NR6gNSI_Er8Sr33jn5uAmXvd8eUTcQEjT8Jr6PQwtOf17oH2Jmt2MJm-rEGP9ZoS6gT9&__tn__=-]K-R
https://www.facebook.com/profile.php?id=100057081984297&__cft__[0]=AZXx2fMA3UejrB0l1hJNRfl1zvTmRoAg78p1rtTuMuuvNHQyFGQujEXJl-_4zDTlEvkSwms0GilYtaQVCigJUHXQXKTxaNiJmgehAW4SOhCKA_zNMWfv_S3uksdh-1u0nS7JUaETNxBFq7nshs7Uuvy7rhShtSyGaBq8j5WD10P_3TbqBaFMsxrIjMPrM9Nps6uQux4faqtaVu89XkIvHJGy&__tn__=-]K-R

Masy pamokos

LEGO konstravimo burelis

Kovo ménesio pamokose naudojome LEGO Dots rinkinius,
sukurtuméme iSskirtinius rémelius nuotraukoms.
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Pamokos tikslas buvo lavinti vaiky kiirybiSkuma, smulkiosios motorikos
jgtidzius, taip pat lavinti estetinj skonj ir gebéjima planuoti bei jgyvendinti
vizualig kompozicija.

Uzduotis prasidéjo nuo trumpo jvado apie tai, kaip naudoti LEGO Dots
dalis. Vaikai buvo supaZindinti su jvairiomis spalvomis ir formomis,
kurias gali naudoti savo mini projektuose. Veéliau kiekvienas vaikas,
pasitelkdamas gautas Zinias, pradéjo kurti savo rémelj, atsiZvelgdamas j
asmeninius pomeégius ir kiirybine vizijag.

Pamokos metu mokeémeés spresti iskilusias problemas ir

eksperimentavome su skirtingomis konstrukcijos galimybémis.

Pamokos pabaigoje vaikai pristaté savo darbus klaséje, aptaré kiekvieno
rémelio dizaino ypatybes. Pamoka buvo vertinga, nes suteiké vaikams
galimybe jgyvendinti mini projekta, kuris reikalauja tiek kiirybinio
mastymo, tiek praktinio taikymo.

Pamoka su Ozobot robotukais

Vaiky uzduotis buvo sukurti marsrutg per labirinta, naudojant spalvotus zymeklius, kurie nurodo specifines
komandas robotukui.

Si uzduotis lavino vaiky loginio mastymo, problemu sprendimo ir sekos planavimo jgidZius, taip pat suteiké jiems
galimybe praktiskai taikyti matematikos Zinias ir jgidZius realiose uzduotyse.

Pradinis programavimas darZeliuose yra ypac¢ svarbus, nes ankstyvas susipazinimas su technologijomis ir
programavimu skatina vaiky technologinj rastinguma, kuris yra vis svarbesnis S$iuolaikinéje visuomenéje.

Itraukiant vaikus | interaktyvias veiklas, kuriose jie gali eksperimentuoti ir tyrinéti, vaikai ne tik mokosi
pagrindy, bet ir ugdo loginj mastymaq ir kirybiskuma. Ankstyvas $iy jgidziy ugdymas padeda vaikams lengviau
prisitaikyti prie nuolat kintancios darbo rinkos reikalavimy ir skatina jy mokymosi motyvacijg.




Misy pamokos

InZineriniy korybiniy
dirbtuviy pamoka

Ar matéte saldainiy automatus, kurie stovi prie visy maisto
prekiy parduotuviy duruy? Ar Zinojote, kad saldainiy
automatai yra ne tik saldus skanéstas, bet ir puikus

inZinerijos pavyzdys?

Saldainiy automatai naudoja judéjimo jégas, energija ir
paprastas masinas, kad jlisy diena biity saldesné.

Kaip veikia saldainiy automatai?

Kadangi automato savininkas uzdirba pinigus i$ kiekvieno
parduodamo daikto, jam yra labai svarbu riboti i$ automato
isleidziamy saldainiy kiekj! Konstrukcija turi bati tiksli, todel
kai kurie automatai naudoja gravitacijg, paprastgsias masinas
arba elektronika, kad iSduoty saldumynus. Automatuose

naudojami krumpliaraciai ir sukimo mechanizmai, | kuriuos

jkisate monetg, kad sumokétumeéte uz saldainius.

Sukantis krumpliaraciui saldainiai iSleidziami pro specialig angg. Tuomet nuozulni plokStuma leidZia
saldainiams riedeéti zemyn "kalneliu” i§ aparato. Belieka tik, prieS pradédant megautis saldainiais,
pakelti svirtj ir juos paimti.

Siandien inZineriniy kiarybiniy dirbtuviy mokiniy uZduotis buvo naudojant duotas priemones

suprojektuoti veikiantj saldainiy automato prototipa.
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Metodiné diena

Kovo 18 d. éiauliq techninés kirybos centre vyko metodineé
diena ,STEAM krypties kompetencijy ugdymas neformaliajame
$vietime*, skirta misy socialiniams partneriams Siauliy jaunujy
turisty centro Kkolektyvui. Renginys organizuotas siekiant
suteikti neformaliojo Svietimo teikéjams biitinas dalykines
kompetencijas, reikalingas organizuojant efektyvy STEAM
srities neformalyjj S$vietimg, atitinkantj Svietimo strategines
nuostatas ir atsakantj j tikslines grupes bei vaiky bei jaunimo
poreikius.

Projekty vadovas Gintautas Jazdauskas skaité praneSimag
~STEAM ugdymo sampratg, metodus, integracijos galimybes®,
kuris supazindino dalyvius su STEAM koncepcija ir ugdymo
patirtimis  tiek  Lietuvoje, tiek uZsienyje. Direktoriaus
pavaduotoja ugdymui Julija Muningiené skaité praneSima
,Bendradarbiavima su STEAM: kaip sportas siejasi su mokslu®,
pabrézdama sporto ir mokslo sgveika.

Si metodiné diena padéjo dalyviams gilinti ju supratima apie
STEAM S$vietimo svarbg ir praktinj taikymaq, skatino naujoviy
diegimg ir didino kompetencijas, reikalingas kokybiskam

neformaliojo Svietimo organizavimui.

Kvie¢iame | edukacijas!

Ar noreétumete nustebinti

mama ir tuo paciu suzinoti kaip

pasigaminti SviecCiancia gele?

KvieCiame registruotis

klasiy mokiniams.

i

edukacija

Misy Centre naudojame Cubroid programavimo blokus, kurie padeda

vaikams susipazinti su programavimu.

Programuoti su Cubroid programavimo blokais galima pradéti nuo 5
mety. Kurti jvairias formas ir atlikti skirtingas misijas. Uzduotys yra
skiriamos pagal vaiky amziy ir jgGdzius. Naudojant Cubroid
programavimo blokus yra skatinamas bendradarbiavimas ir
komandinis darbas, problemy sprendimy jgadziy ir kritinio mgstymo
tobulinimas. Miisy Centre vyksta edukacijos “Kiek dabar valandy?” ir
“Marsaeigis”, kuriy metu praktinés uzduotys yra skiriamos atlikti su

plancetéemis ir Cubroid programavimo blokais.

Edukacijos yra skirtos prieSmokyklinukams ir 1-2 klasiy mokiniams.

Vienos edukacijos kaina 3 eur./vaikui.

KVIECIAME 3-5 KLASIljJ SIAULIAI
. MOKINIUS | EDUKACIJA TECH

SVIECIANTI
“SvieCianti gelé mamai”. GELE MAMA]
Edukacijos vyks nuo balandzio 22 dienos. Edukacija tinka 3 - 5 ZSIEMBA METU VAIKA) BOM '

ELEKROS VEIKIMO pmucmsm B
PAGAMINS SVECIANGIA GELE MAMR)




