SIAULIU TECHNINES KURYBOS CENTRAS, 190539799

2024-2026 METU STRATEGINIS VEIKLOS PLANAS (57)

| SKYRIUS
VEIKLOS KONTEKSTAS

Siauliy techninés kiirybos centras (toliau — Centras) — neformaliojo vaiky $vietimo paslaugy
teik¢jas, nuosekliai ir sistemingai organizuojantis neformaligjag ugdymo veiklg, besiremiancig
inovatyviais mokymosi metodais ir priemonémis, skatinan¢iomis XXI a. kompetencijy ugdyma, taip
stiprinant mokyklose teikiamg formalyjj Svietimg patyriminio mokymosi forma.

[staigos teisinis statusas — Siauliy miesto savivaldybés biudZetiné jstaiga. Siauliy techninés
kiirybos centro savininkas — Siauliy miesto savivaldybé. Centro savininko teises ir pareigas
igyvendinanti institucija — Siauliy miesto savivaldybés taryba.

Siauliy techninés kiirybos centro adresas — Stoties g. 11, LT-77156, Siauliai.

Istaiga savo veiklg vykdo vadovaudamasi Lietuvos Respublikos Konstitucija, LR $vietimo
jstatymu, LR vieSyjy pirkimy jstatymu, Vaiko teisiy konvencija, LR Vyriausybés nutarimais, LR
biudzetiniy jstaigy jstatymu, LR neformaliojo vaiky Svietimo ir t¢stinio mokymosi jstatymu, LR
$vietimo ir mokslo ministro jsakymais, kitais teisés aktais bei Siauliy techninés kiirybos centro
nuostatais. 2024-2026 mety strateginis planas parengtas, vadovaujantis Lietuvos pazangos strategija
., Lietuva 2030%, , Geros mokyklos koncepcija®, Siauliy miesto savivaldybés tarybos sprendimais ir
strateginio planavimo dokumentais, Siauliy miesto savivaldybés administracijos direktoriaus
jsakymais.

Strateginiu planu siekiama, jgyvendinant valstybing Svietimo politika, teikti kokybiskas
Svietimo paslaugas, atitinkancias nuolat kintan¢ias visuomenés reikmes, tenkinti Siaulieciy ugdymosi
poreikius neformaliojo vaiky Svietimo ugdymo srityje, tikslingai naudoti Svietimui skirtus isteklius.

Centro Strateginio veiklos plano paskirtis — efektyviai organizuoti jstaigos veiklg, numatyti
vystymosi perspektyvas ir prioritetus veiklos tobulinimui, telkti bendruomeneg jstaigos vizijai
igyvendinti, aktualioms problemoms spresti. Realizuojant 2024-2026 mety strateginio plano tikslus
bus skatinamas mokiniy, jy tévy, mokytojy ir kity bendruomenés nariy atvirumas naujovems.

Siauliy techninés kiirybos centrui vadovauja direktorius. Techninio personalo darbui ir tikio
priezitirai vadovauja tikio dalies vedéjas. Centre veikia Siauliy techninés kiirybos centro taryba ir
Centro darbo taryba. Centro finansy kontrol¢ vykdoma pagal Finansy kontrolés taisykles. Centre
laikomasi patvirtinty Siauliy techninés kiirybos centro darbo tvarkos taisykliy. Centras savo veikla
planuoja rengdamas trejy mety strateginj veiklos, ugdymo plang mokslo metams, kiekvieno ménesio
veiklos plang. Mokytojai atsizvelgdami j ugdymo plana, rengia ugdymo programas mokslo metams.

2023-2024 m. m. Centre veikia 22 bareliai (39 grupés), suskirstyty j 3 programas: techniné
kiiryba, informacinés technologijos ir robotika ir medijos. Siais mokslo metais ugdomi 522 mokiniai.
Jgyvendinamos 3 NVS programos: techninés kiirybos, informaciniy technologijy, medijy ugdymo.
Mokiniy, gavusiy neformaliojo vaiky Svietimo tikslinj finansavimg 2023 m., skai¢ius 239.

Centro bendruomené kiekvienam ugdytiniui stengiasi sukurti palanky ugdymosi
mikroklimatg, kuriame yra grazi, jauki, saugi aplinka, geri santykiai tarp mokytojy ir ugdytiniy,
aukSta mokytojy kompetencija.

Centro VIZIJA patraukli, novatoriska ir daugiafunkciné STEAM mokykla, skatinanti darnios
asmenybés ugdyma, organizuojanti kokybiska, kiirybingg mokiniy ugdyma, pagrista ivairiy mokslo
sri¢iy populiarinimo ir techninés kiirybos visuma, besivadovaujanti demokratiS$kais principais,
orientuota | bendrazmogiskas vertybes, ugdanti jvairius mokiniy geb&jimus ir jgiidzius bei sudaranti
galimybes mokiniui realizuoti savo idéjas.

Siai vizijai pasiekti yra sukurtos naujos ir adaptuotos jau esamos mokymosi programos,
skirtos jgyti naujy Ziniy ir jgiidZiy, populiarinti informaciniy technologijy, medijy ir inZinerinius
mokslus.



Centro MISIJA — per moksling, patyriming, kiirybing, paZinting veikla ir prasminga
laisvalaikio organizavima kryptingai ugdyti kritiSkai ir inovatyviai mastancia, savarankiska, verslia,
kurian¢ia, gebancig bendrauti ir bendradarbiauti asmenybe, sudaryti salygas plétoti bendrasias
kompetencijas, vertybines nuostatas, kurios padés jai tapti aktyviu visaverCiu demokratinés
visuomenés nariu.
sudaranti sglygas patirti atradimo dziaugsma, skatinanti kiirybiSkumg organizacija.

Centras — tai bendruomeng, dirbanti i§vien, kurioje pagrindiné VERTYBE — vaikas. Centro
veikla grindZiama vertybémis ir principais:

Atsakingumas, efektyvumas, atvirumas inovacijoms ir geriausiai praktikai.
DemokratiSkumas, humaniskumas bei bendrazmogiskos vertybés.

PilietiSkumas ir atvirumas kulttiry jvairovei, tradicijy testinumas.

Kritinis mastymas, auksta saviverté bei mokéjimas mokytis.

Pagarba vieny kitiems, bendruomenés nariy (mokiniy, jy tévy, Centro darbuotojy) partneryste.
Mokymasis visg gyvenima.

Ilgalaikis prioritetas — atvira, aktyvi, kiirybinga ir atsakinga bendruomené.

Situacijos analizé:

Centras savo veiklg organizuoja ne tik per neformaliojo Svietimo programas (biireliai), bet
vykdo tradicinius renginius, respublikinius ir tarptautinius projektus, edukacines programas,
inicijuoja jvairius konkursus, varzybas, jgyvendina vasaros poilsio karybines stovyklas miesto
vaikams ir jaunimui. Siekiant sudaryti sglygas prasmingam mokiniy laisvalaikio uzimtumui ir
socializacijai, Centre diegiamos jdomios, aktyvios, netradicings ir patrauklios veiklos formos, taikomi
patirtiniai, interaktyvlls, motyvuojantys ir skatinantys smalsumg, zingeiduma ugdymo metodai,
formuojantys jauno Zmogaus saviverte, pasitikéjima savo jégomis, bendravimo ir bendradarbiavimo
igidzius, kritinj mastyma.

Centro mokytojai turi galimybe dalintis savo patirtimi: 2023 m. spalio mén. ketvirtus metus
i§ eilés buvo organizuota tarptautiné STEAM konferencija EdStart Siauliai 2023, kurios tikslas
skatinti ugdymo kaitag bei inovacijy plétra, pasidalinti gergja patirtimi, ugdymo metodais ir
iniciatyvomis tobulinant pamokas. Konferencijos kontekste vyko tarptautinés roboty varzybos
“Robomiisis”. Renginyje dalyvavo 75 robotai Klaipédos, Gargzdy, Kauno, Pakruojo raj., PanevéZio,
Rezekne (Latvija) ir Siauliy. Buvo organizuotos robotikos varzybos maziesiems - STEAM issiikis,
kur papildomai sudalyvavo 78 vaikai. Taip pat Centras organizavo Mokslo maratong: hidraulinis
labirintas, komandines varZybas, skirtas Siauliy miesto 8 klasiy mokiniams (40 dalyviy), kiirybines
dirbtuves vyresniy klasiy mokiniams - EDSTART Siauliai makeathon (52 dalyviai). Spalio 11 d.
nuotolinése gerosios patirties dirbtuveése dalyvavo 299 pedagogai 1§ visos Lietuvos, 4 Centro
mokytojai skaité praneSimus, taip pat prie konferencijos prisijungé pranes$¢jai i§ Graikijos. Spalio 13
nuotolinés tiesioginés transliacijos metu dalyvavo 3504 mokiniai. PraneSimus skaité Lietuvos verslo
atstovai ir moksliniy jstaigy lektoriai. Spalio 13 d. vyko metodinés patirties sklaidos renginys -
kiirybinés STEAM dirbtuvés “Augalai” ikimokykliniy jstaigy pedagogams.

Centro mokytojai nuolat ir geranoriSkai dalijasi su kolegomis informacija, pamoky idéjomis
ir uzduociy lapais, taip prisidédami prie bendro mokytojy kolektyvo augimo ir profesinio tobuléjimo.
Centro puslapyje (siauliaitech.It) sukurta skiltis ,,STEAM karjeros centras®, kurioje Centro mokytojai
ir mokiniai dalinasi savo sukurtais STEAM pamoky planais, prezentacijomis ir darbo lapais.

Centro darbuotojai skaito praneSimus miesto, Salies ir tarptautiniuose konferencijose,
organizuoja atviras respublikines parodas. Vienas reikSmingiausiy $io tipo renginiy vyko 2023m.
lapkri¢io 15-16 d. Almaty mieste, Kazachstanas. Centro vadovai dalyvavo tarptautinéje Svietimo
konferencijos Kazachstane EdCrunch, kur dalijosi Centro patirtimi apie STEAM ugdyma.
Konferencijoje dalyvavo Svietimo ekspertai i§ 25 pasaulio $aliy - Lietuvos , Suomijos, Ispanijos,
Anglijos, JAE, JAV, Kinijos, Indijos, Meksikos ir kt. 2023 m. buvo organizuotos dvi respublikinés
nuotolinés atviros STEAM pamokos: respublikiné nuotoliné¢ angly kalbos pamoka 6-7 klasiy
mokiniams "Roboty anatomija". Pamokoje dalyvavo 968 mokiniai (46 klasés) i§ jvairiy Lietuvos
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mokykly. O taip pat respublikiné nuotoliné matematikos pamoka “Kas yra kubas”. Pamokoje
dalyvavo 76- ios 3-4 klasiy mokiniy klasés, i§ viso pamokoje buvo 1716 mokiniy. Centro
organizuotoje akcijoje "Dryzuoti atradimai: nuo popieriaus perdirbimo iki bi¢iy populiacijos
Siauliuose", kurios tikslas yra sprendziant kelias aplinkosaugos problemas prisidéti prie tvaraus
vystymosi tiksly dalyvavo 19 Siauliy lopseliy-darzeliy. I§ viso prie akcijos prisidéjo 708 vaikai. Taip
pat organizuoti ir s¢kmingai jgyvendinti 5 respublikiniai ir vienas tarptautinis konkursas mokiniams.

Siekiant uztikrinti Centro pedagogy savalaikj kvalifikacijos kélimg 2023 m. kvalifikacijos
tobulinimo plane numatyta mokytojy kvalifikacijos tobulinimo kryptis: jtraukiojo ugdymo principai,
pagalbos biidai ir kompensacines priemones mokymosi sutrikimy turintiems vaikams, ugdymo
turinio pritaikymo metodai, aplinkos ugdymo struktiiravimas, optimizavimas specialiyjy poreikiy
turintiems mokiniams neformaliajame Svietime. Todel 100 % Centro pedagogy dalyvavo ilgalaikeje
40 val. trukmes kvalifikacijos kélimo programoje ,,Misija jtraukusis ugdymas“. Visi pedagogai ir
vadovai jsivertino 2022-2023 m. m. veikla, parengé profesinio tobuléjimo uzduotis 2023-2024 m. m.

Siekiant sukurti ir jgyvendinti STEAM krypties neformaliojo Svietimo mokiniy veiklos
modelj, Centras rengia ir vykdo STEAM edukacinius uzsiémimus miesto, rajono, Salies mokiniams
Centro patalpose pirmoje dienos puséje, o taip pat nuotolines STEAM edukacijas. Per 2023 m..
Centro edukacinése uzsiémimuose dalyvavo 3283 mokiniai. Jgyvendintos 8 prieSmokyklinio ugdymo
savaités, STEAM veiklas pritaikant ir specialiyjy poreikiy vaikams, dalyvavo 534 vaikai. Per 2023
m. parengtos naujos STEAM krypties edukacijos: ikimokyklinis ugdymas — 2 edukacijos, 1-4 klasés
— 5 edukacijos, 5-8 klasés — 2 edukacijos, 9-10 klasés — 2 edukacijos. Suvokdami angly kalbos
mokéjimo svarbg globalizuotame pasaulyje Centro mokytojai parengé 4 STEAM edukacijas 9-10
klasiy mokiniams angly kalba, tokios edukacijos padés mokiniams jgyti konkurencingg pranaSuma
stojant ] universitetus, susipazinti su jvairiomis kultiiromis ir tobulinti profesinj angly kalbos zodyna.

Centras padeda mokykloms organizuoti STEAM dienas, kuriy metu mokiniai turi galimybe
pagilinti savo Zinias elektronikos, robotikos ir inzinerijos srityse. Organizuotos STEAM edukacijy
dienos “DIENA TKC”, kuriy metu mokiniai i§ bendrojo ugdymo mokykly, kartu su savo mokytojas
atvyksta | Centrg pirmoje dienos puséje ir dalyvauja STEAM dienoje. 2023 m. organizuotos 6
STEAM edukacijy dienos, 34 edukacijos, dalyvavo 816 mokiniy. Centras parengé ir jgyvendina 10
(29 grupés) Siauliy miesto savivaldybés finansuojamy STEAM ir STEAM junior programy. Kultiiros
paso edukacijose 2023 m. dalyvavo 309 mokiniai. 2023 m. vasario 10 d. treCius metus i§ eilés
organizuota iniciatyva "Merginos moksle", kartu su partneriais i§ Metal production, Teltonika, LNK
televizija, EKSPLA ir Lietuvos lazeriy asociacija. Iniciatyvoje dalyvavo 1037 mokiniai i§ 52 Lietuvos
mokykly. Sékmingai sudalyvauta mokslo festivalyje ,,Erdvélaivis zemé 2023“ - Siauliy techninés
kiirybos centras Siais metais pasitlé 25 edukacinius uzsiémimus, kuriose dalyvavo 524 mokiniai 1§
jvairiy Siauliy miesto ir rajono mokykly. Ketvirtus metus i§ eilés organizuotos ,,Steam Kids* vaiky
vasaros poilsio stovyklos, kuriy tikslas - skatinti vaiky ir jaunimo susidoméjima STEAM profesijomis
nuo pat mazens, taikant inovatyvius ir interaktyvius mokymosi bidus. Dalyviy skai¢ius — 48
mokiniai, 2 stovyklos.

Centras yra atviras bendradarbiavimui. Organizuotas ir jgyvendintas STEAM renginys
"Mokslo maratonas: Kosmoso odis¢ja", bendradarbiaujant su Siauliy miesto savivaldybés §vietimo
centru, Siauliy miesto pradinio ugdymo mokytojy metodinio biirelio  taryba.
Bendradarbiaujant su SPPAR organizuotas makeathon Siauliy miesto mokiniams - “SiauliAl: nuo
idéjos iki verslo prototipo” (45 dalyviai.). Kartu su Siauliy Jovaro progimnazija organizuotas
,Mokslo maratonas: pilys*, kuriame dalyvavo 100 penkty klasiy mokiniy.

Siekiant jgyvendinti centro strateginius tikslus, skleisti geraja praktika ir bati inovatyviy
ugdymo metody STEAM srityje lyderiais, 2023 m. buvo sékmingai jgyvendinami Erasmus+
strateginés partnerystés projektai ,,STEAM & Digital Skills: Searching for the new Leonardos”
(biudzetas 25 000 Eur.) ir “Mission STEAM: A guide for ethnic minorities in STEAM” (185 000
Eur.), taip pat siekiant suteikti Siauliy miesto vaikams galimybe mokytis tarptautinéje aplinkoje, kartu
su socialiniu partneriu Vsj ,,BEGEMOTAS®, 2023 m. liepos 2 — 11 d. jgyvendinome tarptautinius
Erasmus+ jaunimo mainus ,,Digital Balance* (48 dalyviai), o su partneriais i§ Maltos 2023 m. birZelio
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23 — 30 d. jgyvendinome jaunimo mainus —,,S.I.D.E. effect” (30 dalyviy). Atsizvelgiant | problemas
su kuriomis susiduria merginos integruojantis j tiksliyjy moksly studijas/profesijas iniciavome ir 2023
m. rugpjicio 13-19 d. jgyvendinome Erasmus+ jaunimo mainus ,,DECODE* (34 dalyviai). Siekiant
priartinti tiksliuosius mokslus prie meny ir parodyti natiiralia jy sinteze¢ Siauliy jaunimui, inicijuotas
ir Siuo metu jgyvendinamas projektas ,,TechArt: meno technologijy pazinimo laboratorija“. 2023
metais siekiant toliau kelti STEAM ugdymo specialisty kvalifikacijg inicijuotas tarptautiniy
Erasmus+ mokymy projektas ,,Creating STEAM Innovation®, jam gautas finansavimas (26000 Eur)
ir jis bus jgyvendinamas 2024 m. Iniciavome du Erasmus + antrojo pagrindinio veiksmo projektus
,Development Lab: A professional development programme for highly-effective STEAM events*
(biudzetas 60000 Eur) ir ,,Promoting Artificial Intelligence Competences in VET* (biudzetas 250000
Eur). Centro darbuotojai dalyvavo 25 tarptautiniuose mobilumuose. Trecius metus i$ eilés sékmingai
igyvendiname Erasmus+ projekta ,,Volunteering for Solidarity Education®, kurio metu Centras
priima jaunus (18-30 m.) Zmones neatlygintinai, ugdomajai, solidarumg skatinanciai veiklai pas save.
2023 m. 11 ménesiy savanoryst¢ Centre atliko savanoris i§ Turkijos.

Igyvendinus 2024-2026 m. strateginj veiklos plana, bus garantuotas Siauliy techninés kiirybos
centro funkcijy vykdymas, Siuolaikinés visuomenés poreikius atitinkanti ugdymo kokybé, padidés
Centro veiklos efektyvumas. I$plétotos §vietimo paslaugos sudarys salygas pasiiilyti Siauliy miesto
bendruomenei kokybiska ir Siuolaikiskg neformalyjj ugdyma, jgyvendinamg daugiafunkcingje
mokymosi aplinkoje.

SSGG analizé

Stiprybés

Silpnybés

Veiklos kokybés iSorés vertinimo iSvados 2023-12-07:
Vaiky bendryjy ir dalykiniy (profesiniy) kompetencijy
ugdymas (1.1. — aukstas).

2. Asmenybés augimas, siejant ugdyma su gyvenimu (2. —
aukstas).

3. Personalo vadyba (7. — aukstas).

4. Bendravimas ir bendradarbiavimas (8. — aukstas).

5. Vizija, misija, tikslai (12. — aukstas).

Nepakankama mokytojy kompetencija
darbui su mokiniais, turin¢iais maziau
galimybiy (turintys negalig ir (ar) sveikatos
problemy).

Vyresniy mokiniy pritraukimas/iSlaikymas
Centro veiklose.

Galimybés

Grésmeés

Plétoti bendradarbiavimg su neformaliojo vaiky Svietimo
teikéjais, kitomis Svietimo jstaigomis,
nevyriausybinémis ir verslo organizacijomis ir kt.
Vystyti naujas edukaciniy veikly kryptis:

mokslo technologijos (angl. EdTech), Verslo ir finansy
technologijos (angl. FinTech), E-sportas.

Svietimo paslaugy suaugusiems organizavimas.

Stiprinti STEAM ugdyma, akcentuojant meny sritj.

Svietimo jstatymg lydinéiy neformalyjj
ugdyma reglamentuojanciy teisés akty
kaita.

Konkurencija su kitomis neformaliojo
Svietimo jstaigomis.

Mokiniy ,,nubyréjimas* mokslo mety
eigoje dél per didelio kriivio bendrojo
lavinimo mokyklose, gimnazijose,
1Svykimo j kitus miestus bei emigracijos.

Il SKYRIUS
TIKSLAS (01)

STRATEGINIS TIKSLAS: UZztikrinti visuomenés poreikius tenkinanciy Svietimo,
kultiiros, sporto, sveikatos ir socialiniy paslauguy kokybe ir jvairove.

01 TIKSLAS - tobulinti ugdomosios veiklos

planavimg ir kokybiSka jgyvendinima per

mokiniy savirai§kos poreikius, siekiant tapti STEAM krypties neformaliojo Svietimo mokykla.




Centro veikla organizuojama STEAM ugdymo principais, kuriy pagrindinis tikslas praktinis
ir tarpdalykinis ugdymas. Lankydami biirelius vaikai ne tik lavina savo profesines Zinias STEAM
srityse, bet taip pat tobulina savo socialines kompetencijas, kaip: kiirybingumas, bendradarbiavimas,
komunikavimas, kritinis mastymas ir kt. Uzsiémimy metu yra organizuojamos mokiniy mokymosi
proceso jsivertinimas.

Centras, siekdamas jgyvendinti Geros mokyklos koncepcija, vykdant neformalaus Svietimo
programas skiria démesj ne tik esminiy dalykiniy, bet ir bendryjy kompetencijy ugdymui, siekia
atrasti kuo daugiau formaliojo ir neformaliojo ugdymo sasajy, | organizuojamus renginius stengiasi
jtraukti kuo platesnj bendruomenés nariy ratg. Centro bendruomené, susibtirusi j nuolat besimokancia
organizacijg, kuria mokymosi kulttirg — mokiniai ir mokytojai yra skatinami, gerbiami ir palaikomi.

R'ezultato vertinimo Kriterijaus pavadinimas ir mato rzr?ezti 2024 2025 2026
vienetas faktas mety mety mety
1. Jgyvendinamy ugdymo grupiy skaicius 39 35 35 35
2.Mokytojy, dalyvavusiy STEAM mokymuose (proc.) 90 50 50 50
3. STEAM renginiy skaicius per metus (vienetais) 33 10 10 10
4. Mokytojy, dalyvavusiy Salies arba tarptautiniuose 93 50 50 50
mokymuose (proc.)
5. Mokytojy, dalyvavusiy tiksliniuose mokymuose, 15 4 4 4
skirtuose jtraukciai Svietime, skaicius.
6. Igyvendinamy tarptautiniy projekty skaicius 6 3 2 2
7.Vaikuy, dalyvaujanciy Salies projektuose, 63 45 45 45
konkursuose, varzybose dalis (proc.)
8. Vaiky, dalyvaujanéiy tarptautiniuose projektuose, 47 30 30 30
konkursuose, varzybose dalis (proc.)
9. Ugdymo jrangos atnaujinimas (proc.) 10 10 10 10
10. Centra lankanciy vaiky skaicius 522 450 450 450
11. Papildomos edukacinés programos mokykloms 25 3 3 3
skai¢ius (kultiiros pasas, Centro sitilomos edukacijos)
12. Merginy, lankanciy birelius, skaiius (proc. nuo 40 45 45 45
visy lankanciy vaiky)
13. Skaitmenizuotu budu pazyméty 60 - - -
pamoky/uzsiémimy dalis su moksleivio paZyméjimu
nuo bendro pamoky/uzsiémimy skaiciaus

14.Vienam pedagogui tenkantis vaiky skaicius 20 35 20 20 20
15. NVS tikslinio finansavimo vykdomy programy 3 1 1 1
skaiCius
16. Gaugancngq ‘ne‘form'c‘lhojo vaiky Svietimo tikslinj 38 10 10 10
finansavima mokiniy dalis, (proc.)
17. Idiegty komunikavimui skirty platformy skaicius 1 0 0 0
18. Idiegty kokybés vadybos sistemy skaicius 0 1 0 0
19. Jauny naujy mokytojy ir specialisty paieSka dirbti

0 1 1 1
Centre
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01.01 UZDAVINYS. Sukurti ir jgyvendinti STEAM Kkrypties neformaliojo $vietimo
mokiniy veiklos modelj.

Pastebimas vis didesnis 1-6 klasiy mokiniy susidoméjimas techniniais, inzineriniais ir IT
dalykais. XXI amziuje, susiduriant su globalizacijos isSiikiais, pokyc¢iais darbo rinkoje ir sunkiai
aprépiamu informacijos srautu, vis svarbesnés tampa mokslinés ir technologinés inovacijos. Todél,
sickdami sékmés nuolat kintan¢iame pasaulyje, vaikai turi gebéti naudotis gamtos moksly,
matematikos ir technologijy ziniomis ir taikyti jas spresdami asmenines, socialines ir globalias
problemas. Ugdymo varomaja jéga turi tapti problemy sprendimas, atradimai, mokymasis tyrinéjant
ir aktyvus vaiky dalyvavimas procese. Visy vykdomy edukaciniy veikly ugdymo turinys kuriamas
idomus, provokuojantis, pakankamai platus ir gilus, kuriantis i§§tkius. Ypatingai svarbi formaliojo
ugdymo ir neformaliojo vaiky Svietimo dermé, kad wvaikai kitose, netradicinése aplinkose
bendraudami ir bendradarbiaudami galéty plétoti, gilinti savo Zinias ir geb&jimus, jgytus mokykloje
ir buty mokomasi spresti gyvenimiSkas problemas, ugdomos Siuolaikiniam gyvenimui aktualios
kompetencijos. Mokomasi tyrin¢jant, eksperimentuojant, atrandant, kuriant, bendraujant.

01.01.01. PRIEMONE. Siuolaikiky ugdymo priemoniu, siekiant didinti veiklos
inovatyvumg ir patrauklumg jsigijimas ir atnaujinimas.

Centras, siekdamas tobulinti ugdymo kokybe, gerinti mokiniy mokymosi pasiekimus ir
asmeninj tobul¢jima pasitelkia inovatyvias ugdymo priemones. Inovatyvios priemonés uztikrins
ugdymo(si) be sieny jgyvendinimg ir ugdymo atraktyvumag mokiniams.

01.01.02. PRIEMONE. STEAM edukaciniy uZsiémimy jgyvendinimas per patyriminj
ugdyma pirmoje dienos puséje Centro patalpose ir vykdant NVS tikslinio finansavimo
programas.

Siekiant maksimaliai iSnaudoti Centro patalpas neformaliojo Svietimo paslaugoms 2024-2026
m. m. bus miestui bus pasitlytos iSskirtinés edukacijos, kurios reikalauja specifiniy Zziniy ir
priemoniy: biotechnologijos (STEAM), architektiiros pagrindai, STEAM edukaciniai uzsiémimai
angly kalba, skirti 6-10 klasiy mokiniams, STEAM prieSmokyklinio ugdymo savaités, inzinerinés
krypties edukacijos. Sios inovatyvios edukacinés paslaugos ne tik padés formuoti mokiniy Zinias ir
igidzius, bet ir kiirybingai paskatins jy profesinj orientavimg. Planuojamas fokusas ] techninés
kurybos, IT ir medijy kirybg ne tik suteiks mokiniams jvairiapus¢ Svietimo patirtj, bet ir padés
isryskinti Centro kaip savitos, patrauklios ir kryptingos §vietimo jstaigos jvaizdj. Si iniciatyva taip
pat bus investicija ] miesto jaunima, kuris gaus galimybe augti ir pleciant savo akademin;j bei kiirybin;j
potencialg.

01.01.03. PRIEMONE. Mokiniy techninés kiirybos ir savirai§kos ugdymas pasitelkiant
meno integracija j technologines disciplinas, pozicionuojant kiirybine raiska, procesa ir meninj
rezultatg, kaip vieng i§ pagrindiniy ugdymo tiksly.

Pasitelkus Siuolaikinius technologinius sprendimus, tokius kaip MidjourneyAl dirbtinis
intelektas, virtualios realybés programiné jranga SculptVR, Tilt Brush ir pan. atskleisti mokiniams
meniniy procesy, kiirybos ir meninés vertés vaidmenj technologijos ir vice versa. Tuo siekiama
tikslingai ieSkant papildomo finansavimo per tokius fondus, kaip Lietuvos kulttiros taryba, kurie
orientuoti | jauno zmogaus kiirybinio potencialo raida.

01.02. UZDAVINYS. Tobulinti mokytojy profesionaluma, bendradarbiavimo kultiira ir
partneryste.

Nuolatinis profesinis tobulé¢jimas grindZiamas savanoriSku mokytojy dalyvavimu, kuris
sustiprina jsitraukimg ] vykstancius pokycius, inovacijy skatinima ir jy diegimg organizacijoje.
Siekiama, kad Centro mokytojui biity reikSmingas bendradarbiavimu grjstas dalyko turinio
planavimas ir tobulinimas, nes tarpdalykiné integracija uztikrina kokybiska STEAM krypties
neformaliojo Svietimo mokiniy veiklos modelj. Siekiant stiprinti Centro pasirengima priimti ir ugdyti
jvairiy ugdymosi poreikiy turin¢ius mokinius bus uZztikrinamas pedagogy kompetencijy plétojimas
apie jtraukyjj ugdyma.

01.02.01. PRIEMONE. Dalyvavimas kvalifikacijos tobulinimo renginiuose, plétojant
bendrasias, informaciniy technologijy ir dalykines kompetencijas.
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Centro vadovai, mokytojai tobulina kvalifikacijg dalyvaudami tradiciniame miesto renginyje
,.Galimybiy festivalis Tavo Pin kodas®, tarptautinégje STEAM konferencijoje EdStart Siauliai,
Erasmus+ programos projektuose, seminaruose, stazuotése,ir kituose kvalifikacija tobulinanc¢iuose
renginiuose bei skleidzia savo geraja patirt]. Ypatingas démesys skiriamas mokytojy kvalifikacijos
tobulinimui susipazindinant su STEAM ugdymo principais.

01.02.02. PRIEMONE. Centro mokytoju dalyvavimas tarptautiniuose projektuose pagal
Erasmus+.

Centras 2023-2026 m. numato dalyvauti programy: Europos solidarumo korpuso, ,,Erasmus+*
finansuojamose veiklose. Dalyvavimas minéty programy projektuose, bendradarbiavimas su
mokyklomis partnerémis leidzia ne tik tobulinti ugdymo(si) kokybe, plétoti neformalyji Svietima, bet
ir tobulinti uzsienio kalby jgudzius. Pagal Europos solidarumo korpuso programg Centras vykdys
projekta ,,Volunteering for Solidarity Education®, pagal ,,Erasmus +“ programg vykdys projektus:
“MISSION:STEAM”, “Digital skills and STEAM”. “DevLab”, “PAIC”, “CSI".

01.02.03. PRIEMONE. Centro bendruomenés nariy dalijimasis geraja patirtimi
bendraujant ir bendradarbiaujant tarpusavyje, su miesto ir Salies ugdymo jstaigy mokytojais.

Vienas veiksmingiausiy biidy susipazinti su naujovémis, plésti asmenines, profesines ir
dalykines kompetencijas yra dalijimasis metodine ir praktine darbo patirtimi. Todél Centras skatina
bureliy vadovus dalintis geraja patirtimi pristatant STEAM integracijos galimybes bei kuriant
mokiniy aktyvia veiklg ir draugiska atmosfera. Centras organizuos EdStart Siauliai 2024 tarptauting
Steam konferencijg Salies mokytojams ir mokiniams. Siekiant sudaryti sglygas ir skatinti pedagogus
igyti ir pletoti savo STEAM kompetencijas, keistis gergja darbo patirtimi, siekiant uztikrinti ugdymo
kokybe, mokymosi visa gyvenima biitinumg ir sklaidg Centras toliau plés Siauliy techninés kiirybos
centro puslapyje (siauliaitech.lt) esancig skilt; ,,STEAM karjeros centras*.

01.02.04. PRIEMONE. Jauny mokytojy ir specialisty paie§ka dirbti Centre.

Centras tiki, kad praktikai gali sukurti i$skirting pridéting verte, todél dziaugiasi galédamas
jdarbinti verslo atstovus Centre bei sudominti darbu neformaliojo Svietimo srityje uZsienio
universitety absolventus. Centras vykdys iSoring darbuotojy paieska internete, Uzimtumo tarnyboje,
taip pat taikys rekomendacing darbuotojy paieska.

01.03. UZDAVINYS. Idiegti kokybés vadybos sistemas Centre.

Kokybés vadyba yra modernus pozitiris ] organizacijos valdyma, kuris akcentuoja iSskirting
kokybés svarba, tenkinant klienty reikmes. Sio valdymo modelio jdiegimas atliepty neformalaus
vaiky Svietimo jstaigos poreikj daryti pokytj, tobulinti mokiniy ugdymosi salygas ir kurti naujas
galimybes kokybiskam valdymui plétoti.

01.03.01. PRIEMONE. Bendrojo vertinimo modelio diegimas Centre.

BVM vieninga kriterijy sistema leidzia iSrySkinti gergsias praktikas, sékmeés istorijas
atsizvelgiant j veiklos specifiSkuma. [diegti sistemg reguliariems vertinimams ir perzitiroms, skirtoms
tikrinti kokybés vadybos efektyvuma ir identifikuoti tobulinimo galimybes.

01.03.02 Centro veiklos tobulinimo planas, vadovaujantis BVM tyrimo rezultatais.

Identifikuoti ir apraSyti pagrindinius procesus organizacijoje ir nustatyti sgsajas tarp jy.

Sukurti veiksmy plang jgyvendinant kokybés vadybos sistemg ir jdiegti sistema, kuri padés
stebéti procesy efektyvumg. Atlikus iSsamig trilkumy analize bus identifikuotos sritis, kuriose yra
tobulinimo galimybés. Centre bus sukurtas veiksmy planas, kuriame bus aiSkiai apibrézti specifiniai
veiksmai, kuriy reikia imtis siekiant gerinti trikumus turincias sritis, nustatyti atsakingi asmenys ir
Ju atsakomybés kiekvienam veiksmui.

01.03.03 Periodiniai veiklos kokybés jsivertinimai

Pradéjus jgyvendinti organizacijos veiklos tobulinimo plang svarbu jsitikinti, kad atsirade
poky¢iai neturi neigiamo poveikio tai veiklai, kurig Centras sekmingai vykdo. Svarbu jdiegti sistema
reguliariems vertinimams ir perZiiroms, skirtoms tikrinti kokybés vadybos efektyvumg ir
identifikuoti tobulinimo galimybes.



IV SKYRIUS
TIKSLAS (02)

02 TIKSLAS - didinti jstaigos patraukluma, siekiant savito, kryptingo (mokykla-
mokslas-verslas) jvaizdzio kiirimo.

Sukiirus modernig Svietimo jstaiga, biitina uztikrinti Centro matomuma ir veikly testinuma
pritraukiant ir atkreipiant visuomenés démesj j vykdomas veiklas. Tai sutekty galimybe vieSinti
Centro veiklas ne tik Siauliuose, bet regionuose ir kaimyninése alyse.

Centras sickdamas tobulinti ugdymo kokybe, gerinti mokiniy mokymosi procesus, pasitelkia
socialinius partnerius. Centras vykdo kolegialy bendradarbiavima su Siauliy miesto jstaigomis
(,Medelyno*“ progimnazijos, ,Rasos“ progimnazijos, ,Jovaro®“ progimnazijos, ,Juventos*
progimnazijos, ,,Dainy“ progimnazijos, ,,Sandoros“ progimnazijos, Siauliy Sondeckio meny
mokykla, ,,Geguziy progimnazija, DidZdvario gimnazija, 1/d ,,Zirniukas®, 1/d , Pasaka“ ir kt.).
Plétojant bendradarbiavimg su verslo atstovais atsirasty galimybé mokiniams pristatyti patj gamybos
ir viso verslo procesa, tokiu biidu padéti vaikams suvokti kaip veikia jmonés ir uztikrinti kokybiska
profesinj orientavimag STEAM srityje.

Rezulta_to vertinimo Kriterijaus pavadinimas ir |2023 mety 2024 mety|2025 mety|2026 mety
mato vienetas faktas
1. 5 Organizuoty  varzyby/konkursy/parody 14 10 10 10
skaiCius
2. Priimamy Europos solidarumo korpuso 1 1 1 1
savanoriy skai¢ius
3. Atviry dury dieny skaicius 1 1 1 1
4. Sventiniy renginiy skai¢ius 2 2 3 3
5. Aktyviy centro tinklapiy skaicius 1 0 0 0
6.0rganizuoty vasaros stovyklos pamainy

g 2 3 4 4
skaicius
7. Metodinés patirties sklaidos renginiy skaicius 18 5 5 B
8. Atnaujinty IKT dalis (proc.) 10 10 10 10
9. Modernizuotos aplinkos dalis (proc.) 10 0 10 10
10. Bendradarbiavimo su socialiniais ir verslo

. g " 3 3 3 3

partneriais sutar¢iy skaicius
11. Steam ir Steam Junior programy skaicius 29 15 15 15

V SKYRIUS .
02 TIKSLUI IGYVENDINTI SKIRTI UZDAVINIAI IR PRIEMONES

02.01 UZDAVINYS. Maksimaliai pritaikyti Centro aplinkas mokslo idéjoms
populiarinti kuriant jdomias, estetiSkai patrauklias erdves.

Centras nuolat perziliri ir esant poreikiui atnaujina mokymuisi skirtas erdves ir mokomaja
jranga. 2019 m. rudenj Centras persikélé j naujas patalpas (Stoties 11, Siauliai). Atlikti pastato
modernizavimo darbai: pakeistas apSvietimas, atlikti patalpy apdailos darbai. Jgyvendinant ugdymo
programas, tikslingai atnaujinamos ir jsigyjamos mokymo priemonés, atnaujinamos IKT,
padedancios uZtikrinti kokybiska programy jgyvendinimg. Tinkamai ugdymo proceso aplinkai
uztikrinti yra organizuojamas techninio personalo darbas.

02.01.01. PRIEMONE. Ugdymo aplinkos modernizavimas.

Siekiant gerinti mokiniy uzimtumo salygas, reikalinga nuolat atlikti Siauliy techninés
kiirybos centro patalpy atnaujinimo ir funkcionavimo uZtikrinimo darbus, gerinti Centro ugdymo(si)
ir vie$gsias aplinkas. Centras, siekia ugdyti profesinius ir minkStuosius gebéjimus, taip pat daug
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deémesio skiria veiklas lankanc¢iy vaiky ir jaunimo emocings biisenos gerinimui. Todél Siuolaikiskos,
modernios edukacinés erdvés mokytojams suteiks galimyb¢ ugdymo procese taikyti modernius,
ugdytiniy poreikius atliepian¢ius metodus.

02.01.02. PRIEMONE. Kompiuterinés jrangos atnaujinimas.

Centro siekis nuolatos atnaujinti IKT materialing bazg. 2023 m. Centras papildé savo IKT
baze jsigydamas 4 planSetinius kompiuterius iPad, 6 vnt. Lego Education Spike Prime rinkinius,
iSmanigsias daigyklas ir kitg darbui reikalinga kompiutering jrangg. Planuojamos papildomos
investicijos j neSiojamus kompiuterius ir mokamus DI jrankius.

02.02. UZDAVINYS. Reprezentuoti Centro veikla per renginius ir projektus miesto
bendruomenei.

Centras, siekdamas padidinti savo veikly prieinamuma, pasitelkia Siauliy miesto socialinius
partnerius. Organizacija vykdo bendradarbiavimg su miesto ikimokyklinio ugdymo jstaigomis,
pradinémis mokyklomis, progimnazijomis ir gimnazijomis. Partnerystés tinklo stiprinimas sudarys
galimybe¢ vaiky ir jaunimo socialiniy kompetencijy ugdymui. Centro teikiamose programose
numatyta ugdyti vaiky ir jaunimo organizacinius gebéjimus, vykdant ir organizuojant renginius pagal
pasirinkta ugdymo kryptj.

02.02.01. PRIEMONE. Centro kaip savanorius priimanciosios organizacijos veikly
vykdymas ir organizavimas.

Centro tikslas yra plétoti ne tik partneryst¢ vietiniu ar nacionaliniu mastu, bet ir tarptautiniu.
2020 m. Centras gavo kokybés zenkla, kaip tarptautinius savanorius priimanti organizacija, kuri gali
vykdyti Europos solidarumo korpuso programos projekta ,,Volunteering for Solidarity Education®.
Tai suteikia galimybe j organizacijg kviestis uzsienio Saliy jaunuolius. Savanorio organizuojami savo
Salies istorijos, tradicijy ir kultiiros pristatymai sudarys sglygas pajvairinti ugdymo procesa, taip pat
sustiprins Centro moksleiviy socialines kompetencijas bei padés tobulinti angly kalbos Zinias.

02.02.02.PRIEMONE. Projekty, vasaros kiirybiniy stovykly, i$vyky, ekskursijy ir kity
veikly vykdymas, pabréziant STEAM ugdymo principus ir sudarant salygas vaiky ir jaunimo
profesiniam orientavimui.

Centras siekia puoseléti Siuolaikinio vaiko poreikius, skatinant atradimo dziaugsma
naudojantis iSmaniosiomis technologijomis, sudarant vaikams sglygas konstruoti, modeliuoti,
tyrinéti. Vaiky vasaros stovyklos yra puiki galimybé vaikams smagiai ir turiningai praleisti vasaros
atostogos, iSmokti naujy dalyky, lavinti geb¢jimus, bendrauti su savo bendraamziais, susirasti naujy
draugy. Ivairiis projektai, renginiai, edukacinés iSvykos ir uzsiémimai gali padéti spresti ne tik
moksleiviy uzimtumo klausimus, taciau ir padéti moksleiviams atrasti biisimas studijas ar pasirinkti
profesija. STEAM ugdymo metodai leis vaikams tyrinéti pasaulj per technologijy prizme, skatins jy
kiirybiSkuma, o profesinis orientavimas taps nattiraliu $io proceso etapu. Centras organizuos vaiky
vasaros stovyklas ,,Steam kids®, skirtas 6-12 mety mokiniams. Siekiant jtraukti 9-12 klasiy mokinius
1 Centro veiklas teiks paraiSkas Jaunimo reikaly agentiirai jaunimo mainams organizuoti.

02.02.03. PRIEMONE. Partneriy tinklo veiklos plétra ir stiprinimas.

Plesti ir stiprinti ugdymo kokybe ir jvairove, pasitelkiant Centro partneriy zmogiskuosius
iSteklius ir kitus resursus, siekiant uZztikrinti inZineriniy krypciy specialybiy populiarinimg. Esamy
Centro partnerysciy stiprinimas apims jvairius projektus, praktikas, ekskursijas ir kitas veiklas, kurios
tiesiogiai jungs mokymasi su realiu profesiniu gyvenimu.

02.03.UZDAVINYS. Reprezentuoti Centro veikla ir populiarinti STEAM ugdymo(si)
aktualumg visuomenei.

Sékminga komunikacija apie Centro vykdomas veiklas uZtikrins veikly matomumg ir
tinkamg visuomenés informavima. Tai pagerins Centro, kaip neformaliojo STEAM vaiky Svietimo
paslaugy teikéjo, jvaizd;.

02.03.01 PRIEMONE. STEAM programy jgyvendinimas skirtingo amZiaus mokiniy
grupéms. Centras jgyvendins Steam ir Steam Junior programas, taip pat organizuos Siauliy miesto
ir rajono pradiniy ir progimnazijy klaséms skirtus renginius - ,,Mokslo maratonas®, 9-12 klasiy
mokiniams ,,Siauliai Tech Makeathon“. Priesmokyklinio ugdymo mokiniams karta per ménesj
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organizuos ,,STEAM prieSmokyklinio ugdymo savait¢*, kurios metu pasitlys po 6 nemokamus
renginius Siauliy miesto ikimokyklinio ugdymo jstaigoms.

02.03.02. PRIEMONE. Vie$yjy ry$iy kampanijos organizavimas.

Centras inicijuos ir organizuos bendradarbiavimo susitikimus su miesto ugdymo jstaigomis ir
socialiniais partneriais. Tai padés supazindinti Siauliy m. bendruomene su Centro organizuojamomis
veiklomis ir jgyvendinti pavieniy edukaciniy programy vieSinimg (socialiniai tinklai, vietiné
ziniasklaida ir kt.).

Veiklos plano priedai

1. Bendras léSy poreikis ir numatomi finansavimo Saltiniai.

2. 2024-2026 mety strateginio veiklos plano tiksly, uzdaviniy, priemoniy, priemoniy islaidy
ir produkto kriterijy suvestiné.

3. STRAPIS kopija.

SUDERINTA SUDERINTA

Siauliy techningés kiirybos centro Siauliy miesto savivaldybés administracijos
tarybos pirmininkas Svietimo skyriaus vedéja

Andrius GeStautas Edita Minkuviené

2023-12- 2023 - -
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