
Koks tavo mašinos aspektas veikė geriausiai? Kodėl?
 _____________________________________________________________________
_____________________________________________________________________
_____________________________________________________________________

Kokia dalis neveikė taip, kaip tikėjaisi? Kaip bandysi ją patobulinti?
_____________________________________________________________________
_____________________________________________________________________
_____________________________________________________________________

Kas buvo sunkiausia konstruojant? Kaip tai išsprendei?
_____________________________________________________________________
_____________________________________________________________________

Ar tavo mašina rūšiavo tiksliai? Ar galėtum ją padaryti greitesnę?
_____________________________________________________________________
_____________________________________________________________________

Ką tau ši užduotis parodė apie inžinierių darbą realiame pasaulyje?
_____________________________________________________________________
_____________________________________________________________________

Ar galėtum šią mašiną pritaikyti kitiems objektams (pvz., monetoms,
saldainiams)? Kaip?

_____________________________________________________________________
_____________________________________________________________________

Kaip jautiesi po šio iššūkio – ar nori kurti dar? Kodėl?
_____________________________________________________________________
_____________________________________________________________________

Inžinieriaus mintis
Po rūšiavimo mašinos kūrimo

ĮVERTINK KAIP TAU SEKĖSI

PAPILDOMAS IŠŠŪKIS.
Pažymėk ką norėtum išbandyti?

☐ Rūšiavimas į 3 ar 4 grupes
☐ Monetų rūšiavimas
☐ Dideli objektai (teniso, ping-pong kamuoliukai)
☐ Rūšiavimo mašina su motoriukų
☐ Rūšiavimas pagal spalvas


