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Gerbiama Siauliy TECH bendruomene,
ryskig STEAM Kkultlirg -

inzinerijos,

Siauliuose matome jungiamos mokslo,

technologiju, meno ir matematikos praktikos tampa
nattiralia vaiky pazinimo dalimi. Miisy miestas jau yra erdve, kurioje
smalsumas nera tik Zodis, o kasdiené realybé - eksperimentai, pirmieji
robotai, kruopsciai sukonstruota LEGO konstrukcija ar tvarios idéjos,
gimstancios vaiky dirbtuvese. Siame  naujienlai$kio numeryje

atsiskleidzia platus misy Centro veikly spektras - nuo edukacijy
festivalyje ,Erdvélaivis Zeme* iki karybiniy $eimy dirbtuviy, nuo LEGO
varzyby iki tarptautinés STEAM konferencijos ,EDSTART SIAULIAI
2025 iniciatyvy. Kiekviena veikla liudija, kad STEAM néra tik metodas.
Tai - miesto judéjimas, jkvepiantis vaikus tyrinéti, kurti ir atrasti, o
pedagogus - dragsiau taikyti inovatyvius ugdymo biadus. §iauliq TECH
Siame procese yra ne stebétojas, o aktyvus dalyvis. Misy edukacijos ir
konkursai ne tik suburia skirtingas mokyklas, bet ir kuria platforma,
kurioje vaikai mokosi spresti realias problemas, ieskoti sprendimuy
komandoje ir patirti mokslo dZiaugsma ne iS vadoveliuy, o per praktika.
Tikiu, kad tokios patirtys kuria stiprig, kiirybinga ir inovatyvig kartq -
biitent tokia, kuri ateityje kurs Siauliy miesto veida. Acii visiems
mokytojams, partneriams ir tévams, kurie prisideda prie Sios bendros
misijos. Dékoju vaikams - uZ jy smalsuma, drasq ir idéjas, kurios
kasdien primena, kodel verta kurti ateitj ¢ia ir dabar. Linkiu jkvepiancio

skaitymo ir dZiugiy atradimy kartu.
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R. garpanov: rankos, protas ir DI - kokio ugdymo derinio reikia XXI amziaus vaikui?
2025 m. spalio 1d. Lietuvos rytas

Dirbtinis intelektas (DI) jau jZengé j Lietuvos klases — nuo
automatinio testy tikrinimo iki pagalbos ruoSiantis
pamokoms. Kai kurios mokyklos eksperimentuoja su DI kaip
kiirybos jrankiu, kitos — su jo taikymu STEAM pamokose.
Taciau kartu kyla klausimas — ar Si technologija ugdo
savarankiSka mastyma, ar tik palengvina atsakymo radima?
Narsydamas internete uztikau jdomy straipsnj, kurio autorius
— JAV istorijos mokytojas Davidas Cutleris. Jo mintys apie

dirbtinio intelekto paskirtj mokykloje priverté sustoti ir i$
naujo jvertinti, kaip DI dera su neformaliuoju $vietimu. Nors misy darbo aplinka skiriasi — éiauliq
techninés kiirybos centre su vaikais dirbame STEAM srityse, kur teorijg deriname su praktine kiiryba —
daugelis jo pastebéjimy pasirodé stebétinai artimi ir maisy patirciai. D. Cutleris savo tekste analizuoja
tradicinio ugdymo realijas, tac¢iau daugelj jo minciy galima pritaikyti ir neformaliajam STEAM
ugdymui.

DI Siandien nebéra tik pagalbiné priemoné. Naujausios jo versijos, tokios kaip ,ChatGPT-5“, per kelias
sekundes geba atlikti visg kiirybinj procesg — nuo ideéjy generavimo iki teksto parengimo, redagavimo ir
tiksliy citavimuy jterpimo. Tai jau nebe paprastas jrankis — tai pokytis, kei¢iantis patj mgstymo procesg.
D. Cutleris pateikeé jdomu pozitarj j DI. Jis jj palygino su skaic¢iuotuvy atsiradimu mokyklose. I$ties, kai
skaic¢iuotuvai pasirodé XX a. astuntajame deSimtmetyje, kilo nemazai diskusijy. Mokytojai baiminosi,
kad mokiniai nebesimokys daugybos lentelés mintinai, praras gebéjimag atlikti dalybos ar Kitus
sudétingesnius veiksmus galvoje. Ir i$ tiesy — vadovélius, testus ir pamokas teko keisti, pritaikyti
naujai realybei.

Kuo ,,ChatGPT-5“ iSsiskiria?

D. Cutleris 8] pavyzdj naudoja tradicinio ugdymo kontekste, taciau jis puikiai tinka ir neformaliajam
ugdymui. Skaic¢iuotuvai automatizavo tik vieng proceso dalj — skaiciavima. Jie nepasakydavo, kokj
uzdavinj verta spresti, nepadédavo jo suformuluoti, nesuteikdavo konteksto ir nekurdavo sprendimo
logikos. Mokinys vis tiek turéjo suprasti uzduotj, pasirinkti tinkamg formule, jvesti duomenis, o gaves
atsakymg — jvertinti jo prasminguma ir gebéti paaiskinti, kodel. Kitaip tariant, skai¢iuotuvas buvo tik
pratesimas jau veikiancio mgstymo. ,ChatGPT-5" veikia kitaip. Jis gali pateikti visa sprendimag nuo
pradzios iki pabaigos — kartu su idéjomis, argumentais, struktiira ir net stilistika. Tai reiSkia, kad
mokiniui nebereikia priimti jokiy esminiy sprendimy - ka analizuoti, kaip atlikti analizg, kokius
$altinius rinktis ir kaip juos interpretuoti. Tokia automatizacija jau ne papildo mastymag — ji jj pakeicia.
DI keliamos rizikos Prie to prisideda ir $iandieniné DI rinkodara — agresyvi, kryptingai nukreipta j
jaunus Zmones, nuolat pasiekianti juos socialiniuose tinkluose. Ji Zada greitus rezultatus be pastangu,
kuria iliuzijg, kad mokymosi procesa galima apeiti, o Zinias jgyti akimirksniu. Skirtingai nei ankstesni
technologiniai jrankiai, DI reklama ne tik pristato funkcionaluma - ji formuoja nauja mokymosi
filosofija ir ragina i$ pastangy ir proceso orientuotis | rezultata bet kokia kaina. Baitent ¢ia slypi
didziausia gréesmé Svietimui. Tai ne tik akademinio sgziningumo klausimas — tai rizika prarasti vieng
svarbiausiy XXI a. gebéjimy - intelekting nepriklausomybe. D. Cutleris akcentuoja akademinio
sgziningumo rizikg, o mano pozifiriu, neformaliajame ugdyme dar svarbesné yra kiirybinés ir praktineés
patirties praradimo grésmé. Jei mokinys mastymo procesg patiki algoritmui, jis praranda galimybe pats
formuoti savo sprendimus, lavinti kritinj mastymg ir ugdyti atsparuma klaidoms.

Kodeél Sis isSukis svarbus neformaliajam Svietimui? Neformalusis $vietimas, ypa¢ STEAM srityse,
veikia pagal kitokia logika nei tradicinés akademinés uzduotys. Centro veikloje santykis tarp teorijos ir
praktikos yra aiSkus — mazdaug 30 proc. teorijos ir 70 proc. praktikos. Tai reiSkia, kad Zinios niekada
nelieka tik popieriuje — vos jas gavus, jos iSkart pereina | veiksma. Vaikas ne tik suzino, kaip kazka
padaryti, bet ir pats tai jgyvendina. DI gali greitai ir tiksliai paaiskinti procesg, tac¢iau jis negali atlikti
pacios veiklos. Galime paklausti ,,ChatGPT*", kaip iS medienos pasidaryti vikingy skyda, ir jo atsakymas
bus iSsamus bei techniSkai teisingas. Bet tik pats mokinys iSmoksta matuoti, pjauti, $lifuoti, klijuoti,
dazyti, kurti brézinius, teisingai naudotis jrankiais ir saugiai dirbti. Tai jgtdziai, atsirandantys tik per
praktika — per klaidas, bandymus ir savarankiSka problemy sprendima.



R. §arpanov: rankos, protas ir DI - kokio ugdymo derinio reikia XXI amziaus vaikui?
2025 m. spalio 1d. Lietuvos rytas

Tas pats galioja ir sudetingesnéms uzduotims, pavyzdziui, roboto konstravimui. ,,ChatGPT* ar ,YouTube"
gali parodyti ar paaiskinti, kaip tokj robotg surinkti, tac¢iau norint pasiekti tikslg reikia kur kas daugiau.
Vaikui pac¢iam reikia sukonstruoti patikima modelj, jj uzZprogramuoti, testuoti, koreguoti ir iSmokti
valdyti stresa varzyby metu. Baitent §i patirtis — i$drjsti dalyvauti, prisitaikyti prie netikeéty situacijy ir i$
ju pasimokyti — yra nejkainojama. Tai ir yra esminis skirtumas tarp ziniy gavimo ir jgadziy jgijimo.
Pirmajg dalj DI gali suteikti akimirksniu, tac¢iau antrajai reikia laiko, atkaklumo ir gyvo patyrimo.
Neformalus $vietimas, suteikdamas erdve eksperimentuoti, klysti ir tobuleti, uZtikrina, kad S$ie jgadziai

biity jtvirtinti ne teorijoje, o realiame veiksme.

Kaip iSmokyti vaikus veikti? DI eros isSiikis néra vien technologinis — jis yra ir kultiirinis. DI moko
gauti greitg, aiSkiai suformuluotg atsakymag, tac¢iau misy tikslas neformaliajame STEAM ugdyme -
iSmokyti mastyti ir veikti be ,paruoStukuy”. Cia mokymasis vyksta per kiirybg, o verté slypi ne tik
galutiniame rezultate, bet ir visame kelyje iki jo —nuo idéjos gimimo ir planavimo iki klaidy analizés bei
sprendimo tobulinimo. Sis procesas i$§ esmés priesingas algoritminiam ,vieno paspaudimo® mastymui,
todel tampa itin svarbiu atsvaros tasku jauno mogaus ugdyme. Siandien bity naivu manyti, kad DI
patogumas nesumazins dalies mokiniy motyvacijos gilintis | uZduotis. Ne kiekvienas pasirinks sukc¢iauti,
bet paprastas kelias, kai atsakymas gaunamas vos keliais paspaudimais, neiSvengiamai vilioja praleisti
sudeétingiausig — ir vertingiausia — mokymosi dalj. Pavojus slypi ir tame, kad DI gali tapti savotiSkomis
.pakaitinemis smegenimis®, kai nemokamas ar pigus jrankis perima visg mastymo procesa. Neformalusis
STEAM ugdymas suteikia erdve ugdyti veikimo kompetencija — gebéjimaq idéja paversti apciuopiamu
rezultatu. Tai reiskia, kad vaikas ne tik sugalvoja sprendima, bet ir pats pasirenka medZiagas, suplanuoja
darbus, iSbando skirtingus biidus ir jveikia klifitis. DI Siame procese gali biiti pagalbinis patareéjas, taciau
tik reali patirtis iSmoko, kaip idejq pritaikyti praktikoje.

Socialiniy jgiadZiy svarba DI amZiuje. Kitas svarbus aspektas — bendradarbiavimo ir komunikacijos
jgtdziai. Dauguma projekty éiauliq techninés kiirybos centre reikalauja dirbti komandoje, derinti
skirtingas nuomones, dalintis atsakomybémis ir spresti konfliktus. Tai gebéjimai, kuriy nejmanoma
ugdyti individualiai bendraujant tik su algoritmu. Neformalusis ugdymas taip pat padeda ugdyti emocinio
atsparumo kompetencijg — gebéjima priimti nesékme, valdyti stresg, iSlikti motyvuotam net ir susidfirus
su kliatimis. Pavyzdziui, robotikos varZybose ar techninés kiirybos projektuose nesékmé daznai tampa
atspirties tasku tolesniam tobuléjimui. DI gali paaiskinti, kaip iSspresti problemg, bet negali iSmokyti
emocinio pasirengimo realioms situacijoms. Galiausiai, $i ugdymo forma ugdo savivaldzio savarankisko
mokymosi jprotj — gebéjima paciam kelti klausimus, ieSkoti atsakymuy ir vertinti gauta informacija. Sis
jprotis leidZia mokiniams ne tik pasinaudoti technologijy teikiamomis galimybémis, bet ir islikti

nepriklausomais mastytojais ju apsuptyje.

Ar norime naudotoju, ar karéju? Vaikuy ateitis priklauso ne tik nuo to, kiek jie sukaups ziniy, bet ir nuo
to, ar jie gebés savo rankomis ir protu paversti jas veiksmais, sprendimais, atradimais. Jei leisime
mokiniams pernelyg pasikliauti dirbtiniu intelektu, rizikuojame uzauginti kartg, kuri labiau tikes
algoritmy pateiktais atsakymais nei savo paciy sprendimais. Tokia priklausomybé mazina gebéjima
kritiSkai vertinti informacija, priimti savarankiskus sprendimus ir prisiimti atsakomybe uz jy pasekmes.
Ir nors D. Cutleris kalba apie DI poveikj klaséje, misu centre $is klausimas sprendziamas kitaip —

pabréziant veikima, o ne tik rezultata.

Ir todel Siandien mano klausimas paprastas - ar norime, kad misy vaikai bty tik puikiis technologijy
naudotojai? Ar norime, kad jie baty karéjai, atradéjai, problemuy sprendejai? AS renkuosi antrajj kelig. Nes
ateities pasaulis priklausys tiems, kurie ne tik Zinos atsakymus, bet ir gebés juos sukurti. Ir $j kelig
galime pradéti tiesti jau dabar — kiekvienoje dirbtuvéje, kiekviename projekte, kiekvienoje akimirkoje, kai

vaikas savo rankomis ir protu kuria kazka tikro.



Kai mokykla susitinka su mokslu ir verslu -

kg atskleidé EDSTART SIAULIAI 2025?

Kasmet vykstanti tarptautiné STEAM konferencija ,EDSTART

SPAI.IO 22'24 D. o SIAULIAI“ jau seniai i$augo vietinio renginio ribas. Tai nebe

@ s1auual

tik seminary ciklas ar pavieniai praneSimai — tai erdveé, kurioje
Lietuvos mokytojai, verslo atstovai ir mokslininkai kalbasi apie
tai, kaip turety atrodyti Svietimas, jei norime, kad vaikai augty
airBaltic pasirenge S$iuolaikiniam pasauliui. Siemet $i bendrysté buvo
ypa¢ ryski: spalio 24 d. renginj stebéjo daugiau kaip 6300
mokiniy, o spalio 22 d. metodinéje dienoje dalyvavo 217

pedagogy i$ skirtingy Salies regionuy.

Tiek mokiniai, tiek mokytojai dalyvavo ne formaliai, o smalsiai
— kaip bendruomené, kuri supranta, kad Siandien technologiju,
mokslo ir kiirybos dermé neéera pasirinkimas, o baitinybé.
Konferencija akivaizdziai parodé, kad biatent tokj ry$j Siauliai

jau dabar kuria kryptingai.

Transliacija mokiniams galima vadinti vienu didZiausiy
profesinio orientavimo renginiy Lietuvoje. ] ja jsitrauké Zinomi
Salies technologiju, verslo ir inovacijy lyderiai — Zmonés, kurie
Siandien daro jtakg Lietuvos ekonomikai ir kryptingai formuoja

sektorius.

- Tomas Prasas, LINPRA prezidentas ir Harju Elekter vadovas, paprastais pavyzdziais aiSkino, kodél be
inzinerijos sustoty tai, kas S$iandien mums atrodo savaime suprantama - transportas, jrenginiai,
energetika.

- Rytis Laurinavicius, ,Omnisend® vadovas, atskleidé, kaip algoritmai Siandien ne tik analizuoja
duomenis, bet ir padeda suprasti Zzmoniy elgesj, o tai formuoja visi$kai naujg skaitmenine rinkodara.
Marius Zalinauskas, ,Cherry Servers® technologijy vadovas, kalbéjo apie milziniska IT specialisty poreikj
ir realius gebéjimus, kuriy Siandien praso darbo rinka.

- Vladas Lasas mokinius jtrauké | platesnj mastymg — apie inovacijas, kurios sprendzia globalias
problemas, nuo klimato iki sveikatos.

- Dainius Baniulis, ,Wargaming Vilnius® talenty pritraukimo vadovas, paneigé mita, kad Zaidimy pasaulis
yra tik laisvalaikio sritis — tai viena sparciausiai auganciy industrijy Europoje.

- Galiausiai prof. dr. Renata Bilbokaité primineé tai, kas daznai pamirStama - STEAM ugdymas
nejmanomas be mokytoju, kurie drjsta patys mokytis ir j savo klases jsileisti technologijas.
Visy $iy pranes$ejy mintis jungé bendras vardiklis - mokiniai turi suprasti pasaulj ne kaip uzdavinj, o kaip
problema, kurigq jie gali iSspresti. Ir tam reikia ne tik Ziniy, bet ir kirybisko mastymo, smalsumo bei

atsakomybeés.

Spalio 22 d. vykusi metodiné diena subtiré 217 pedagogy, kurie gilinosi | STEAM
ugdymo metodus nuo ikimokyklinio iki gimnazinio ugdymo. Sioje dienoje buvo
derinamos teorinés jzvalgos ir praktiniai metodai, kuriuos mokytojai galés

taikyti savo pamokose.

LEDSTART SIAULIAI 2025 néra tik dviejy dieny renginys — tai nuosekli
Siauliy TECH ir partneriy kuriama iniciatyva, siekianti stiprinti STEAM
kultiirg Lietuvoje. Sios konferencijos esmé - sukurti tiltus tarp $vietimo,
mokslo ir verslo, kad mokiniai gauty realy supratimg apie ateities profesijas, o
mokytojai — praktinius metodus, padedancius ugdyti smalsius, motyvuotus ir

kiirybiskus mokinius. Siy mety rezultatai parodé, kad toks bendradarbiavimas

turi didele reik8me - nuo tiikstanc¢iy mokiniy, atradusiy naujy profesiniy idéju,

iki pedagogu, praturtinusiy savo ugdymo praktikas naujais metodais.



T STEAM’e - kai priemonés tampa kuryba

Spalio 23 d. §iauliq techninés kiirybos centre vyko
metodiné diena ,T STEAM’e - kai priemonés tampa
kiiryba®, skirta pedagogams, dirbantiems nuo ankstyvojo
iki bendrojo ugdymo lygmens. Renginys buvo organizuotas
tarptautinées STEAM konferencijos ,EDSTART SIAULIAI
2025 kontekste ir subiiré 46 pedagogus i$ jvairiy Siauliy

miesto $vietimo jstaiguy.

Renginio tikslas buvo skatinti ugdymo kaitg ir inovacijy
diegimag, taikant STEAM principus, bei parodyti, kaip
technologijos, kiirybiSkumas ir dirbtinis intelektas gali biiti
integruojami | mokymo procesg siekiant didesnio vaiky
jsitraukimo ir mokymosi motyvacijos. Programoje i$skirti

svarbiausi uzdaviniai: susipazinti su STEAM galimybémis

SPALIO 22-24 D.

. @ s1auua

prieSmokykliniame ir pradiniame wugdyme, iSbandyti
edukacines technologijas, analizuoti projektiniy veikly

poveikj mokiniy mastymui bei stiprinti pedagogu

bendradarbiavimag

Metodinés dienos metu vyko penkerios praktinés dirbtuveés, kurias
vedé Siauliy TECH mokytojai:

Justinas Dediira vedé dirbtuves ,Kai vibruoja kiiryba: kaip
pagaminti judantj robotukg i$ paprasty daikty“. Pedagogai
iSbandé vibraciniy robotukuy konstravima, analizavo medziagu
pasirinkima ir eksperimentavimo reikSme mokiniy
karybiskumui.

Lina Novikova pristaté ,ISmanusis miestas klaséje: kiiryba su
PINOO®, kur dalyviai konstravo jutikliais valdomus miesto
elementus ir aptaré juy taikyma integruotose informatikos,
technologijy ir matematikos veiklose.

leva Cepaitée supazindino su Makey Makey rinkiniais
dirbtuvése, kuriose pedagogai praktiSskai kiiré muzikinius
instrumentus i$ kasdieniy objekty ir aptare, kaip technologijos
ir muzika gali biiti taikomos pradinése klasése.

Gintautas Jazdauskas pristaté dirbtinio intelekto priemones
dirbtuveése ,Dirbtinis intelektas kiryboje — kaip Midjourney
padeda mokytojui“. Dalyviai analizavo, kaip DI gali padeti
kuriant mokymo priemones, vizualizacijas ir projektines
uzduotis.

Julija Muningiené vedé dirbtuves ,Mazujy inzinieriy pasaulis:
atradimai su Cubroid”, skirtas prieSmokyklinio ir pradinio
ugdymo pedagogams. Dalyviai konstravo ir programavo
modulinius robotus, aptardami ju naudojima vaiky loginio

mastymo ugdymui.

Renginio pabaigoje vyko bendras aptarimas, kuriame pedagogai
dalijosi jzvalgomis apie iSbandytas veiklas, identifikavo galimus
taikymo biidus skirtingose pamokose bei aptaré STEAM metody
poveikj mokiniy motyvacijai ir praktinei pazinciai su

technologijomis.



L

Siauliai TECH pamoka ,,Didysis zmonijos Ups!

Fe

DEMOKRATINE 'STEAM PAMOKA =&

TECH

Kas nutinka, kai vienu metu susijungia pusantro tiikstan¢io mokiniy ir kiekvienam i$ ju suteikiama
galia nuspresti, kuria kryptimi judés Zmonija? éiauliq techninés kirybos centro organizuota
demokratinée STEAM pamoka ,,Didysis Zmonijos Ups!“ tapo puikia edukacine patirtimi, parodziusia, kaip
rimtai jaunimas Zvelgia | technologine ir socialine ateitj. Renginys sujungé mokinius i$ jvairiy Lietuvos
mokyklu, o pamokos metu jie sprendé, ar zmonija kurs dirbtinj intelekta, ar leis iSpléesti gyvenima |
kitas planetas, ar rizikuos jstrigti simuliacijoje, ar sieks uzvaldyti visg galaktika.

Pamoka vedes Siauliy techninés kirybos centro projekty vadovas ir karybiniy inzineriniy dirbtuviy
mokytojas Gintautas Jazdauskas sako, kad tokiame mastymo eksperimente svarbiausia — jgalinti
mokinius. ,Vaikai pademonstravo nejtiketinai brandy mastymg. Jie ne tik svajojo apie gyvenimg Marse,
bet ir svarsté, kokios biity etinés pasekmés, kaip kontroliuotume energija, kaip iSlaikytume demokratijq
technologijy eroje“, — pastebi jis. Anot Gintauto, netikéciausia buvo tai, kad mokiniai priimdami
sprendimus nepasiduodavo fantastiniams scenarijams, o viskg vertino kaip realy pasirinkimg su labai

aiskiomis pasekmeémis.

Pamoka buvo paremta KardaSiovo civilizacijy skalés modeliu, kuris moksliniu pozifiriu apibrézia
civilizacijos raidos etapus — nuo energijos valdymo Zemeéje iki galaktikos masto galimybiy. Mokiniai,
7Zingsnis po zingsnio judeéedami per skirtingus scenarijus, patyré, kad civilizacijos progresas néra
savaiminis - jam jtaka daro kiekvienas pasirinkimas, o demokratiska bendruomené gali tiek pagreitinti

pazanga, tiek sustabdyti jg dél prastai pasverty sprendimuy.

,Jdomiausia tai, kad jie labai greitai suprato: néra vieno teisingo kelio. Vienas balsavimas gali vesti j

«“

proverzj, kitas — j didziulj ,ups®, kuris pakeicia civilizacijos kryptj. Bet jie su tuo susitvarke labai
brandZziai“, — pasakoja Gintautas. Si patirtis mokiniams tapo ne tik technologine simuliacija, bet ir tikra
demokratijos pamoka, kurioje balsavimas nera formalumas, o atsakomybe reikalaujantis procesas.

Pamokos metu mokiniai gilinosi j technologine paZzanga, energetikos ir kosmoso inzinerijos principus,
svarsté apie dirbtinio intelekto ribas ir galimybes. Si pamoka parodeé, kad jaunoji karta i$ tiesy geba
mastyti kompleksiskai - jie ne tik analizuoja mokslinius faktus, bet ir svarsto etines, socialines ir

politines pasekmes.

Tai, pasak mokytojo, ,yra didziausia Siuolaikinés edukacijos vertybé — vaikai mokosi matyti pasaulj

kaip sistema, kurioje viskas susije".



Seimy délioniy varzybos
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Spalio 11-aja §iauliq techninés kiirybos centre vyko pirmosios §eimq délioniu varzybos, kurios
sukvieté net 23 Seimas iS centro bendruomenés!

Renginys prasidéjo pamoka ,Paslaptingas kelias per déelionés detales®, kurig vedé Julija Muningiene.
Vaikai ir téveliai suzinojo jdomiy fakty apie deélioniy istorijg, kaip jos lavina démesj, kantrybe ir
loginj magstyma. O tada — startas!

Kiekviena Seima gavo vienodg 200 detaliy délione, o uzduotis buvo viena — sudéti jg kuo greiciau.

Nors teori$kai tokiai délionei prireikty apie 90 minuciy, misy Seimos jrodé, kad komandinis darbas

eV v —

1 vieta Sporcmen — 17 min. 43 sek.
2 vieta Bardauskai — 17 min. 45 sek.
3 vieta — Sapokliakai 19 min. 52 sek.

Vos keliy sekundziy skirtumas tarp pirmuyjy viety parodé, kaip svarbus buvo komandinis darbas,

susikaupimas ir greita strategija.

Seimos varzyby metu demonstravo ne tik greitj, bet ir bendradarbiavimo, komunikacijos bei
problemy sprendimo kompetencijas, kurios yra svarbios tiek mokantis, tiek kasdieniame gyvenime.
Renginys vyko tarptautines STEAM konferencijos ,EdStart Siauliai 2025“ kontekste ir tapo graziu

priminimu, kad mokymasis gali biiti zaidimas, o kiekviena detalé — svarbi.




Mokslo maratonas: LEGO issukiai 2025

Siauliy techninés kirybos centre surengtos Siauliy miesto 1-
4 klasiy komandiniy LEGO varzybuy ,Mokslo maratonas:
LEGO isstikiai 2025“ wvarzybos, subfirusios jaunuosius
konstruktorius i§ viso miesto. Siemet j i$3ikj atvyko net 29
komandos - pradinukai i§ skirtingy mokykly, pasirenge
iSbandyti savo inZinerinius gebéjimus, kirybiSkumag ir
komandinj darbg.

Varzyby programa buvo sudaryta i$ triju rungc¢iy — aukscio,
atstumo ir greic¢io. Jose mokiniai demonstravo gebéjimg
statyti tvirtas konstrukcijas, konstruoti transporto
priemones ir spresti praktines uzduotis, kuriose svarbiausi
buvo tikslumas, laikas ir inovatyvis sprendimai. Kiekviena
komanda dirbo susitelkusi, derindama idéjas ir siekdama

geriausio rezultato, todél renginys tapo puikia praktinio

mokymosi ir bendradarbiavimo patirtimi.

§iauliq technines kiirybos centras dékoja visiems mokiniams, ju mokytojams bei Centro pedagogams uz
jsitraukima, sportine dvasia ir puikig renginio atmosferg.

Varzybos yra tarptautinés STEAM konferencijos ,EDSTART SIAULIAI 2025% dalis, pabreéeZianti, kad
mokslas, zaidimas ir kiiryba gali séekmingai deréti tarpusavyje, suteikdami vaikams galimybe mokytis per

patirtj ir atradimus.




Dirbam, dirbam dirbtuveés
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,Dirbam dirbam®“ dirbtuvés dar karta jrodée, kad kirybines

éiauliq techninés kirybos centre jvyko jaukios ir jkvepiancios
,Dirbam dirbam®“ Seimy dirbtuveés ,Mandalos matematika“, kurios
Siemet tapo tarptautinés STEAM konferencijos ,EDSTART SIAULIAI
2025 dalimi. Sis renginys subiiré 26 $eimas — mamas, técius ir
vaikus — kartu patirti, kaip skirtingos disciplinos gali susijungti j
vieng kiirybine visuma.

Uzsiemimo pradzioje dalyviai leidosi | pazintj su geometrinémis

formomis, simetrija ir strukt@iromis, kurios daznai atrodo

abstrakcios, kol nepradedi jyu matyti kaip meno dalies. Edukacinéje

dalyje buvo atskleista, kaip mandalos principas remiasi

matematiniais désningumais, o Kkartg juos supratus - kiiryba
atsiveria visi§kai naujai. Veéliau Seimos émési praktinés uzduoties: i$
lazeriu pjaustyty fanieros sluoksniy jos konstravo penkiy sluoksniy
mandalas, kiekvienai suteikdamos spalva, ritmg ir savita Seimos
istorija.

NN |

veiklos gali tapti daugiau nei tiesiog uzsiémimu — jos kuria

bendryste. Tévai ir vaikai dirbdami kartu mokési tartis, kurti,

dalintis idéjomis ir patirti tai, kg mokslas ir menas gali
Tokie
laikas

suteikti kaip bendra patirtj.

bendruomene ir parodo, kad

kiryba ir atradimais, tampa prasmingiausia dovana Seimai.

susitikimai stiprina

drauge, praturtintas

STEBU KLY
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STEAM PROGRAMA “MOKSLINE ODISEJA”

!

éiauliq Dermés mokyklos mokiniai dalyvavo STEAM programoje “Moksliné ekspedicija”, kurig finansuoja
éiauliq miesto savivaldybé. UZsiémime “Koralinis rifas” buvo galimybé tiek praktiskai iSbandyti gamtos
reiskiniy atkiirima, tiek suprasti, su kokiais i$8tikiais Siandien susiduria pasaulio vandenynai.

Eksperimento metu moksleiviai skystame stikle, naudojant chemines druskas, mégino atkartoti koralinio
rifo formavimosi procesa - stebéjo, kaip medziagos Kkristalizuojasi ir sukuria spalvingas, koralus
primenancias struktfiras. Si veikla sujungé STEAM ugdymo principus su Darnaus vystymosi tikslais,
skatindama mokinius pazvelgti j mokslg placiau — kaip j jrankj suprasti ir spresti globalias problemas.
Eksperimentuodami mokiniai ne tik analizavo cheminius procesus, bet ir aptare, kaip klimato Kkaita,
riigstéjantys vandenynai ir zmogaus veikla veikia jiiry ekosistemas.

Diskusijose atsiskleidé, kad net paprastas laboratorinis bandymas gali tapti atspirties tasku kalbétis apie
tar$g, nykstancig biologine jvairove ir atsakingg zmogaus elgesj. Uzsiemimas tiesiogiai atliepé DVT 13 ,Kova
su klimato kaita“ ir DVT 14 ,Gyvybe vandenynuose® tikslus, ugdydamas ekologinj samoninguma, kritinj
mastymga ir atsakomybe uz gamtinés aplinkos iSsaugojima.




LEGO SPIKE: mokymasis per patirtj ir technologijas pradinése klasése

Siuolaikinése klasése vis daZniau ie$koma bady, Kkaip o
mokinius jtraukti j praktinj, patirtinj mokymasi, kuriame
vaikai ne tik klausytusi, bet ir kurty, konstruoty, bandyty
bei analizuoty. LEGO SPIKE rinkiniai tampa viena i$
sekmingiausiy priemoniy, padedanciy sujungti zZaidima ir
tikrgja inzinerija. Si technologiné priemoné suteikia
galimybe mokiniams pazinti robotikg, programavima ir
inzinerinius principus taip, kad mokymasis tapty natiiralus

ir artimas jy smalsumui.

LEGO SPIKE padeda vaikams patirti mokymasi kaip
karybinj procesg. Kiekviena uzduotis, nesvarbu, ar tai bty
paprastas robotas, ar sudeétingesnis jutikliy valdomas
modelis, akimirksniu sukuria ry$j tarp idéjos ir rezultato.
Vaikai mato, kg sukiiré jy paciy rankos — konstrukcijos
pajuda, reaguoja | aplinkg, vykdo komandy sekas. Sis
tiesioginis rySys stiprina motyvacijg ir ugdo pasitikéjima
savo gebéjimais.

Siuolaikinése klasése vis dazniau ie$koma biidy, kaip mokinius jtraukti | praktinj, patirtinj
mokymasi. Sis tiesioginis ry$ys stiprina motyvacijg ir ugdo pasitikéjimg savo gebéjimais.
Programavimo aplinka, sukurta pritaikyti pradinukams, leidZia pradeéti nuo paprasto komandy
deéliojimo ,drag and drop“ biidu, o véliau pereiti prie tekstinio programavimo, tokio kaip Python.
Tokia mokymosi seka suteikia vaikams galimybe natdraliai judéti nuo Zaidybinio, vizualaus
programavimo prie rimtesnio, logiskai struktiiruoto kodo. Mokiniai iSmoksta suprasti, kaip kuriami

algoritmai ir kodél tam tikros uzduotys veikia biitent taip, kaip suprogramuota.

Kartu su programavimu, LEGO SPIKE ugdo inzinerinj mastyma. Vaikai nuolat susiduria su
konstrukcijy stabilumo, mechaniniy judesiy, jutikliy veikimo ir varikliy galios klausimais. lJie
analizuoja klaidas, ieSko sprendimuy, testuoja alternatyvas ir reflektuoja, kodél vieni sprendimai buvo
séekmingi, o Kkiti reikalavo papildomo bandymo. Toks darbo procesas ugdo atkakluma, kritinj

mastyma ir gebéjimg kurti sprendimus savarankiskai.

LEGO SPIKE taip pat stiprina bendradarbiavimo jgtdZius. Dauguma uzduociy atliekamos porose arba
grupeése, todél mokiniai mokosi dalintis atsakomybémis, planuoti, pasiskirstyti vaidmenimis ir derinti
skirtingas idéjas. Bendras tikslas — sukurti veikiancig konstrukcija ar iSspresti konkreciq problemg —
padeda mokiniams patirti, kad komandinis darbas yra neatsiejama inzinerijos ir technologijy dalis.

Si priemoné taip pat ugdo kirybiskuma. Nors modeliai turi instrukcijas, mokiniai daznai ieSko baduy,
kaip juos patobulinti, pakeisti ar papildyti. Tai leidZzia suvokti technologijas kaip kiirybos erdve,

kurioje galima eksperimentuoti ir kurti originalius sprendimus.

Svarbiausia, LEGO SPIKE prisideda prie vaiky pasitikéjimo savimi ir mokymosi motyvacijos.
Kiekviena sekmingai atlikta uZduotis, veikiancios konstrukcijos pavyzdys ar naujai suprasta
programavimo komanda tampa mazu zingsniu | priekj, kuris formuoja vaiko tikeéjimg savo
gebéjimais. Tokios patirtys kuria tvirtg pagrindag tolimesniam doméjimuisi technologijomis ir STEAM
sritimis.

LEGO SPIKE yra daug daugiau nei roboty rinkinys. Tai — kompleksiSskas mokymosi jrankis,
padedantis vaikams iSbandyti inZinerijg, programavima ir kirybinj mastymg saugioje ir jtraukioje
aplinkoje. Tai ir metodika, kuri padeda mokytojams kurti pamokas, atitinkancias Siuolaikinio

ugdymo poreikius: praktines, prasmingas ir orientuotas j vaiku patirtj.

Mokytojas Justinas Dedira



Misy pamokos

Priesmokyklinio ugdymo savaite.
Kai vorai tampa draugais Siauliy TECH edukacijoje

éiauliq technineés kiirybos centre vyko prieSmokyklinio ugdymo

savaites edukacijos, §j karta — ,Sarlotés voratinklis — mazas
voras, didelé S$irdis® - vaikus pakvieté | pazintj su vienais
paslaptingiausiy gamtos gyviiny. Mazieji tyrinétojai kartu su
edukatore leva Cepaite ai$kinosi, kiek kojuy turi vorai, kaip jie
pina Silkinius tinklus ir kuo ypatingas jy gebéjimas kurti tokias
stiprias, tikslias konstrukcijas. Vaikai klausési pasakojimy apie
tai, kodeél vory gyvenimas daznai atrodo paslaptingas ir kodel Sie

mazyciai padarai yra tokie svarbiis gamtai.

Edukacijos metu leva vaikams papasakojo jautrig istorijg apie
vores Sarlotés ir parSelio Vilburio draugyste i$ filmo ,Sarlotés
voratinklis“. Si istorija padéjo maZiesiems suprasti, kad net ir
mazi padarai gali tureti didele Sirdj. Ikvépti Sios pasakos, vaikai
patys kire savo draugystés voratinklj — spalvingq, zaismingq ir
kuping jy paciy interpretacijy apie rysj, pagalbg ir drauga $alia.
Edukacijos pabaigoje vaikai kalbéjo, kad vorai gali ne tik
gasdinti, bet ir jkvepti — kurti, tyrinéti, baiti svarbia gamtos

dalimi ir net tapti pasakojimy herojais.



STEAM pamoka »Ziemos gelée® -
kaip vaikai atranda gyvybe saltyje

éiauliq technineés kiirybos centre vyko integruota gamtos moksly
ir robotikos pamoka ,Ziemos gele. Gyvybe $altyje*, kurig vede

mokytojos Kristina Juodeikiené ir Ernesta Stumbriené.

Pamokos pradzioje mokiniai tyrineéjo, kaip augalai prisitaiko
iSgyventi Sal¢io sglygomis — nuo Saknuy struktiiros iki létéjanciy
fiziologiniy procesuy. Kalbéta ir apie klimato kaitos poveik]j
ekosistemoms: kodel Siltéjancios Ziemos keicia augaly gyvenimo
ciklus ir kokias pasekmes tai gali turéti miisy aplinkai. Si tema
natfiraliai susieta su Darnaus vystymosi tikslu Nr. 13 — ,Klimato
kaita“, kuris skatina vaikus suprasti Zmogaus veiklos rys$j su

gamtos pokyciais.

Praktineje veikloje mokiniai komandose kiiré savo ,Ziemos
geles” iS LEGO. Robotai reagavo | skirtingus aplinkos dirgiklius
— $viesa, judesj ar temperatiirg — taip parodydami, kaip aplinka
veikia gyvus organizmus. Vaikai programavo jutiklius, tikrino
konstrukciju veikima ir analizavo, kaip robotinés gélés imituoja

realius augaly prisitaikymo mechanizmus.

Pamoka tapo puikiu pavyzdziu, kaip STEAM ugdymas padeda
vaikams susieti gamtos moksly teorijg su praktiniu technologijuy
taikymu. Mokiniai ne tik gilino programavimo ir konstravimo
gebéjimus, bet ir mokesi dirbti komandoje, priimti sprendimus ir
pristatyti savo sukurtus sprendimus.

Sios veiklos rodo, kad net ir sudétingos temos, tokios Kaip

ekologija ar klimato kaita, gali tapti vaikams suprantamos, kai

jos pateikiamos per kiiryba, judesj ir tyrinéjima.

Misy pamokos



Kalédinés dirbtuveés Siauliy TECH

Lapkri¢io ménuo éiauliq techninés kiirybos centre prasideéjo
ypatingai — Interjero dizaino programos mokinés kartu su
mokytoja Sigita Varacinskiene leidosi | jaukias, kvapuy ir
Sviesos kupinas Kaleédiniy dovanéliy dirbtuves. Viena
laukiamiausiy veikly tapo zZvakiy gamyba, kurioje kiekviena
dalyvé galéjo ne tik iSmokti liejimo pagrindy, bet ir susikurti
visiSkai individualy, kvapny ir estetiSkg gaminj i$ nataraliy
medzZiagy.

Dirbtuviy metu pasirinktas sojy vaskas buvo svarbus dél
atsakingo pozitrio | aplinka. Sis augalinis vaskas dega
$variai, neiSskiria kenksmingy medziagy ir leidzia kvapams
skleistis tolygiai — todel jis puikiai tinka tiek namuy
jaukumui kurti, tiek tvaresniam vartojimui skatinti.
Mokinés rinkosi savo mégstamiausius aromatus - vienoms Z

citrusy gaiva, kitos — levandy ramybe.

Kai vaskas pradeéjo stingti, prasidejo kirybiskiausia proceso dalis — dekoravimas. Interjero dizaino
programos mokinés Sioje dalyje ypac atsiskleidé: zvakeés buvo puoStos dziovintais ziedais, lapais, kavos
pupelémis, mazais kankoréziais ir kitomis natiiraliomis priemonémis. Mokytoja Sigita padrasino merginas
eksperimentuoti su fakt@iromis ir spalvomis, ieSkoti savosios estetikos ir deriniy. Kiekviena sukurta zvake

tapo unikalia — tarsi mazas Silumos talismanas, galintis nudziuginti tiek kiréja, tiek artimg Zmoguy.
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Sondeckio gimnazijos pradinukai susikuré savo ,Jenga“ versijg

Ar Zinojote, kad pasaulyje gerai zinomas Jenga zaidimas turi afrikietiSkas Saknis? Septintajame
desimtmetyje brity verslininké Leslie Scott, gyvenusi su Seima Ganoje, pastebéjo, kad paprasti, vietoje
pagaminti mediniai blokeliai gali tapti jtraukianc¢iu Seimos zaidimu. Kiekvieng karta bandant iStraukti
kaladele, visi sustingdavo laukdami, ar bokStas iSliks, ar grius. IS Sios paprastos tradicijos gimé zZaidimas,
kuris 1983 m. pasauliui pristatytas pavadinimu ,Jenga“ — i$ Svahili kalbos ZodzZio kujenga, reiskiancio
,statyti“. Ir iki Siol biitent Sis paprastumas, jaudulys ir bendrumo jausmas daro Jengq vienu mylimiausiy
zaidimy visame pasaulyje.

Si istorija tapo jkvepimu ir §iauliq Sondeckio meny gimnazijos pradinukams, kurie kartu su mokytojomis
leva Cepaite ir Julija Muningiene kiiré savo paciy unikalias Jenga kaladéles. Jy tikslas nebuvo tiesiog
pasigaminti zaidimg - veikla tapo paZinimo, kiarybos ir komandiniy jgadziy dirbtuvémis, kuriose
kiekvienas pradinukas tapo ir kireéju, ir inzinieriumi, ir dizaineriu. Kiekviena kaladélé papuosta vaiky
pasirinktomis spalvomis, simboliais ar rastais, todél Zaidimas jgavo asmeninj, klasés bendruomene
atspindintj charakterj.

Tokiose veiklose vaikai mokosi bendradarbiauti, derinti idéjas, reflektuoti, kodél vienas sprendimas

pavyko, o kitas pareikalavo papildomo bandymo.




Sraigés - mazieji keliautojai su namais ant nugaros

Ar Zinojote, kad yra gyviinu, kurie savo namus neSiojasi

su savimi kiekviena diena? Tokj klausima i$ mokytojos
Ievos iSgirdo vaikai, o netrukus kartu svarsté: ar mes
patys galétume visur keliauti su savo namais? Vaikams
greitai paaiSkéjo, kad zmonéms tai biity pernelyg sunku,
taciau sraigéms — visisSkai natdralu. Sis ypatingas gyviinas
visada keliauja ne vienas, o su tvirtu, spirale primenanciu
nameliu ant savo nugaros.

Pamokos metu vaikai susipazino su sraigémis i§ arciau:
suzinojo, kad jy namelis — tai ne paprasta pastogé, o
gyvino kano dalis, kuri jj saugo nuo pavojy ir padeda
islaikyti drégme. Jie iSgirdo, kad sraigés juda labai letai,
slysdamos specialiai iSskiriamu gleiviy taku, o svorio
beveik nejaucia, nes namelio technologija — natiiraliai
lengva ir itin stipri. Vaikams didZiausia jsptadj paliko
faktas, kad sraige be savo namelio net negalety iSgyventi,
todel jj saugo visa gyvenima.

Po pazintinés dalies vyko kirybiné veikla — kiekvienas
vaikas dekoravo savo ,sraigute“ gelémis, aplikacijomis ir
jvairiomis detalémis, leisdamas sau jsivaizduoti, kokie
spalvingi ir i$skirtiniai galety bati Sie léti, bet labai jdomis
gamtos gyviinai. Si paprasta, bet prasminga veikla padéjo
suprasti, kad net maZziausi gamtos stebuklai turi savita
istorijg, o pazinti juos galima ne tik skaitant, bet ir

kuriant.



Interjero dizaino mokinés susipazino su epoksidinés dervos technologijomis

§iauliq techninés kurybos centro Interjero dizaino
programos mokinés kartu su mokytoja Sigita
Varacinskiene dalyvavo praktinéje veikloje, skirtoje
pazinti epoksidinés dervos panaudojimo galimybes.
Uzsiémimo metu ugdytinés susipazino su medziagos
savybémis, maiSymo technologija, stingimo procesu ir

galimais dizaino pritaikymo badais.

Mokineés suzinojo, kad epoksidine derva sudaro dvi dalys —
derva ir Kkietiklis, kuriy tikslus santykis ir kokybiskas
sumaisymas lemia galutinio gaminio tvirtuma ir iSvaizdaq.
Praktinéje veikloje jos kireé jvairius interjero aksesuarus:
pakabukus, auskarus, padekliukus bei nedideles
dekoratyvines formas. Kompozicijoms buvo naudojami
dziovinti augalai, pigmentai, spalvota skaldelée, karoliukai

ir kiti dekoravimo elementai.

lgtdziy ugdymo dalis tesési ir kitg diena, kai sustinge
gaminiai buvo iSimti i§ formu. Mokinés galéjo jvertinti,
kaip derva reaguoja | pasirinktus pigmentus, kokj poveikj
turi dekoravimo elementai ir kaip keiciasi pavirSiaus

faktira. Tai suteikeé praktinés patirties, svarbios

tolimesniam interjero dizaino kompetencijy ugdymui.

Darbas su epoksidine derva padeéjo mokinéms geriau suprasti jvairiy medziagy technologinius procesus, lavino
tiksluma, kruopstumag ir gebéjima planuoti kirybinj rezultatg. Tokios veiklos praturtina mokymosi patirtj ir

suteikia galimybe praktiskai iSbhandyti medziagas, kurios plac¢iai naudojamos Siuolaikinio dizaino srityse.
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§icu£|iq TECH pristaté ,,Design Thinking* metodq
VU Siauliy akademijos uzsienio studentams
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éiauliq techninés kirybos centro direktorius Roman Sarpanov vedé praktinj uzsiémima Vilniaus
universiteto §iauliq akademijos uzsienio studentams, supazindindamas juos su dizaino magstymo (,Design
Thinking“) metodo taikymo galimybémis. Sis metodas vis dazniau naudojamas $vietimo, verslo ir vie$ojo
sektoriaus inovacijoms kurti, nes skatina orientuotis j Zmogaus patirtj, poreikius ir karybiska problemuy

sprendimag.

UZsiémimo metu studentai dirbo komandose, analizuodami realias problemas ir generuodami kirybines
idejas joms spresti. Dalyviai buvo kvieCiami ieSkoti netikéty pozitrio kampy, iSbandyti jvairias idejy
kombinacijas ir kurti sprendimus, pagrjstus vartotojo patirtimi. Ideju vizualizacijai buvo taikomas LEGO®
SERIOUS PLAY® metodas, leidziantis sudétingas mintis paversti trimatémis konstrukcijomis. Tokie modeliai
padeéjo studentams ai$kiau struktdruoti argumentus ir iSgryninti komandinj sprendimag.

Uzsiémimo tikslas — stiprinti studenty kiirybiSkumo, bendradarbiavimo ir kritinio mastymo kompetencijas
bei parodyti, kaip ,Design Thinking® gali biti taikomas kuriant sprendimus tiek socialinéms, tiek
technologinéms ar organizacinéms problemoms. Praktiné patirtis suteiké dalyviams galimybe iSbandyti
inovatyvius metodus, padedancius generuoti idéjas, jas modeliuoti ir argumentuotai pristatyti kitiems.

éiauliq technines kiirybos centras toliau pleCia partnerystes su auksStosiomis mokyklomis ir kuria erdves,

kuriose studentai gali praktiskai patirti kiirybiSky metody taikymag realiose situacijose.




Misy pamokos

LEGO miestas su mokytoju Tautvydu
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Spalio ménesj LEGO konstravimo biirelio mokiniai jgyvendino vieng didziausiy S$iais mokslo metais
suplanuoty projekty — konstravo LEGO miestg. Pirmiausia su mokiniais aptaréme, kokie miestai biina
realiame gyvenime. Taip pat apibendrinome i$ kokiy sudedamujy daliy jie susidaro, kokias funkcijas atlieka
skirtingos mieste jsik@irusios jstaigos ir jmonés. Aptarus teorine dalj prasidéjo karybinis procesas.
Pasiskirstéme, kokias LEGO miesto dalis konstruos kiekvienas mokinys. Atkreipéme démesj j jvairiy objekty

realias proporcijas bei konstruodami LEGOkaladélémis paméginome jas islaikyti.

[$ pradziy dirbome individualiai, kiekvienas turédamas savo ais$kig uzduotj ir tikslg, kokj objektg reikia
sukonstruoti. Pirmiausia konstravome stambesnius miesto objektus — pastatus, parkus, stadiona.
Sukonstrave mineétus objektus priéjome prie smulkesniy sudedamuyjy miesto detaliy. Konstravome pavienius
medzius, Sviesoforus, zaidimy aiksSteles. Galiausiai sukonstrave visus suplanuotus objektus mokiniai tureéjo
dar svarbesnj uzdavinj, sukonstruotus pavienius LEGO statinius sujungti j vieng visuma, taip sukuriant
vientisa LEGO miesto vaizdg ir infrastruktiirg. Kirybinio proceso metu iSméginome tiek individualy darbag,
tiek darbg komandoje, kur kiekvienas komandos narys turéjo ine$ti savo indélj siekant geriausio rezultato.
Lavinome savo inzinerinius — matematinius sugebéjimus, ugdéme savo kiirybiSkumg ir kantrybe, nes darbas
reikalavo ne vienos prie jo praleistos valandos. Nors kiirybinis procesas pareikalavo daug kruopS$tumo,
taciau baige projekta galéjome pasidZiaugti ne tik iki galo uzbaigtu darbu, bet ir dZiuginanc¢iu misy sukurto

LEGO miesto vaizdu.




Mazieji Saulés gaudytojai

L/d ,Gluosnis* mazieji tyrinétojai Siandien tapo tikrais
Saulés gaudytojais. Kartu su mokytoja leva Cepaite
vaikai aiskinosi, kas yra Saulé ir kodel ji tokia svarbi
miisy gyvenimui. Vaikai suZinojo, kad Saulé yra
Zvaigzdé - milziniSkas karS$ty dujy rutulys, kurio
pavirSiuje temperatiira siekia apie 5500 'C, o viduje —
daugiau kaip 15 milijony laipsniu. Mokytoja paaiskino,
kad aplink Saule skrieja astuonios planetos, tarp juy ir
miisy namais vadinama Zeme, ir kad be Saulés §viesos
bei Silumos nebiity nei augaly, nei gyviiny, nei Zmoniy.

Vaikai patys émeé Kkelti klausimus — vienas svarbiausiy nuskambéjo netikétai rimtai: kas nutikty, jei
Saulé vieng dieng pradingty? Tokie klausimai tapo puikia proga kalbétis apie gyvybe, energijg ir tai,
kaip viskas Visatoje susije.

Po jdomiy pokalbiy vaikai leidosi j karybine kelione — kiekvienas pasigamino savo saulute, suteikdamas
jai spalvy, charakterio ir nuotaikos. Si veikla padéjo dar geriau suprasti, kad Saulé néra tik geltonas
apskritimas danguje, o gyvybe palaikantis energijos $altinis, kurio §viesa pasiekia Zeme per 8 minutes ir
20 sekundziy. Kurdami savo saulutes, vaikai tyrinéjo spalvas, formas ir Sviesos idéjq, o kartu mokesi,
kad didziausi gamtos reiSkiniai gali bfiti paaiskinti paprastai, vaizdingai ir suprantamai net patiems

maziausiems.




Siauliai TECH darbuotojai stiprina kompetencijas - pirmosios
pagalbos mokymai - bitina atsakomybés dalis

éiauliq techninés kiirybos centro darbuotojai dalyvavo pirmosios pagalbos mokymuose. Tai — svarbi
centro saugos kultiros dalis, nes Svietimo jstaigoje dirbantys specialistai kasdien ripinasi vaikais, ju
savijauta ir saugia aplinka.

Mokymuy metu darbuotojai praktiSkai mokesi, kaip elgtis situacijose, kai reikia skubiai suteikti pagalbg
iki atvykstant medikams. Buvo aiSkinamasi, kaip jvertinti nukentéjusiojo biikle, kokius veiksmus atlikti
sgmones netekimo, uzspringimo ar kraujavimo atvejais, ir kaip naudoti pirmosios pagalbos priemones.
Tokios kompetencijos bfitinos ne tik darbo vietoje. Realiame gyvenime jos gali tapti veiksniu, lemianciu
zmogaus sveikatg ar net gyvybe. Todél svarbu, kad kiekvienas jstaigos darbuotojas jaustusi uztikrintai ir
zinoty, kaip veikti kritinéje situacijoje.

Siauliai TECH pabréZia, kad prevencija yra svarbiausias biidas uZkirsti kelig nelaiméms, tacCiau ne
maziau svarbu gebéti tinkamai reaguoti, kai pagalbos prireikia ¢ia ir dabar. Nuolatiniai mokymai stiprina
pasitikeéjimg savimi, mazina panikos tikimybe ir ugdo atsakomybe uz aplinkinius.

Mums rapi vaiky saugumas — todél investuojame ne tik j ugdymo technologijas, bet ir j darbuotojy

pasirengima ekstremalioms situacijoms.




Korybiniy dirbtuviy projektas - vaiky sukurti réemeliai is
antriniy zaliavy

Siauliy techninés karybos centro kirybiniy dirbtuviy
barelyje jgyvendintas projektas, kurio metu vaikai
gamino nuotrauky ir pieSiniy rémelius. Veikla buvo
orientuota | praktinius jguadzius, saviraiska ir
atsakinga medZiagy naudojima.

Mokiniai rémelius dekoravo paciy pasigamintais
elementais: iS popieriaus formuotomis gelémis,
spalvotais karpiniais, sitilais, karoliukais ir kitomis
tvariomis medzZziagomis. Kiirybos procesas padéjo

lavinti smulkiajgq motorika, planavimo gebéjimus ir

supratimag apie spalvy, formy bei tekstiiry derinima.

Sukurti rémeliai gali biiti naudojami kelioms paskirtims:

— meégstamiausioms nuotraukoms (Seimos, draugy, augintiniuy),

— vaiky pieSiniams ar kitiems darbeliams eksponuoti,

— dovanoms artéjanciy Svenciy metu.

Projektas prisidéjo prie atsakingo vartojimo ugdymo, nes dauguma panaudoty medziagy buvo perdirbtos
arba atrinktos i$ antriniy zaliavy. Tai leido vaikams praktiSkai suprasti, kaip kiirybinés veiklos gali

biiti suderintos su tvarumo principais.

Rémeliy parodeélé eksponuojama éiauliq technines kiarybos centro foje.

Veiklg organizavo kiirybiniy dirbtuviy mokytoja Rasa DaukS$iené.




Spalvy detektyvai

Rigétis ar bazd?

Musy pamokos

Ar zinojai, kad spalvos slepia tikrus cheminius nuotykius?
Spalio 30 d. mokiniai, kartu su edukatore Ieva, tapo tikrais spalvy
detektyvais — tyrinéjo, kaip gimsta pigmentai, kaip veikia rfigstys
ir bazés, ir atrado, kad net paprasciausi virtuvés produktai gali
atskleisti mokslo paslaptis. Raudongiizis koplistas cia tapo
pagrindiniu laboratorijos ,burtininku®, padedanciu pamatyti, kas

vyksta, kai susitinka skirtingos medziagos.

Vaikai aiskinosi, kur kasdien sutinkame riigstis ir bazes: citrinos
sultyse, acte, gazuotame vandenyje, muile, danty pastoje ar valymo
priemonése. Jie suprato, kad rfigStys paprastai suteikia ragsty
skonj ir gali reaguoti su metalais, o bazés daznai bana slidZios,

putoja ir neutralizuoja raigstis.

Sias zinias mokiniai i$§ karto pritaike praktikoje — maise
nattiralius indikatorius i$ raudongiiZio kopiisto ir stebéjo, kaip
skirtingos medziagos pakeicia jy spalva nuo rozines iki mélynos ar
zalios. Taip jie pamateé, kad spalvy virsmai néra magija — tai

aiSkiis cheminiy reakcijy Zenklai.

Eksperimentai vaikams padéjo suprasti, kad chemija slepiasi
paciuose paprasciausiuose dalykuose - kai iSspaudziate citring ant
Zzuvies, kai kepant pyraga jvyksta reakcija tarp sodos ir ragsties,
kai muilas padeda pasSalinti nesvarumus. Kiekvienas spalvos
pokytis tapo ne tik atradimu, bet ir pazinimu apie tai, kaip veikia

misy aplinka ir kasdieniai procesai.

Tokios pamokos jkvepia vaikus tyrinéti pasaulj su dar didesniu

smalsumu — juk kai spalvos ima keistis akyse, mokslas tampa

gyvas, suprantamas ir nepaprastai jdomus.




Kai inZinerija virsta menu.
Korybiné patirtis ,Inzinerija merginoms“ programoje

Ar inzinerija gali tapti menu? §iq idéjag bande ‘
jgyvendinti §iauliq techninés kirybos centro
programos ,Inzinerija merginoms“ dalyves, kiirusios
iSbandée  “layered wall art” - i$ Kkeliy sluoksniy
sudarytg spalvinga sienos dekora. Tai veikla, kurioje
konstrukcija susilieja su estetika, o tikslumas ir
kruopStumas tampa tokie pat svarbas, kaip ir
kiirybiné vaizduoté. Merginos dirbdamos pamate, kad
kiekvienas sluoksnis turi deréti su kitais, o galutinis
rezultatas priklauso nuo juy gebéjimo planuoti,
numatyti ir sujungti idéjas | vieng erdvine

kompozicijq.

Tokie wuzsiémimai padeda vaikams atrasti Kkitok]j
inzinerijos veida - tokj, kuriame nemaziau svarbus
grozis, spalvy dermé ir originali iSraiSka. Dirbdamos
jos ne tik atliko technines uzduotis, bet ir tyrinéjo
konstrukcijy stabilumg, sluoksniy tvirtumg, formuy
santykj. Tai wugdeé erdvinj mastymg, gebéjimg
analizuoti ir kurti sprendimus, kuriy reikia tiek

menineése, tiek technologinése veiklose.

Svarbiausia, kad S§i karybiné patirtis suteike
merginoms pasitikéjimo savimi. Jos pamaté, kad
inzinerija gali baiti Svelni, vizuali ir karybiska, o
technologijos gali tapti priemone menui kurti.
,Inzinerija merginoms® programa suteikia erdve

tyrinéti be stereotipy ir atrasti savo stiprigsias puses

srityje, kuri daznai laikoma grieztai technine.
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Muasy projektai

Erasmus+ projektas PAIC

Siauliai Tech projekty vadovas, Gintautas Jazdauskas, jgyvendinant Erasmus+ projekta ,PAIC -
Promoting Artificial Intelligence Competences in Vocational Education and Training“ ir
bendradarbiaujant su §iauliq technologijy mokymo centru, lapkri¢io 13 d. organizavo praktinj,
kirybiskg ir azarto kupina renginj ,Chatboto kiarimo dirbtuvés - virtuali laboratorija® (Chatbot
Hackathon — Virtual Living Lab).

15 komandy i$ visy Siauliy TMC skyriy susibiiré j trijy mokiniy grupes, kad sukurty veikian¢ius
chatboty prototipus, sprendziancius realius profesinius i$stikius — nuo reklamos gamybos ir kompiuteriy

priezitiros iki kosmetologijos, fotografijos ar net finansinio rastingumo.

Dirbtuvése mokiniai:

— planavo pokalbiy roboto logika FigJam aplinkoje :jigsaw:
— mokeési generuoti ir taisyti kodg su ChatGPT :handshake:
— testavo sprendimus OneCompiler platformoje :computer:

— pristateé veikiancius chatbotus komisijai.

NUGALETOJAI

I vieta — Sveikatos priezitiros ir socialinés gerovés skyrius Mazeikiuose Kosmetikés: Gintare
Gudeliinaité, Laura Paulauskaité, Indré Skurvidiené Chatbotas: virtualus odos diagnostikos asistentas
»,Kaip nustatyti veido odos tipa per 1 minute”

Dinifité Chatbotas: fotografavimo paslaugu konsultantas

IIT vieta — Verslo paslaugy skyrius. E. prekybos komanda: Aneta RupSiené, Matas Dovydaitis, Marius

Petryla Chatbotas: avalynés prekiy grazinimo bei keitimo asistentas

Nugalétojams jteikti ,AirBaltic“, Bilietai.lt ir ,Akropolis“ c¢ekiai — simboliskai primenantys, kad

kiirybiSkumas atveria naujas keliones ir patirtis!


https://l.facebook.com/l.php?u=http%3A%2F%2FBilietai.lt%2F%3Ffbclid%3DIwZXh0bgNhZW0CMTAAYnJpZBExU0JJVjI5d2NjWExBbHluTXNydGMGYXBwX2lkEDIyMjAzOTE3ODgyMDA4OTIAAR7iqgMVKcLTVj_JB5SAoNQgqrHFXtNOPsKkSlbJqpYD041k4Mrn8ljInkbj_A_aem_udrC4FeCBOcy6FlTdMWOdg&h=AT1i1jm8nYqrB9-GK1f0GO-DTUScowCLUOpLdywBDIUYEN3V28RxjyXqfRqephh_5XKXOxlh2_I6lZ7Dn44_v-6VoHPSxOeSgO7G4k7bu-OPsx2ohjbwhhWjH00lHDYWjRsRI3NaYQOvp1kF&__tn__=-UK-R&c[0]=AT1RGSs2ktr1mZu3M61iYsN_CA-xGYiuVZBbbEBChNG8n9IAP_gzUU9tBlGEi2ZYsjqz0zmXVJiNCxw0A2UvIb2mqVlEwRBVZuqLgWHgPbDbUPZQ_zoZ4yyw6qjDtdLUDzVgiYQR3DGScCnlJ9OvVlLJ9XLUMUyBCa7DqhCOqN8xmYYsPfgdT9qiuCpSlnI

Erdvélaivis Zemeé

Siauliai TECH prisijungé prie mokslo festivalio ,,Erdvélaivis Zemé*

Siauliy techninés kiirybos centras Siemet vél tapo Mokslo festivalio ,Erdvélaivis Zemeé“ dalimi ir j
savo erdves pakvieté mazZuosius tyrinétojus pazinti viena sudétingiausiy Zmogaus organizmo
sistemy — krauja. Festivalis, kuris vyksta jau 22-a karta, siekia atverti visuomenei mokslo pasaulj,
parodyti jo prieinamuma ir jdomumg, o §iau1iq TECH Siam tikslui skyré praktine, patirtine edukacijq
pradinukams.

Edukacijoje ,Kraujo modelis“ dalyvave Geguziu progimnazijos mokiniai iSgirdo, kad kraujas néra
tiesiog raudonas skystis — tai sudétinga sistema, kurioje kiekviena dalis turi savo uZduotj. Vaikams
suprantama kalba paai$kinta, jog raudonieji kraujo kiineliai perne$a deguonj, baltieji saugo nuo
bakterijy ir virusuy, trombocitai padeda gyti Zaizdoms, o plazma — tarsi kelias, kuriuo keliauja visos Sios
dalys ir svarbios organizmui medziagos.

Nors kraujo sandara — sudétinga tema, mokytoja Julija ja pritaiké pradinukams. Vaikai suzZinojo, kad
net mazyciai kineliai dirba didelius darbus, o miisy sveikatg palaiko nuolat judanti, kruops$ciai
suderinta sistema. Pamokos pabaigoje mokiniai pasigamino savo kraujo modelj. Si praktinée veikla tapo
esminiu edukacijos akcentu - vaikai savo akimis pamaté, kaip atrodo skirtingos kraujo dalys, ir
suprato, kad net sudeétingos biologijos temos tampa aiSkios, kai jos pateikiamos suprantamai ir
kiirybiskai.

Prisijungdamas prie ,Erdvelaivis Zemé*, éiauliq TECH dar kartg patvirtino savo misijg — ugdyti vaiky
smalsuma, suteikti galimybe tyrinéti pasaulj per patirtj ir parodyti, kad mokslas gali bliti suprantamas

visiems, net patiems maziausiems.




Nuo pirmuyjuy raty iki ateities elektromobiliy

éiauliq technineés kiirybos centre tesiasi éiauliq miesto
savivaldybés finansuojama STEAM Junior programa
,Misija STEAM: moksliné ekspedicija“, kurioje kiekvienas
uzsiémimas tampa nauju atradimu maziesiems
tyrinéetojams. Sj kartg vaikai pasinéré | transporto
evoliucijos istorijg ir drauge iSsiaiSkino, kaip keitési
kelionés nuo pirmujuy raty iki Siuolaikiniy elektriniy
automobiliy. Jie suzinojo, kuo skiriasi tradiciniai degalai
nuo ekologiSkesniy energijos Saltiniy, kodél elektromobiliai
tampa vis populiaresni ir kaip tvari energetika prisideda

prie Svarios planetos iSsaugojimo.

Pamokoje vaikai ne tik klauseési, bet ir aktyviai tyrinéjo: jie
aiskinosi, kodeél automobiliams reikalinga konstrukcijos
tvirtuma, kaip veikia varikliai ir kodel ateities transportas
tures biiti draugi$kas aplinkai. Si teoriné dalis natiraliai
peraugo | praktinj eksperimentavimg - naudodami
,Cubroid“ robotikos rinkinius mokiniai konstravo ir
programavo savo automobilius. Jie testavo modeliy
stabilumag, tikrino, kaip skirtingi sprendimai veikia
vaziavima, ir sprendé problemas, su kuriomis susiduria

tikri inZinieriai.

Didziausio susidomeéjimo sulauké automobiliy turnyras — rungtyneés, kuriose mokiniy sukonstruotos

masineéles varzeési deél islikimo ringe. Cia triumfavo tie automobiliai, kurie buvo ne tik techniskai tvirti, bet

ir apgalvoti iki smulkiausiy detaliy. Vaikai iS arti patyré, kad inzinerija gali btiti Zaisminga, o Zaidimas -

nuostabus biidas mokytis, atrasti ir suprasti, kaip veikia technologijos.

Si STEAM Junior programos veikla dar kartg parodé, kad ugdymas gali baiti kiirybiskas, smalsumg

skatinantis ir jtraukiantis - ypac¢ tada, kai vaikams

eksperimentus ir komandinj darbg.
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suteikiama galimybé mokytis per patirtj,




Kai Ménulis tampa laboratorija.

Mokiniai bandé roverius ant nuolat kintancio pavirsiaus

kodel
keiciasi, nors jame néra nei véjo, nei vandens? Ménulyje
atmosferos, todeél
dideli ir
paliekantys naujus kraterius ir nelygumus. Batent $i jdomi,

Ar kada susimastéte, Ménulio pavir$ius nuolat

nera jo pavirsiy nuolat bombarduoja

meteorai — mazi kosminiai kuanai, kasdien

kartais net ekstremali aplinka tapo misy pamokos jkvépimu.

»,Cubroid*“

robotikos rinkiniu. I$ pradziy robotai judéjo stabiliai, taciau

Mokiniai konstravo Ménulio roverius i$
pamokos metu mokiniy lauké isStkis — ,Meénulio“ pavirsius
nuolat keitési. Ant takelio atsirasdavo vis naujuy kliuciy,
todel kiekvienas robotas turéjo prisitaikyti prie naujy salyguy.
Mokiniai savo akimis pamaté, kg reiskia dirbti aplinkoje,

kurioje kas minute gali atsirasti dar vienas mini krateris.

Darbas tapo tikru kosminiu isbandymu - vaikai mokesi
koreguoti konstrukcijas, spresti netikétas problemas ir
ieskoti sprendimu, kaip padeti roveriui jveikti

neprognozuojamg pavirSiy. Tokia patirtis atskleidé vieng
svarbiausiy kosmoso tyrinéjimo principy — tyrineétojai turi
biiti lankstlis, kiirybingi ir pasiruosSe nuolat Kkeisti
sprendimus pagal situacijg. Mokiniai suprato, kad robotika
kosmose néra vien technologijos — tai nuolatinis mokymasis,
kaip prisitaikyti ir iSlikti ZingeidZiam.

Si praktiné veikla yra STEAM Junior programos ,Kosminé

odiséja“ dalis. Programa finansuojama Siauliy miesto

savivaldybés, kad kuo daugiau vaikuy turéty galimybe atrasti
moksla per jdomias, jtraukiancias ir gyvai patirtas STEAM

veiklas.
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INTEGRUOTOS PAMOKOS

Lapkri¢io 14 d. mokytojos Laura Bajoriané ir Lina
Novikova vedé integruota pamoka Siauliy lop3elio-
darzelio "KregZduté” prieSmokyklinio amZiaus vaikams.

Mokytojos su vaikais kalbéjo apie riasSiavima, kas tai yra,
kodel tai svarbu Zmonéms, augalams, gyviinams. Kaip galime

kiekvienas prisideti, siekiant gyventi tvariai.

Su vaikais sutarta, kad puikiis sprendimai buityje naudoti

medziaginius pirkiniy maiselius, vandenj pilti j gertuves,

naudoti metalinius daugkartinio naudojimo Siaudelius

gérimams. Kartu Lego kaladélémis konstravome trijy spalvy

konteinerius popieriui, stiklui, plastikui.

.......

Rasiavome  "Siaksles” |  sukonstruotus  konteinerius.
Pamokoje vaikai turéjo galimybe iSbandyti ozobot robotus ir
jais "surinkti" Siuksles. Pamoka labai glaudziai siejasi su

pasauliniais Darnaus vystymosi tikslais.
| ) | ! |
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ERASMUS + PROJEKTAS

éiauliq technologijy mokymo centre jvyko tarptautiné konferencija
,Dirbtinis intelektas profesiniame mokyme“, uzbaigusi Erasmus+
projektg PAIC. Projektg koordinavo éiauliq techninés kiirybos
centras, STMC — partneriai.

Partneriai i$ Lietuvos, Italijos ir Graikijos pristaté praktinius DI
taikymo pavyzdzius, metodikas ir projekto rezultatus. Kviestinis
lektorius Domantas Sirvinskas pasidalijo, kaip DI keic¢ia verslg ir
skaitmenine rinkodarg — nuo automatizacijos iki tiksliniy auditorijy
analizes .

Aptarta, kaip stiprinti mokiniy ir mokytojy DI kompetencijas, kokie
jrankiai gali modernizuoti profesinj mokymg ir kokias galimybes
atveria DI komunikacijoje.

Dvejy mety darbo rezultatai — parengta kvalifikacijy medziaga,
praktiniai modeliai ir rekomendacijos, kaip efektyviai integruoti DI j
mokymo programas: www.paic-project.com

Renginys tapo erdve dalintis patirtimi, megzti rysius ir kurti idéjas
tolesniam profesinio mokymo skaitmeninimui



https://l.facebook.com/l.php?u=http%3A%2F%2Fwww.paic-project.com%2F%3Ffbclid%3DIwZXh0bgNhZW0CMTAAYnJpZBExU0JJVjI5d2NjWExBbHluTXNydGMGYXBwX2lkEDIyMjAzOTE3ODgyMDA4OTIAAR7uLmZSYD8PFieQAMYGbH4QUv1Bl6J6cJ9yadyPQICPAahoaZZWzqEgcRycOw_aem_E6K0xhSRu5R_BQX_nvWCAQ&h=AT280CNtqwcWHFK5d2RGSY-_pYMe4z2tYXfTFk7PmHyomNxfWa9p2UA0CxVJRWNZJFJTK6h7L-6VegHy5c1qNI4O2oorocgvlwU1gcB_nGNqL8lnSoLEJ0C07YfBsjOCjw0Xr4sYBJBGkeAS&__tn__=-UK-y-R&c[0]=AT3f_-iiJRan-aGYYHEFVqhASOgH6lFnuXH8dRjbcTFt_t8tXnmSsDcSHebAThcU3bSMQ1KSxNcfD9YM5CyyLCnC_wJQlKTTIJuZLP2GUZLLRx7MMe0b5gkVraTgLBcPLepOqVPJ4S63Cw4SuYiiTor5Jy6aIgqnqDE2_aG1WzHcadMWeL_H_D5H_pT1UdG3sCJ0KI-D9t9k3wwCLZVn2Wg

Dirbam, dirbam dirbtuvés

N

Siauliy techninés kiirybos centro ir PLC , TilZé* surengtose $eimy

dirbtuvese ,Susitikimas su robotais® lapkric¢io 16 d. dalyvavo net
49 Seimos. Renginys parodé, kad technologiju pazinimas gali

tapti prasminga bendro laiko forma, sujungianti tévus ir vaikus.

Pamokeléje ,Apie robotus vaikams“ dalyviai aiskinosi, kur
robotai naudojami, kaip jie padeda kasdieniame gyvenime ir
kodel $iuolaikinés technologijos tampa jprasta aplinkos dalimi.
Tai buvo proga tévams ir vaikams kartu aptarti, kokiy

technologiniy sprendimy jau sutinkame savo kasdienybéje.

Kirybinéje dalyje Seimos gamino STEAM PUNK stiliaus medinius
robotukus. Si veikla sujungé tris svarbias sritis - praktinius
jgudzius, karybinj dizaing ir kokybiskg laikg kartu. Dirbtuviy
metu tévai ir vaikai kartu planavo, derino idéjas ir sprende

techninius klausimus, todel kiryba tapo bendro bendravimo

dalimi.

Renginyje Seimos aktyviai bendravo tarpusavyje, dalijosi patirtimis, padéjo vieni kitiems. Tai sustiprino
renginio edukacine verte ir leido vaikams pamatyti, kad mokymasis gali vykti natfiraliai, per bendra
veikla.

Uzsiémimai uzsibaigé filmy perzitira — visi zitiréjo ,Transformeriai. Pradzia®“. Tai suteiké proga dar kartg

sugrjzti prie robotikos temos ir ramiai uzbaigti diena, praleistg kartu su Seima.




Skarabéjai Siauliy TECH dirbtuvése

éiauliq techninés kiirybos centras trumpam virto Senoves Egipto
pazinimo erdve. Cia vie$éjo éiauliq Gytariy progimnazijos
mokiniai, kurie leidosi j kelione po paslaptingg faraony pasaulj
ir susipazino su vienu svarbiausiy to meto simboliy -
skarabeéjumi. Sis vabzdys egiptieciu kultiroje buvo laikomas
atgimimo, saulés kelionés ir kiarybos Zenklu, o jo atvaizdas

puosé amuletus, papuosSalus bei Sventyklas.

Vabalai (Coleoptera) — vabzdziy (Insecta) klasés burys.

Tai pats gausiausias pagal atrasty raSiu skaicCiu barys

ne tik tarp vabzdZiu, bet ir visoje gyvinuy karalystéje.

Vabalai sudaro maZdaug Kketvirtadalj visy Zeméje
gyvenanciy gyvunuy riaSiu. Pasaulyje ju yra apie 350

000 ruSiu ir nuolat atrandamos naujos.

.
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Dirbtuviy metu mokiniai ne tik suzZinojo, kodeél skarabéjus

uzéme tokj ypatinga vaidmenj Senovés Egipto pasaulézitroje,
bet ir patys tapo inzinieriais. IS lazeriu pjaustyty detaliy jie
konstravo trimatj skarabéjaus modelj - sluoksnis po
sluoksnio, tiksliai derindami formas, jungdami elementus ir

spresdami konstrukcinius isstikius.

Si veikla ugdé erdvinj mastyma, kruop$tuma ir gebeéjima
priimti ki@irybiSkus sprendimus, o pats procesas leido pajusti,
kaip istorija gali atgyti per technologines ir inzinerines
uzduotis.

Siauliy TECH inZzineriniy kirybiniy dirbtuviy mokytojas
Gintautas Jazdauskas, vedes Sigq edukacija, pasirfipino, kad
kiekvienas mokinys pajusty atradimo dziaugsma. Jo gebéjimas
techninius isstkius paversti kiirybine kelione dar kartg
parodeé, jog inZinerija gali biiti ne tik mokslas, bet ir menas,

atveriantis naujas pazinimo galimybes.

-


https://lt.wikipedia.org/wiki/Vabzdys
https://lt.wikipedia.org/wiki/B%C5%ABrys
https://lt.wikipedia.org/wiki/Gyv%C5%ABnai
https://lt.wikipedia.org/wiki/R%C5%AB%C5%A1is

Kaip skamba inzinerija?
Vaikai koreé lietaus lazdas ir tyrinéjo garso paslaptis

Ar garsas gali tapti inZinerijos projektu? Sj klausima éiauliq techninés kiirybos centro kiirybineése
dirbtuvése nagrinéjo mokytoja Simona Umaraité kartu su savo mokiniais. Uzsiémimo metu vaikai
gamino lietaus lazdas — tradicinj mus$amajj instrumenta, kurio skambesys primena krintantj liety. Si
paprasta, bet jtraukianti veikla tapo puikiu pavyzdziu, kaip muzika, fizika ir technologinis mgstymas

gali susijungti j vieng bendrq edukacine patirtj.

Pamokos pradZioje mokiniai tyrineéjo, kaip sklinda garsas, kaip formuojasi jo stiprumas, tembras ir
ritmas. Vaikai eksperimentavo su skirtingomis medziagomis, bandé atkartoti lietaus intensyvumo

pokycius ir aiskinosi, kodél vieni garsai skamba Zemesni, o kiti — aukStesni.

Pradeéje kurti savo lietaus lazdas, mokiniai naudojo antrines zaliavas — vamzdelius, pupeles, vinis ir
dekoravimo medziagas. Kad instrumentas skambeéty tikroviskai, reikéjo tikslaus vidinés
konstrukcijos i$déstymo. Vaikai vinimis kiare tam tikrg ,takelj“, kuriuo riedancios pupelés keicia
kryptj, atsitrenkia | klitatis ir sukuria skirtingus lietaus ritmus. Tai tapo savotiSku inZineriniu
issStikiu — kaip isdeéstyti detales, kad garsas biity Svelnus, létas ar intensyvesnis.

Uzsiémimas paskatino vaikus pazvelgti j garsg ne tik kaip | pojitj, bet ir kaip j reiskinj, kurj galima
suprasti, valdyti ir sukurti patiems. Cia susitiko trys pasauliai: tyrinétojy smalsumas, kiiréjy

fantazija ir inZinieriy tikslumas.




