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éIAULIU TECHNINES KURYBOS CENTRO NAUJIENLAISKIS

Miela Siauliy TECH bendruomene,

kiekvienas naujienlaiS$kio numeris — tai trumpa misy Centro gyvenimo
atkarpa. Sis numeris ypa¢ parodo, kuo $iandien gyvena éiauliq
technines kiirybos centras - kasdienémis pamokomis, vaiky atradimais,
bendru darbu su mokytojais, mokyklomis ir partneriais.

Cia telpa labai skirtingos patirtys — nuo pirmujy eksperimenty
darZelinukams iki roboty konstravimo, nuo Kkirybiniy dirbtuviy iki
tarptautiniy renginiy. Visas jas jungia bendras vardiklis - gyvas,
patirtimi grjstas mokymasis ir bendruomené, kuri nori bati kartu.

Centras Siandien yra vieta, kur susitinka skirtingi Zmoneés ir idéjos -
vaikai, mokytojai, tévai, partneriai. Kartais tai bfina atvira pamoka,
kartais — konferencija, kartais — paprasta veikla, kuri vaikui tampa
svarbiu zingsniu | pasitikéjimg savimi. Sios akimirkos ir kuria tikraja
Centro verte.

Deékoju visiems, kurie esate $ios bendruomenés dalimi — uZ jsitraukima,
pasitikéjimg ir norg kurti kartu. Acii pedagogams uz profesionaluma,
partneriams — uz atviruma bendradarbiauti, o vaikams — uz smalsuma ir
drasa bandyti.

Kviec¢iu skaityti, pastebéti ir dZiaugtis tuo, kg kartu kuriame kiekviena
diengq.

Pagarbiai
Siauliy techninés kiirybos centro direktorius
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Gabumas kaip potencialas.
Kaip ji auginti ne per spaudimgq, o per patirtj?

Klaséje jis dazZnai spéja pirmas. Vos uzduotis uZrasoma
lentoje, vaikas jau buna padares. Po minutés jis pradeda
dairytis, kalbetis, kazka pieSti sasiuvinio paraStése arba
uZduoda klausima, kuris sujaukia pamokos tvarka: ,O kas
bity, jei padarytume kitaip?“ Mokytojui tai gali pasirodyti
kaip nedrausmé ar tinginysté. Taciau vis dazniau Svietimo
praktikai pripaZjsta — tokiose situacijose vaikas gali biati ne

problema, o signalas. Signalas, kad jam truksta ne

kontrolés, o prasmés, ne dar vienos uzduoties, o issiikio.

Siauliy techninés kirybos centras ,Siauliai TECH* tokius vaikus mato kasdien. Ir mato dar viena
dalyka - kai vietoj ,padaryk teisingai“ atsiranda ,sugalvok, kaip tai galéty veikti®, tas pats
nuobodziaujantis mokinys staiga tampa aktyviausiu komandos nariu. Jis nebesédi uZzduoties rémuose —
jis kuria.

».Gabus vaikas nebiitinai yra tas, kuris visada pakelia rankga ir gauna auksc¢iausius pazymius. DaZnai
tai vaikas, kuris mgsto kitaip, greitai jungia idéjas, nori veikti ir ieSko prasmes. Jei jam duodame tik
daugiau to paties, jis tiesiog praranda motyvacija“, — sako Siauliai TECH ugdymo skyriaus vadove Julija
Muningieneée.

Gabumas — ne pazymys, o potencialas

Ilga laikg gabumo tema mokyklose buvo beveik sinonimas ,gerai besimokanciam® vaikui. Taciau
$iuolaikiné gabumo samprata vis dazniau pabreézia, kad gabumas nera tik rezultatas. Jis panaSesnis |
potencialg — vidine energijg, kuri gali atsiskleisti arba likti nepastebéta, priklausomai nuo aplinkos.

Cia svarbus vienas paradoksas - gabus vaikas kartais yra tas, kurio mokykloje atrodo ,per daug®. Per
daug greitas. Per daug kritiSkas. Per daug nekantrus. Per daug smalsus. Tokiam vaikui neuztenka vien
,teisingo atsakymo® - jam reikia priezasties, kodél taip yra, ir galimybés patikrinti, ar galima kitaip. Jei
pamoka paremta tik instrukcija ir atkartojimu, vaikas praranda ry$j su mokymusi. Bet jei pamoka
tampa tyrinéjimu, jis grjzta.

Siauliai TECH veiklose tai ypa¢ isry$keja, kai vaikai gauna uZduotis, kurios neturi vieno teisingo
sprendimo. Tuomet skirtingi mastymo biidai tampa ne trukdZiu, o privalumu. Vienas vaikas imasi
idéjos, kitas ja i$ karto kritikuoja ir tikrina, trecias sifilo alternatyva, o ketvirtas pradeda konstruoti.

Tai primena ne tradicine ,pamoka“, o realy kirybinj procesa, kuriame sprendimai gimsta i$ bandymo.

Kai mokymasis prasideda ne nuo teorijos

éiauliq technines kiirybos centre viena pamokos daznai prasideda ne nuo paaiskinimo, o nuo klausimo.
Ant staly - kartonas, magnetai, jvairios smulkios detalés. Vaikai suséda | grupes, laukdami uzduoties.
Mokytojas Gintautas trumpai pristato situacija - jsivaizduokite, kad turite sukurti $iuks$liy rasiavimo
masing. Bet ji negali turéti elektros, mygtuky ar kompiuterio. Ji turi veikti pati - tik déka daikty
savybiy.

Taip prasideda pamoka ,,éiukéliq riSiavimo masina®“. Joje vaikai nesimoko raSiuoti, o sprendzia
technine problema. Jie stebi, kaip skirtingi daiktai elgiasi, bando ”Siuksles” nukreipti skirtingomis
kryptimis, kuria konstrukcijas, kurios reaguoja ne j zmogy, o | savybe. Vienas pasirenka magneta,
kitas konstruoja nuolydj, tre¢ias sugalvoja vartelius ar kliatj. Sprendimai skirtingi, bet visi jie tampa
prasmingi, jei vaikas gali paaiskinti, kodel daiktas nukeliavo biitent taip.

Po kurio laiko ant staly atsiranda pirmosios konstrukcijos. Vienos veikia, kitos - ne visai taip, kaip
tikétasi. Taciau Sioje pamokoje tai néra problema. Jei magnetas per silpnas, jei detalé nukrenta ne ten,

jei konstrukcija gritva, tai tampa ne klaida, o informacija, su kuria galima dirbti toliau.

~Svarbiausia, kad vaikai patys pamatyty, kas nutinka su jy sprendimu. Net jei konstrukcija sugritiva,
tai néra nesékmeé. Tai momentas, kai atsiranda tikrasis mastymas*“, — sako mokytojas Gintautas.

Pamoka pamazu virsta dirbtuvémis - vaikai lygina sprendimus, perdaro konstrukcijas, diskutuoja,
kodél vienas variantas veikia geriau nei kitas. Cia teorija nepaai$kinama i§ anksto — ji atsiranda i$
patirties. Vaikai ne tik supranta, kaip veikia magnetas ar nuolydis, bet ir patiria, ka reiSkia kurti,

bandyti, klysti ir taisyti.



Gabumas kaip potencialas.

Kaip ji auginti ne per spaudimg, o per patirtj?

Tokiu btidu techniné kiiryba tampa ne instrukcijy rinkiniu, o tyrinéjimo procesu. Sprendimas gimsta ne i$
teisingo atsakymo, o i$ stebéjimo, bandymo ir refleksijos - taip, kaip tai vyksta realiame pasaulyje.
Tokios pamokos rodo, kad kartais mokymasis prasideda ne nuo teorijos, o nuo klausimo, kuris suzadina
smalsuma ir kviecia veikti. ,Mokytojui c¢ia nereikia biti specialistu, kuris viskg paaiskina. Jei vaikas
klausia ,kodel*, daznai pakanka pasakyti: ,Matome, kad taip nutinka. Kaip galime tuo pasinaudoti?®

Svarbiausia — ne atimti i§ vaiko atradimo, o padéti jam jj suformuluoti“, - pasakoja Julija Muningiené.

Mokytojas, kuris kuria situacijas

Patyriminis ugdymas kei¢ia ir mokytojo vaidmenj. Jei tradicinéje pamokoje mokytojas daznai yra
atsakymuy Saltinis, tai ¢ia jis tampa procesu besiriipinanciu palydovu. Jis kuria situacijq, kurioje vaikas
gali mastyti savarankiskai. Jis neperima sprendimo, net jei mato, kad vaikas klysta. Nes biitent ten, kur
,nepavyksta“, prasideda tikras mokymasis.

Sis pokytis kartais kelia nerima patiems pedagogams. Ne vienas mokytojas yra jprates jaustis saugus
tada, kai Zino teisingg atsakymg. Taciau “iSsiaiskink pats” tipo veiklose atsiranda kita zinia: mokytojui

nereikia apsimesti, kad jis viskg Zino. Jam reikia padéti vaikui tyrineéti.

Ka gali pasiimti mokykla?

Zvelgiant praktiskai, bendrojo ugdymo mokyklai nereikia perrasyti programu, kad ji geriau atliepty gabiy
mokiniy poreikius. Kartais uZtenka vieno pokycio - vietoj ,dar penkios uzduotys“ pasitalyti ,taq paciaq
tema, bet kaip atvirg problema“. Pakeisti uzduoties pobtidj, o ne kiekj.

Atvira uzduotis daznai gimsta iS paprastos struktfiros - pirmiausia klausimas, tada salygos, tuomet
medZiagos, o galiausiai — ty¢ia nepateikta instrukcija, kaip tiksliai daryti. Si erdve vaikui leidZia
pasirinkti, iSbandyti, keisti. Ir daznai biitent tada gabus vaikas vél tampa mokiniu — ne todeél, kad jam
liepe, o todeél, kad jam pagaliau jdomu.

Kita svarbi kryptis — bendradarbiavimas su neformaliuoju ugdymu. Neformaliojo $vietimo jstaigos daznai
turi daugiau lankstumo projektinei veiklai, daugiau erdveés eksperimentams ir galimybe kurti patirtis,
kurios papildo mokykla. Bendri projektai, integruotos veiklos ar kiirybinés dirbtuvés tampa ne pramoga,
o investicija j vaiko gebeéjimus.

Gabumas kaip galimybe

Galiausiai Si tema grgzina prie paprastos, bet svarbios iSvados - gabumas néra tai, kg vaikas jau parode.
Gabumas yra tai, kas gali atsiskleisti, jei aplinka leidZia veikti, klysti, kurti ir bandyti dar kartg. Kartais
gabiam vaikui reikia ne daugiau uzduociy. Jam reikia kitokios patirties — tokios, kurioje jis gali biiti ne
tik vykdytojas, bet ir kiiréjas.

Ir kai toks vaikas, kuris klaseéje atrodé nuobodziaujantis, staiga ima konstruoti, aiskintis, gincytis del
sprendimo ir galiausiai dZiaugtis ,aha“ momentu, tampa aiSku - problema daZnai ne vaikas. Problema -

uzduotis, kuri jam per siaura. O sprendimas kartais biina stebétinai paprastas: duoti ne daugiau, o kitaip.

NE KIEKVIENAS VAIKAS YRA GENIJUS.

TACIAU KIEKVIENAS VAIKAS TURI STIPRIYJY
PUSIY, KURIAS GALIMA AUGINTI

Siauliai Tech ugdymo skyriaus vadové J.Muningiené



Tarptautinés robotikos varzybos ,,ROBOM0§IS 2025

2025 m. gruodZio 13 d. Vilniaus universiteto Siauliy
akademijos bibliotekoje jvyko tarptautinés robotikos
varzybos ,ROBOMUSIS 2025“. Renginys subiiré komandas
i$ Lietuvos ir Latvijos, o jvairiose rungtyse i$ viso startavo
net 85 robotai. Tai buvo ne tik techniniy gebéjimy
iSbandymas, bet ir tarptautinio bendradarbiavimo,
patyriminio mokymosi bei jaunujy inZinieriy susitikimo
erdve.

Varzyby programag sudaré Kkelios skirtingo sudétingumo
rungtys: Antweight, linijos sekimas, LEGO sumo Jr. (7-12
m.), LEGO sumo (13+ m.), mini sumo bei STEAM issiKkis.
Jose dalyviai demonstravo inZinerinius, programavimo ir
techninius gebéjimus, kirybiSkumg bei komandinio darbo
jgtdZius. Kiekviena rungtis reikalavo skirtingy sprendimy

— nuo tikslaus roboto valdymo iki strategijos ir

konstrukcinio stabilumo.

Ypatingo démesio sulauké tarptautiniy mokiniy varZyby rungtis
~,STEAM isstkis“, kurioje dalyvavo net 51 komanda ir 102
mokiniai. Sios rungties tikslas - ugdyti kritinj mastyma,
karybiSkuma, iSradinguma, lavinti inzZinerinius jgadzius ir
gebéjimg juos taikyti praktinése, riboto laiko sglygose atliekamose
uzduotyse. Komandos, sudarytos i$ dvieju mokiniuy, varzesi
skirtingose amziaus grupése — 1-4, 5-8 ir 9-12 klasése. Dalyviai
atliko konstrukcinio mastymo ir loginio sprendimo
reikalaujancias uzduotis - staté LEGO boksStus ir déliojo déliones.
Nugalétojai buvo nustatyti pagal surinkty tasky suma,

atsizvelgiant | konstrukcijos aukstj ir uzduociy atlikimo laika.

Sveikiname visus dalyvius ir dékojame uz aktyvy jsitraukima,
auksta pasirengimo lygj bei pozityvig varzybu dvasia. Nuosirdziai
dékojame mokytojams Justinui, Gintautui, Laurai, Ievai, Kristinai
ir Linai uz dalyviu paruo$img ir svary indelj | renginio

organizavima.

Ypatinga padéka skiriama savanoriams, kuriy atsakingas darbas

uztikrino sklandzig varzyby eigq ir kokybiskg dalyviy patirtj.

Taip pat dékojame partneriams - Panevézio ,Robolabas”
komandai uz teiséjavimg ir pagalbg organizuojant varzybas,
Vilniaus universiteto éiauliq akademijai uz puikias erdves ir

svetingg priémimg bei ,Lithuanians Boats“ uz jsteigtus prizus.

Dékojame visiems prisidéjusiems prie ,ROBOMUSIS 2025¢
jgyvendinimo ir tikimés susitikti bisimuose robotikos ir STEAM

renginiuose.




Tinklaveika

Ka dirbsime rytoj?
Respublikiné pamoka apie ateitj, kuri kuriama jau siandien

GruodZio 10 d. jvyko respublikiné nuotoline

pamoka ,Kg dirbsime rytoj?“, subiirusi net 1449
mokinius ir mokytojus i§ jvairiy Lietuvos
mokykly. Toks didelis dalyviy skaicius parode,
kad jaunimui rpi ne tik pazymiai ar egzaminai,
bet ir reali ateitis — technologijos, kiiryba bei

galimybé atrasti savo kelig dar mokyklos suole.

Pamokoje buvo kalbama be teoriniy schemuy ir be
pagrazinimy - apie tai, kas Siandien iS tiesy
formuoja darbo rinka. Diskusijy centre atsidire
dirbtinis intelektas, technologijy pasaulis, Zaidimy

kiGrimas ir skaitmeninio turinio profesijos.

Savo patirtimis su mokiniais dalijosi skirtingy sric¢iy profesionalai: dirbtinio intelekto praktikas, ,Why AI*®
jkiiréjas Antanas Bernatonis, technologijy apzvalgininkas ir tinklalaides ,Du bitai“ bendraautorius Lukas
Keraitis bei zaidimy kareéjas, , Trys Kubai“ jkareéjas ir ,YouTube®“ kanalo ,Darius ZaidZia“ autorius Darius
Knitksta. Kiekvienas praneséjas pasakojo ne tik apie profesija, bet ir apie savo kelig, pasirinkimus, klaidas

ir atradimus — tai, kas jaunam Zmogui daZznai svarbiau nei teorinés karjeros schemos.

Pagrindiné pamokos zinuté buvo aiSki — ateitis neateina savaime. Jg kuria tie, kurie pradeda anksciau,
domisi, eksperimentuoja ir nebijo bandyti.

Respublikine pamokg ,,Kg dirbsime rytoj?“ organizavo éiauliq prekybos, pramonés ir amaty riimai kartu su
partneriais. Renginys yra SIAULIAI SMART iniciatyvos dalis — tai erdve, kur susitinka $vietimas,
technologijos ir verslas, o mokiniai gali iS arti susipazinti su Siuolaikinémis profesijomis ir realiais karjeros

pavyzdziais.

Tokios iniciatyvos stiprina tinklaveikg tarp
mokykly, verslo ir technologijy bendruomenés, o
kartu padeda mokiniams geriau suprasti, kokiuy
kompetencijy reikés ateities profesijose. Tai ne tik
informaciniai renginiai, bet ir svarbus profesinio
orientavimo zZingsnis, leidZiantis jaunimui
pamatyti, kaip juy pomeégiai gali virsti realia

karjera.

Renginys dalinai finansuojamas éiauliq miesto
savivaldybés, siekiant stiprinti jauny Zmoniy
technologinj rastinguma, verslumg ir karjeros

sgmoninguma.

NuoSirdZiai dékojame pranesSéjams uz atviruma ir
realias patirtis, mokytojams — uZ jsitraukimag, o
mokiniams — uz klausimus, smalsuma ir dragsa

galvoti apie savo ateitj jau dabar.
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Varzybos

Siauliai TECH komanda - tarp stipriausiy Lietuvoje!
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Finalinés stipriausiy robotikos komandy varzybos ,LIETUVOS ROBOT GAMES #4*
DZiaugiameés galedami pasidalinti puikia Zinia — Siauliai TECH komanda PRO lygoje #4 varzybose i$kovojo
IT vieta!

Komandg varzyboms ruosé programavimo ir robotikos mokytojas Justinas Dediira, kuris lydéjo mokinius
viso sezono metu — nuo pirmujy ideéjy iki finaliniy kovuy.

Didziuojames masy mokiniais, kurie drgsiai varzesi su stipriausiomis Salies komandomis ir dar karta jrode,
kad robotika — tai ne tik technologijos, bet ir atkaklumas, strategija bei komandiné dvasia.
Sveikiname komandgq ir linkime dar daugiau pergaliy ateityje!

Komanda - Rugilé GesStautaité, Paulius Jalinskas, Tautvydas Stankus, Ariinas Ambrozevicius.
Varzybas organizuoja Lithuania X




Svietimo ir verslo dialogas.
Partnerysté, kuri prasideda nuo bendros atsakomybés

Siauliy prekybos, pramoneés ir amaty riimy Svietimo ir

skaitmenizacijos komiteto inicijuotas forumas subire

Svietimo, mokslo ir verslo atstovus bendram pokalbiui
apie partneryste. Renginio tikslas — ne formali diskusija
apie parama, o realiy bendradarbiavimo formy paieska,
kurios padety kurti ilgalaikj rys$j tarp skirtingy
sektoriy.

Diskusijose iSryskéjo esminé mintis -  tikras
bendradarbiavimas atsiranda ne tada, kai viena puseé
laukia iniciatyvos i$ kitos, bet tada, kai abi puses

aktyviai ieSko salycio tasky. Kaip ne karta pabrézta renginyje, verslas néra abejingas Svietimui, taCiau
svarbu rasti bidus, kaip uzmegzti prasminga ir testinj dialoga.

Savo jZzvalgomis forume dalijosi Svietimo, mokslo ir sporto ministerijos Mokymosi visa gyvenima
departamento direktorius Julius Jakucinskas, VU éiauliq akademijos Regiony plétros instituto direktoré
Lina Garsvieneé, éiauliq techninés kiirybos centro direktorius Romanas Sarpanovas bei diskusijoje

dalyvave verslo ir Svietimo atstovai.

Centro direktorius R. Sarpanovas savo prane$ime
akcentavo, kad Svietimas negali biiti suvokiamas kaip

atskira sistema ar tik institucijy veikla. ,,évietimas

B

néra vien sistema. Svietimas — tai gyvas susitarimas
tarp zmoniy“, — saké jis. Anot direktoriaus, tikras
bendradarbiavimas prasideda ne nuo projekty ar
formaliy susitarimy, o nuo vertybinio sprendimo
veikti kartu del vaiky ateities.

Jis kelé klausima, kada i$ tiesy prasideda problemos,
apie kurias Siandien kalba verslas ir regionai — talenty

trikumas, motyvacijos stoka ar jauny Zmoniy

iSvykimas.
Pasak jo, Sie procesai neprasideda dvyliktoje ar devintoje klaséje, bet gerokai anksciau — tada, kai
vaikas pirma kartg nusprendzia, kad tam tikra sritis ,ne jam“. ,Svietimas labai daZnai suvokiamas
kaip atskira sistema. Taciau realybé paprastesné: Svietimas yra santykis — tarp vaiko ir suaugusiojo,

tarp smalsumo ir galimybés, tarp Siandienos sprendimy ir rytojaus pasekmiuy“, — teigé R. Sarpanovas.

Pristatydamas éiauliq technines kirybos centro patirtj, jis pabréze, kad jstaigos kryptis niekada
nebuvo grindZiama vien technologijomis ar projektais. ,Mes niekada nepradéjome nuo technologiju.
Mes pradéjome nuo vaiko — nuo klausimo, ar jam c¢ia bus saugu bandyti, ar jis galés klysti ir nenusivilti

savimi“, — sakeé direktorius.

Svarbi jo pranesimo dalis buvo skirta

> | S1aULIY PREKYBOS,
| PRAMONES IR AMATY)
F | ROMAI

bendradarbiavimo su verslu logikai. Pasak R.

m
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Sarpanovo, daZnai $§vietimo ir verslo dialogas )
Taciau toks pozitiris, anot jo, nekuria ilgalaikés 4 y B

apsiriboja klausimu, kg viena pusé gali duoti Kitai.

partnerystés. ,Mes pabandéme pakeisti klausima:
ne kg verslas gali duoti S8vietimui ir ne Kkg
Svietimas turi padaryti verslui, o kg galime sukurti
kartu, kad tai biity prasminga vaikui. Nuo tos

akimirkos bendradarbiavimas nustoja biiti sandoris

ir tampa procesu”, — pabreézeé jis.



Svietimo ir verslo dialogas.
Partnerysté, kuri prasideda nuo bendros atsakomybés

Pranesime pristatytas ir centro taikomas ,triple helix*
principas, apjungiantis Svietimo, mokslo, verslo ir
vieSojo sektoriaus saveika. Direktoriaus teigimu, tai
nera teorinis modelis ar deklaratyvi strategijos dalis, o
praktinis pasirinkimas. Prie$§ kelerius metus centras
samoningai pasirinko kryptj, kurioje $vietimas tampa
jungiamaja grandimi tarp skirtingy sektoriy, o
bendradarbiavimas kuriamas nuosekliai, 0 ne

atsitiktiniais projektais.

Anot jo, tokia partnerysté veikia tik tada, kai jg kuria konkretis zmonés, o ne vien institucijos.
»Geriausiai veikia ne sutartys tarp organizacijy, o santykiai tarp Zmoniy, kurie jaucia atsakomybe ne
projektui, o vaikams®, — sakeé direktorius.

R. Sarpanovas taip pat atkreipe démesj j bendradarbiavimo ribas. Jo teigimu, neveikia vienkartiniai
renginiai ,,dél varnelés”, neveikia partnerystés, kuriose vienas tik duoda, o kitas tik ima, ir neveikia
situacijos, kai Svietimas pradeda elgtis kaip grynas verslo modelis. ,Vaiko idéja néra patentas. Ji yra

mokymosi procesas. Jei tai pamirStame, prarandame ne tik prasme, bet ir pasitikéjima“, — pabréze jis.

Forumo pabaigoje dalyviai sutaré, kad Svietimo ir verslo santykis turi keistis iS atsargaus,
formalaus bendravimo | aktyvy, ilgalaikj bendradarbiavimag. Tam reikalingas aiSkus $vietimo

vaidmuo, verslui suprantama komunikacija ir nuosekliai kuriami santykiai.

Bendras renginio akcentas buvo paprastas, bet esminis - bendradarbiavimas néra apie tai, kas i$ ko
gaus daugiau. Tai susitarimas dél bendros atsakomybés — kokioje aplinkoje augs kita karta ir kas

bus Salia, kai jai reikés ne pazaduy, o realiy patirciuy.

$IAULIY PREKYBOS,
PRAMONES IR AMATY

RUMAI




Siauliai TECH komanda tarptautinéje Svietimo
technologijy parodoje ,,Bett London*

Siauliai TECH komanda lankosi Bett London — vienoje didziausiy ir jtakingiausiy pasaulyje Svietimo ir
Svietimo technologijy parodu, kasmet vykstancioje Londone ir suburiancioje Svietimo bendruomene i$

daugiau nei 100 Saliy.

.,Bett London“ — tai ne tik paroda, bet ir tarptautiné diskusijy, idéju ir praktikos platforma, kurioje
pristatomi naujausi sprendimai, formuojantys Siuolaikinio ugdymo kryptis.

Cia galima pamatyti ir i§bandyti:

— inovatyvias skaitmenines mokymo priemones ir platformas,

— dirbtinio intelekto sprendimus $vietimui,

— jtraukties ir specialiyjy ugdymosi poreikiy sprendimus,

— STEAM ugdymui skirtas technologijas ir metodikas,

— mokytojy kompetencijy stiprinimo, ugdymo lyderystés ir mokykly transformacijos modelius.

Svarbi ,Bett London“ dalis — konferencijos, pranesSimai ir diskusijos, kuriose pasaulio Svietimo ekspertai
dalijasi patirtimis apie tai, kaip technologijos gali prasmingai papildyti pedagogikg, stiprinti mokiniy
motyvacija, kritinj mastyma ir pasirengimag ateities profesijoms. Didelis démesys skiriamas ir vertybinéms
temoms - lygioms galimybéms, lyc¢iy balansui STEAM srityse, tvarumui, mokytojo vaidmens stiprinimui.

Siauliai TECH komandai dalyvavimas parodoje — tai galimybe i§ pirmy ranky susipazinti su pasaulinémis
Svietimo tendencijomis, kritiSkai jas vertinti ir ieSkoti, kaip tarptautiné patirtis gali bfiti atsakingai ir

prasmingai pritaikyta vietos kontekste.

Igytos jzvalgos bus naudojamos tobulinant neformaliojo $vietimo programas, stiprinant STEAM ugdymg ir
kuriant jtraukias, $iuolaiki$kas mokymosi patirtis Siauliuose. Misy tikslas — kad globalios idéjos virsty

realia nauda vaikams ir jaunimui ¢ia, Lietuvoje.
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Kai inZinerija susitinka su Zmogaus anatomija

éiauliq techninés kiirybos centro programoje ,Inzinerija

merginoms® vyko iSskirtiné tarpdiscipliné pamoka, kurig
vedé mokytoja Simona Umaraité. Sj kartg merginos leidosi j
kelione po Zmogaus kiing - tyrinéjo Sirdies, plauciy ir
smegeny veiklg, o biologijos zinias paverté kirybiniu
inzineriniu projektu.

Pamokos pradzioje mokinés aiSkinosi, kaip veikia
kraujotakos ir kvépavimo sistemos, kodel Sirdis nuolat plaka
be poilsio, kuo ypatingas didziulis plauciuy pavirsSius ir kaip
organizmas reguliuoja kveépavimg. Biologiniai faktai tapo
atspirties tasku kiirybai — mokytoja Simona aiskiai siejo
teorijg su praktika ir parodeé, kad mokslg galima suprasti ne
tik per vadovelius, bet ir per dizaing.

Veéliau prasidéjo inzineriné pamokos dalis. Merginos i$
medzio detaliy, geometriniy formy ir spalviniy sprendimy

kiareé stilizuotus anatominius paveikslus.

Dirbdamos su jrankiais ir konstrukcinémis medziagomis, jos turéjo ne tik estetiSkai perteikti organy
formas, bet ir uztikrinti, kad jy sukurti modeliai biity stabilas, tikslas ir ais$kiai atpazjstami.

Galutinis rezultatas — moderntis, minimalistinio stiliaus anatomijos kiiriniai, primenantys, kad Zmogaus
kiinas yra ir mokslas, ir menas. Tokia veikla leidzia pamatyti, kaip skirtingos disciplinos gali susijungti j
viena prasmingg kirybinj procesa.

Si pamoka tapo puikiu pavyzdziu, kaip tarpdisciplinis STEAM ugdymas padeda merginoms drasiai Zengti |
inzineriniy kompetencijy pasaulj - per biologija jos supranta, kaip veikia kinas, per meng iSmoksta
perteikti formas ir estetikg, o per inzinerijg ir technologijas — sukurti tikslig, tvirtg ir apgalvota
konstrukcija.




Saugus startas prasideda dar pries pirmqg zingsnj
' »

Kiekvienam vaikui nauja aplinka reiSkia naujus garsus, erdves, zmones ir patirtis. Vieniems tai —
smalsus nuotykis, kitiems — rimtas iSStikis, keliantis nerimg ar neZinomybés jausma. Biitent todél
Siauliy techninés kiirybos centre sgmoningai kuriama aplinka, kurioje vaikas gali jaustis saugus dar

pries perzengdamas Centro duris.

Siam tikslui centre parengta socialiné istorija — vaikui suprantama priemoné, padedanti i§ anksto
susipazinti su aplinka, veiklomis ir Zmonémis. Socialinéje istorijoje nuosekliai pristatoma, kas laukia
atvykus | centrg - kaip atrodo pastatas, kokiose erdvése vyks veiklos, kokius jrankius vaikas naudos ir
j ka galés kreiptis pagalbos. Pirmuosiuose socialinés istorijos puslapiuose pabréeziama, kad tai vieta, kur
vaikai gali kurti, tyrinéti technologijas ir saugiai mokytis naujy dalyku.Veéliau vaikui paaisSkinama,
kokiose situacijose gali biiti daugiau triukSmo (Cia padés ir Centro parengtas sensorinis Zemélpis) ar

naujy pojaciy, ir primenama, kad visada galima kreiptis | mokytoja, jei pasidaro nejauku.

Tokios priemonés néra atsitiktinés — jos remiasi moksliniais tyrimais. Socialinés istorijos specialiojo
ugdymo praktikoje naudojamos jau daugiau nei tris deSimtmecius ir laikomos jrodymais grjsta
intervencija, padedancia vaikams geriau suprasti socialines situacijas ir likesc¢ius (Gray, 2010). Tyrimai
rodo, kad struktiiruota, vizuali ir vaikui suprantama informacija gali mazinti nerima, gerinti socialinj

supratimg ir padeti vaikams lengviau jsitraukti j veiklas (Kokina & Kern, 2010; Qi et al., 2018).

Sisteminiy apzvalgu rezultatai rodo, kad socialines istorijos gali pagerinti socialinj elgesj, komunikacija
ir gebéjima prisitaikyti prie kasdieniy situacijy (Reynhout & Carter, 2006). Naujausi didelés apimties
tyrimai mokyklose taip pat patvirtina, kad socialinés istorijos padeda vaikams dazniau pasiekti
individualius elgesio tikslus ir geriau susidoroti su konkreciomis situacijomis, sukelian¢iomis stresg ar
nerimg (Wright et al., 2024). Siose tyrimuose pabréZiama, kad socialinés istorijos padeda suprasti
socialines normas, mazina stresg nepazjstamose situacijose ir palengvina peréjimus ar pokycius
kasdienéje rutinoje social-stories

Sios priemoneés ypa¢ naudingos vaikams, turintiems specialiyjy ugdymosi poreikiy, taciau jos prieinamos
visiems — kiekvienam, kuriam svarbu $velnus, pagarbus ir vaiko poreikius atliepiantis startas. Nes kai
vaikas zZino, kas jo laukia, jis jauciasi saugesnis. O saugumas yra pirmas Zingsnis j smalsumg, kiirybg ir
tikrg mokymosi dZziaugsma.

KvieCiame socialine istorijq periiﬁrvéti kartu su vaiku dar prie$ atvykstant | centrg — taip pirmasis

zingsnis taps daug drgsesnis - CIA


https://www.siauliaitech.lt/pasiruosimas-pirmam-vaiko-apsilankymui-centre/

Kai LEGO tampa kirybos ir komandinio darbo issukiu

Vasario 5 dieng Siauliy techninés kiarybos centre Surmuliavo
ypatingas renginys — cia susirinko keturios prieSmokyklinio ugdymo
grupés paminéti Tarptautinées LEGO dienos. ] kiirybines dirbtuves
atvyko éiauliq lopSelio-darzelio ,Pasaka“, ,Drugelis“, Centro

pradinés mokyklos ir Dainy progimnazijos prieSmokyklinukai.

Mazuyjy dalyviy lauké ne paprasti Zaidimai, o tikri LEGO issikiai.
Vaikai turéjo pastatyti tilta, sudelioti raideles, pagaminti LEGO
suktuka ir sukurti savo LEGO robotuka. Kiekvienai uzduociai buvo
skirta vos po deSimt minuciuy, todeél reikéjo ne tik kiirybiSkumo, bet
ir greity sprendimy bei komandinio darbo.

Nors i$ pirmo zvilgsnio tokios uzduotys gali atrodyti paprastos, jos
pareikalavo susikaupimo, planavimo ir bendradarbiavimo. Vaikai
drgsiai dalijosi idéjomis, bandeé, taisé ir vel kire, kol pasieke

rezultata. Sios veiklos parodé, kad net maZiausi kiiréjai geba spresti

inZinerinius i8§Stkius, jei tik gauna galimybe eksperimentuoti.

Mazieji jrodé, kad yra tikri kairéjai, iSradingi konstruotojai ir puiki komanda. DZiaugiames ju entuziazmu,
kirybiskumu ir Sypsenomis — tokios dienos jkvepia. NuoSirdZiai dékojame mokytojoms Laurai, Ernestai,

Ievai ir Linai uZ rapestj, pasiruo$img ir $venteés organizavima.




Masy pamokos

Ar zinojai, kad iglu néra saltas namas?

I$ pirmo Zvilgsnio tai skamba nejtikétinai — kaip gali bati Silta
pastate, pastatytame i$ ledo? Taciau bitent $i mjslé tapo
inZineriniy karybiniu dirbtuviy mokiniy tyrinéjimo pradzia.

Pamokos metu vaikai aisSkinosi, kas yra iglu, kas ir kodel juos
stato, kaip veikia jy kupoliné konstrukcija ir kodel Siluma iSlieka
viduje, nors aplink tvyro speigas. Jie suzinojo, kad iglu state
Arkties regiony gyventojai, puikiai pazine savo aplinkg ir gebéje
iSnaudoti tai, ka turi po ranka. Sniegas ir ledas ¢ia tampa ne

priesais, o sgjungininkais — jie sulaiko Silumag ir saugo nuo véjo.

Didziausia iglu paslaptis slypi jo formoje. Kupoliné konstrukcija
yra viena tvirciausiy architektiiroje — svoris pasiskirsto tolygiai,
todél statinys tampa stabilus net iS palyginti trapios medziagos.
Biitent del Sios priezasties kupolai naudojami ne tik iglu, bet ir

stadionuose, Sventovése ar moderniuose inzineriniuose statiniuose.

Taciau tikras supratimas prasideda tada, kai zinios pereina |
veiksma. Po pokalbio apie nejprastas statiniy formas ir
inzinerinius sprendimus, vaikai patys émeési darbo. Naudodami
antrines zaliavas, jie kiiré savo iglu prototipus — bandeé atkartoti
kupolo forma, ieSkojo stabilumo, svarsteé, kas laiko konstrukcija ir

kodél ji nekrenta.

Klysti buvo leidZiama. Bandymas buvo svarbesnis uZ rezultata.
Vieniems iglu griuvo, kitiems pavyko i$ pirmo karto, tacCiau visi
suprato vieng dalyka — tvirta konstrukcija prasideda nuo tinkamos
formos. Kupolas ¢ia tampa ne tik architektiriniu sprendimu, bet ir
inzinerine idéja, leidZiancia i$ paprasty medziagy sukurti stabily,

Silumg sulaikantj statinj.

Si veikla parodé, kad sudeétingos architektiirinés idejos gali biti
suprantamos net vaikams, jei jos patiriamos per Kkiiryba,
eksperimentg ir bendrag darbg. Nes inzinerija prasideda nuo

paprasto klausimo: ,,O kas biity, jeigu..?*




Gyvybé kosmose - kai ,,Mazieji inZinieriai
tampa jaunaisiais tyréjais

Ar kosmose gali egzistuoti gyvybé? Ar ateiviai kvépuoja? O gal
jiems reikia vandens, kaip ir mums? ] S$iuos klausimus
karybiSkai ir smalsiai atsakymuy ieSkojo birelio ,Mazieji
inzinieriai“ vaikai pamokoje ,Gyvybé kosmose“, kuria vedé
mokytoja Ieva Cepaite.

Pamoka buvo sukurta taip, kad vaikai ne tik klausytysi, bet ir
patys mastyty, lyginty, diskutuoty ir konstruoty - tarsi tikri
mokslininkai ir inzinieriai.

Pamoka prasidéjo pazintimi su kosmosu — vaikams buvo priminta,
kad Visatoje yra daugybe planety: vienos labai karStos, kitos itin
Saltos. Tai natfiraliai atvedé prie esminio klausimo — kas apskritai
yra gyvybe?

Vaikai kartu aiskinosi, kad gyvybé — tai ne tik Zmonés ar gyviinai.
Gyvi dalykai kvépuoja, auga, juda, jiems reikia maisto ir vandens.
Diskusijos metu buvo ieSkoma atsakymo, kodél, pavyzdZiui, akmuo
néra gyvas, o medis ar Suo — taip.

Ko reikia, kad gyvybé galéty egzistuoti?
Vaikai iSsiaiskino keturis pagrindinius dalykus, be kuriy gyvybé
nejmanomas:

+ Vanduo - gyvybés draugas. Be vandens negaléty iSgyventi nei
zmones, nei gyvinai, nei augalai. Todél mokslininkai kosmose
pirmiausia ieSko ne ateiviy, o vandens.

+ Oras — nematomas, bet biitinas. Nors mes jo nematome, be oro
negalétume kveépuoti. Vaikai suprato, kodél kosmose reikalingi
specialiis kostiumai.

+ Tinkama temperatiira — ne per karsSta ir ne per Salta. Jei biity
per karsta, viskas iSkepty, jei per Salta — susalty. Zemé yra
ypatinga planeta, nes joje temperatiira tinkama gyvybei.

+ Maistas ir energija — kad galétume augti ir judéti, mums reikia
energijos. Vaikai fantazavo, kuo galéty maitintis ateiviai — gal

Sviesa, gal energija ar net kosminiais kristalais.

Pamokos pabaigoje teorija virto praktika. Vaikai gavo kiirybine

uzduotj — sukonstruoti LEGO ateivj, atsiZvelgiant | tai, ko reikia

gyvybei. Kiekvienas ateivis turéjo: =
- gyventi karstoje arba Saltoje planetoje,
« tureti Salmg ar vamzdelius kvépavimui,
« melyng detale kaip vandens simbolj,

- energijos blokg arba , maisto kapsule”.

Masy pamokos




Ar vaikui dar reikia mokéti piesti, jei vaizdus gali
sukurti dirbtinis intelektas?

Vaikas Siandien gali sukurti vaizda greicCiau, nei spéja
paimti pieStuka. Keli ZodZiai, paspaustas mygtukas — ir
ekrane atsiranda paveikslas - rySkus, estetiskai patrauklus,
daznai gerokai ,tobulesnis“ nei tai, ka vaikas galétuy nupiesti
pats. Si kasdienybé nei$vengiamai kelia klausima, kuris vis
daZzniau skamba ir Seimose, ir ugdymo erdvése - ar dar

reikia mokytis piesti, lipdyti, eskizuoti, jei dirbtinis

intelektas visa tai gali padaryti uz mus? g g ‘
I[§ pirmo Zvilgsnio tai atrodo racionalus svarstymas. Technologijos juk tam ir kuriamos, kad
palengvinty procesus. Taciau Sis klausimas slepia kur kas gilesne dilemg — ne apie technologiju
galimybes, o apie tai, kg mes laikome ugdymu kiirybos srityje. Dirbtinis intelektas mene néra laikina
naujoveé. Kaip kadaise fotografija ar skaitmeninés dizaino programos, jis tapo kultiiros dalimi ir niekur
nedings. Todel bandymas spresti $j reiSkinj paprasta ,leidZiama arba neleidziama“ logika tampa
nepakankamas. Toks poziliris neatsako | esminius klausimus, kurie iSkyla kalbant apie vaiky kiiryba -
kg ugdome, kaip ugdome ir kg laikome vertinga kiirybine patirtimi. Jeigu kirybg suvokiame tik kaip
rezultatg — vaizda, objekta, estetiSkai patraukly produkta — tuomet dirbtinis intelektas iS tiesy atrodo
kaip patogus ir logiSkas sprendimas. Taciau jei kiiryba suprantame kaip procesg, per kurj vaikas
mokosi matyti, jausti, rinktis, abejoti ir klysti, technologinis patogumas ima kelti klausimy. Vaikas
neauga tada, kai prie$ jj atsiranda grazus vaizdas. Jis auga tada, kai supranta, kaip tas vaizdas gimsta
ir kodél jis jam svarbus.

Mazas vaikas piesdamas nesimoko ,daryti meno“. Jis mokosi pazinti pasaulj. Per linija ir spalva jis
pradeda suvokti formas, santykius, mokosi atskirti detales, jas apibendrinti ir susieti. Jo ranka dar
netiksli, linijos daznai dreba, tac¢iau biitent Siame netobulume pamazu formuojasi estetinis jautrumas —
gebeéjimas pastebeti, kas traukia akj, kas kelia emocijg, kas atrodo prasminga. PieSimo procesas vaikui
tampa patirtimi, kurioje jis mokosi sutelkti deémesj, iSbati su uZduotimi, patirti, kad rezultatas
neatsiranda i§ karto. Kartu ugdoma kantrybé ir pasitikéjimas savo pastangomis. Taip formuojasi skonis
— ne kaip iSmokta taisyklé ar pasirinkimas i$ sitilomy varianty, o kaip vidinis orientyras, leidZiantis
veliau samoningai kurti tiek gyvai, tiek skaitmeninéje aplinkoje. Dirbtinis intelektas Sio proceso
nepakeicia. Jis gali pasitlyti vaizda, bet negali iSugdyti vidinio kriterijaus, kodél vienas vaizdas
»veikia“, o kitas palieka abejingg. Estetinis suvokimas neatsiranda i$ pasirinkimo meniu. Jis formuojasi

per patirtj, per bandyma ir per asmeninj santykj su tuo, kas kuriama.

Kai vaikas nuo mazens tik renkasi i$ to, kg sugeneruoja algoritmas, kyla rizika, kad jis pripranta prie
tobulo vaizdo be pastangos. Netobulumas ima erzinti, o pats kiirybos procesas — varginti. I[lgainiui tai
gali silpninti pasitikéjimg savo sprendimais, nes visada Salia yra technologija, kuri, regis, pasiilo
.geresnj“ varianta. Tokiu atveju vaikas tampa ne kireéju, o stebétoju, kuris vertina, bet pats vis reciau

ryztasi kurti.

Tai nereiSkia, kad dirbtinis intelektas neturi vietos ugdyme. PrieSingai — jis gali tapti prasminga
priemone, jei naudojamas sgmoningai. Dirbtinis intelektas gali padéti analizuoti vaizdus, lyginti
skirtingus stilius, kalbeétis apie autoryste, vizualine kultirq ar vaizdy pertekliaus poveikj Siandienos
zmogui. Taciau tam biitinas pagrindas — vaiko gebéjimas matyti, suprasti ir vertinti, o ne tik generuoti.
Kalbédami apie dirbtinj intelekta mene, i$ tiesy sprendziame ne technologinj, o vertybinj klausimg. Ar
mums svarbiau, kad vaikas greitai sukurty jspidinga vaizdg, ar kad jis iSmokty suprasti, kodel vienas
vaizdas jam artimas, o kitas — ne?

Kiryba visada keitési kartu su technologijomis ir keisis toliau. Tac¢iau vaiko poreikis augti per patirtj,
per bandymag ir per savq santykj su pasauliu islieka.

Todeél dirbtinio intelekto klausimas ugdyme neturety biiti apie draudimus. Jis turéty bati apie kryptj.

Apie tai, kg pasirenkame ugdyti pirmiausia — rezultatg ar zmogu, kuris tg rezultata kuria.

Siauliai Tech ugdymo skyriaus vadové J.Muningiené



Integruota pamoka

éiauliq techninés kiirybos centre vyko integruota pamoka ,Kas
yra elektros energija?“, kurioje dalyvavo prieSmokyklinukai i$
I/d ,AZuoliukas“. Pamokoje vaikai aiskinosi, kaip juda elektra,

kodel ji reikalinga ir ka ji ,padaro”, kai teka.

Mokytojai paprastai paaiskino vieng svarbiausiy idéjy: elektra
primena upe — jos nematome, tac¢iau matome rezultatg. Kai ,upé”
pasiekia tiksla, jsijungia S$viesa, suveikia skambutis, pradeda

veikti Zaislas ar ima suktis ventiliatorius.

Kita pamokos dalis buvo skirta klausimui, kuris vis dazniau
svarbus ir suaugusiesiems - i$ kur gauname energijg taip, kad
tausotume gamta? Vaikai susipazino su trimis ,draugais“ -
saule, vandeniu ir véju — ir suzinojo, kaip Sie gamtos Saltiniai

padeda kurti zaligjgq energija.

Praktinéje dalyje su elektronikos programos mokytoju Justinu
vaikai patys konstravo skirtingas elektros grandines: integravo
skambutj, jjungé lempute ir sukiré grandine ventiliatoriui.
Veéliau, dirbdami su robotikos ir konstravimo mazZiesiems
programos mokytoja Ligita, i§ LEGO konstravo vienag i$
labiausiai paplitusiy Zaliosios energijos sprendimy - véjo

jegaine.

Pamoka parodé, kad net ir patys maziausi, turédami aisky
paaiSkinimag ir galimybe iSbandyti praktiskai, gali suprasti
sudétingus dalykus: energija néra tik savoka - ji tampa

patirtimi, kai jg ,jjungi“ savo rankomis.

Muisy pamokos

£ granding




KURYBISKUMAS, TRADICIJOS IR TVARUMAS RESPUBLIKINEJE KONFERENCIJOJE

Kretingos Simono Daukanto progimnazijoje vykusioje
respublikinéje teorinéje—praktinéje konferencijoje
,Kirybinés pamokuy interpretacijos“ buvo pristatytas
Siauliy techninés kiirybos centro kirybiniy dirbtuviy
birelio mokiniy projektas ,Siaudinukai“.

Konferencijos dalyviai galéjo susipazinti su vaiky kurtais
darbais — ant kartono klijuotais pauksteliais, dekoruotais
karpytais Siaudais, bei i§ natfiralaus Sieno suktomis vory
konstrukcijomis. Sie Kkiriniai atskleide, kaip tradicines
amaty technikos gali biti pritaikomos Siuolaikiniame
ugdyme, skatinant karybiSkumg ir samoningg poziarj j
medZziagas.

Projektas taip pat atspindi darnaus vystymosi tikslus —
vaikai dirbo su natiiraliomis, ekologiskomis medziagomis,
mokési jas pazinti, tausoti ir karybiSkai pritaikyti. Tokia
veikla padeda ugdyti ne tik meninius gebéjimus, bet ir

atsakinga santykj su aplinka.

Mokytoja Rasa DauksSiené dZiaugiasi mokiniy iniciatyva ir jy gebéjimu derinti mena, amatg ir tvarumo idéjas

viename kiirybiniame projekte.
KVIECIAME PRADINUKUS | NAUJA EDUKACIJA!!! SIAULIA

Ar ?inojai, i$ kur pakyla raketos ir kas yra kosmodromas? Sioje
smagioje ir interaktyvioje pamokoje 1-4 klasiy mokiniai leisis j
kosmine kelione - aiSkinsimes, kaip zmones skrenda j kosmosa,
kas dirba kosmodromuose ir kodél raketos nepakyla i$S misy

kiemo.

Laukia jdomias pasakojimai, vaizdai ir klausimai, kurie Zadina

smalsuma!

O svarbiausia — kirybiskai ir komandiSkai kurs kosmodromg i$
LEGO, lavindami vaizduote, loginj magstymg ir inZinerinius
jgﬁdiius. [ I AT

Kaina — 3 € vaikui. Registracija - edukatore Ieva, +37064595439 KVIEGIAME MOKSLEIVIUS | EDUKACIJA

P L

KV|Eé|AMElTECHN|N|O Techninis dizainas — tai erdvé, kur kirybiskumas susitinka su
DIZAINO PROGRAMA technologijomis, o idéjos virsta ap¢iuopiamais sprendimais. Cia

vaikai mokosi paZvelgti j kasdienius daiktus kitu kampu, kurti
TECHNINIS DIZAINAS originalius projektus ir ie$koti netradiciniy problemy sprendimo
btidy. Dalyviai dirba su jvairiomis medZiagomis — nuo kartono,
gipso ir medZio iki skaitmeniniy pieSimo programuy.

1o R OIETY

iy, THEINE

UzZsiémimy metu lavinamas estetinis suvokimas, praktiniai
konstravimo jgidZiai, vaizduoté ir gebéjimas idéjas paversti
realybe. Programoje derinami menas, inzinerija ir dizainas,
skatinant vaikus nebijoti eksperimentuoti, drasiai klysti ir ieskoti
naujy kiirybiniy sprendimuy.

Amzius: nuo 7 iki 12 mety

TvarkarasStis: [ grupé — pirmadieniais/trec¢iadieniais 15.00 — 16.30

val.



Muisy pamokos

Ar Zinojote, kad vienas paprasciausiy
pasaulio zaidimy slepia matematikg?

IS pirmo zvilgsnio kryziukai—-nuliukai atrodo kaip labai
paprastas zaidimas. Devyni langeliai, du simboliai ir trumpa
partija per pertrauka. Taciau uz Sio zaidimo slypi logika,
strategija ir net matematika, kurig tyrinéja mokslininkai visame

pasaulyje.

Biitent $j, atrodyty, paprasta zaidima Siauliy TECH inZineriniy
karybiniy dirbtuviy mokiniai 8§ kartg kare patys. Kartu su
mokytoja Simona Umaraité jie gamino savo medinj kryziuku-
nuliuky rinkinj — nuo pirmosios detalés iki galutinio zaidimo.

Dirbtuviy metu vaikai pjove, Slifavo, derino detales ir Kkiré
zaidimo dizaing. Kiekvienas sprendimas turéjo reikSme — nuo
figiry formos iki lentos kompozicijos. Taip per kiirybinj procesa
jie lavino ne tik fantazija, bet ir inzinerinius jgudZius, tiksly

darbg bei erdvinj mastyma.

O pats Zaidimas turi jdomig istorija. Kryziuky—nuliuky versijos

buvo aptiktos dar antikinéje Egipto ir Romos kult@iroje. Nors
taisyklés labai paprastos, zaidimas moko strateginio mastymo,

sprendimy priémimo ir gebéjimo numatyti kelis zingsnius | priekj. Matematikai net jrodé, kad jei abu
Zaidéjai zaidzia tobulai, partija visada baigiasi lygiosiomis. Taciau Siose dirbtuvése svarbiausia buvo ne
laimeti. Svarbiausia buvo sukurti zaidimg savo rankomis ir suprasti, kad inzinerija gali bati artima,

paprasta ir labai kiirybiska.

Kartais didZiausios ideéjos slypi paprasciausiuose Zaidimuose — tereikia paZzvelgti j juos kaip | mazas

inzinerines uzduotis.




Misy pamokos

Saugesnio interneto savaité - zinios, kurios saugo kasdien

éiauliq techninés kiirybos centre prasidéjo Saugesnio interneto savaité. Kasmet Si iniciatyva primena, kad
internetas gali baiti saugi ir patogi erdve tik tuomet, kai mokame juo naudotis atsakingai, atpazjstame

grésmes ir zinome, kaip jy iSvengti.

Savaite pradéjome smagia ir jtraukiancia veikla — Centro mokiniai dalyvavo Kahoot viktorinoje, kurig
parengé programavimo ir LEGO robotikos mokytojas Justinas Dediira. Zaidimo metu vaikai atsakinéjo j
klausimus apie saugy elgesj internete, stiprius slaptazodZius, asmens duomeny apsaugg ir atsakinga

bendravimag skaitmenineéje erdvéje.

Viktorina virto ne tik Zaidimu, bet ir mokymosi patirtimi. Mokiniai galéjo pasitikrinti savo Zinias,
palyginti atsakymus su bendraamziais ir suzinoti naujy dalyky, kurie padés jiems saugiau jaustis
internete. Tokia forma leidZia svarbias temas aptarti lengvai, suprantamai ir jtraukiandiai.

Taip zaismingai, bet prasmingai pradéjome savaite, skirtg saugesniam internetui, kuri centre vyks vasario
9-13 dienomis. Per §j laika mokiniai dalyvaus jvairiose veiklose, kurios padés ugdyti skaitmeninj

samoningumg ir atsakingus jprocius.




SKAITYMAS, ROBOTAI IR DIRBTINIS INTELEKTAS

Sausio 22 diena éiauliq Dainuy progimnazijoje vyko
ST e ey respublikiné 5-8 klasiy mokiniy konferencija ,Knygos
KAI SUSITINKA KNYGOS, ROBOTAL “e s S o .. L
DIRBTINIS INTELEKTAS IR STEAM padeda pazinti save ir kitus“. ] renginj susirinko mokiniai
i$ jvairiy Lietuvos miestu, kurie pristaté savo kirybinius,
skaitymo ir technologinius projektus.
Konferencijoje dalyvavo ir §iauliq techninés kiirybos centro
ugdytinis Jonas Rinkevicius. Jis pristaté pranesimg ,Kai
susitinka knygos, robotai, dirbtinis intelektas ir STEAM®,
kuriame pasidalijo savo patirtimi, kaip technologijos gali

praturtinti kiirybg ir skaityma.

PraneSimo metu Jonas demonstravo animacijos kiirimo procesg pagal pasaka, kuri buvo sukurta pasitelkus
dirbtinj intelektg. Taip jis parodeé, kaip tradiciné literatira gali susijungti su Siuolaikinémis technologijomis, o
kirybinés idéjos gali virsti skaitmeniniais projektais.

Si patirtis atskleide, kad knygos gali biiti ne tik skaitomos, bet ir kuriamos, interpretuojamos bei perkeliamos j
technologine erdve. Robotika, animacija ir dirbtinis intelektas tampa jrankiais, padedanciais vaikams kitaip
pazvelgti j skaityma, mokymasi ir kairyba.

Mokinj konferencijai parengé mokytoja Kristina Juodeikiene.

PROJEKTAS ,,STEAM KALEDU DIRBTUVES”

2025 m. gruodZio ménesj éiauliq Dainy progimnazijoje ir éiauliq technines karybos centre jgyvendintas projektas
~STEAM Kalédy dirbtuvés”. Jo metu 1-8 klasiy mokiniai dalyvavo integruotose technologiju, robotikos, elektronikos
ir inzinerijos veiklose, skirtose patyriminiam mokymuisi ir kiirybiniy kompetencijy ugdymui.

Robotikos moduliuose ir neformaliojo Svietimo programos ,Programavimas ir LEGO robotika® uzsiémimuose,
kuriuos vedé mokytoja Kristina Juodeikiené, mokiniai konstravo Sventines konstrukcijas — iSmanias Kalédy eglutes,
judancius personazus ir kitus projektus, naudodami LEGO kaladéles, LEGO SPIKE rinkinius bei elektronikos
priemones. Veikly metu jie taikeé loginio mgstymo, programavimo, konstravimo ir komandinio darbo jgtdZius.
Elektronikos dirbtuvése mokiniai kiiré Svieciancius kalédinius atvirukus su LED diodais, susipaZino su elektros
grandiniy veikimo principais, eksperimentavo ir sprendé praktines uzduotis.

Inzineriniy veikly metu buvo konstruojami jvairts kalédiniai simboliai ir konstrukcijos, reikalaujancios tikslumo,
planavimo ir problemy sprendimo gebéjimuy. Projekto veiklas papildée STEAM viktorinos, kurios skatino mokinius
taikyti jgytas Zinias, bendradarbiauti ir reflektuoti mokymosi patirtis.

Projektas sudaré salygas mokiniams ugdyti svarbiausias XXI amZiaus kompetencijas: kiirybiskuma, kritinj mastyma,
skaitmeninj ir technologinj rastinguma, komunikavimo bei bendradarbiavimo jgadZius.



Laivy pasaulis.

Nuo istorijos iki juros paslapdiy

Sj kartg veiklos tema buvo laivai. Vaikai, kartu su mokytoja
Ernesta Stumbriene, leidosi | pazintj su skirtingomis laivy
rasimis, jy istorija ir paskirtimi. Jie svarsté, kuo skiriasi
krovininiai, keleiviniai ar kariniai laivai, kaip Zmonés juos

staté anksciau ir kokie jie yra Siandien.

Smalsiausia dalis prasidéjo tada, kai vaikai émeé spelioti,
kiek jliros dugne galéty biiti nuskendusiuy laivuy su lobiais.
Pokalbis greitai virto inzineriniu tyrimu — kas lemia laivo
stiprumg ir stabiluma, kodeél vieni laivai atlaiko audras, o
kiti nuskesta, ir kaip oras gali pakeisti jiros kelius.

Per diskusijas ir kirybines uzduotis vaikai suprato, kad
laivas — tai ne tik transporto priemoné, bet ir sudétingas
inZinerinis statinys, kuriame svarbi kiekviena detalé: forma,

medziagos, svorio pasiskirstymas ir net véjo kryptis.




Masy pamokos

Kodél amerikietiskieji kalneliai prasideda
nuo aukséiausio kalno?

Ar kada nors susimastei, kodél amerikietiSkieji kalneliai
niekada neprasideda nuo maZo kalniuko? Kodél pirmasis
pakilimas visada bana auks$ciausias? Atsakymas slypi ne

atrakcionu parky paslaptyse, o inZinerijoje ir fizikoje.

Biitent nuo Sio klausimo prasidéjo mokytojos Simonos Umaraités
pamoka programos ,InZinerija merginoms“ dalyvems. Sj kartg
mokinés tapo ne stebétojomis, o tikromis konstruktoriy
komandomis — i$§ popieriaus, lipnios juostos ir paprasty medZiagy
jos kiré savo amerikietiSkyju kalneliy trasas ir bandé jas su

rutuliuku.

I$ pradziy viskas atrodeé paprasta: sukurti kilpg, pastatyti kalnelj,
paleisti rutuliukg ir stebéti, kaip jis rieda. Taciau netrukus
prasidéjo tikrasis inzinerinis mgstymas. Kodeél rutuliukas sustojo?
Kodel nejveiké Kkilpos? O kas nutikty, jei pradinis kalnas bity
aukstesnis? Mokinés turéjo ne tik konstruoti, bet ir analizuoti. Jos
bande skirtingus sprendimus, keite trasuy aukstj, $velnino positkius,
trumpino ar ilgino atkarpas.

Taip, per bandymus ir klaidas, jos pacios atrado pagrindine
kalneliy paslaptj — energija. Pamoka gyvai parode, kaip aukstai
pakeltas rutuliukas sukaupia energija, kuri leidzia jam judeti,
jveikti postkius ir kilpas. Tac¢iau kartu mokinés pamateé ir tai, kad
dalj energijos ,suvalgo“ trintis, todel per auksta kilpa ar per ilga

trasa gali sustabdyti net ir greiciausiag rutuliuka.

Si veikla buvo ne apie formules, o apie inZinerinj mastyma:
planavima, testavimg, problemy sprendima ir sprendimy
tobulinimg. Mokinés suprato, kad kiekvienas kalnelis — tai ne tik
smagus atrakcionas, bet ir tiksliai apskaic¢iuota konstrukcija,

kurioje kiekvienas aukstis, postkis ar kilpa turi savo priezastj.



Ar gali tai, ko beveik nematai, tapti didziausiuv atradimu?

Kartais jdomiausi dalykai slypi ten, kur akys ju
nepastebi. Ant lapo pavirSiaus, vandens lase ar net
paprastoje dulkéje gali sléptis iStisas pasaulis. Tacdiau jj
pamatyti galima tik tada, kai pazvelgiame atidziau — per
mikroskopa.

Edukacijoje »Mikroskopo bingo*® Siauliy Zokniy
progimnazijos mokiniai kartu su edukatore leva Cepaite
leidosi | kelione po nematomg pasaulj — tokj, kuris slypi

visai Salia, bet atsiveria tik tyrinéjant.

Viskas prasidéjo nuo klausimy. Kas yra mikroskopas? Kuo
jis skiriasi nuo teleskopo? Kodeél vienu stebime zvaigzdes, o
kitu — tai, kas telpa ant adatos galiuko? Vaikai aiskinosi,
kam mikroskopai reikalingi, kokiuy ju btina ir kaip jie
padeda mokslininkams suprasti pasaulj, kurio plika akimi

nepamatytume.

Netrukus prasidéjo tikrasis isStikis — mikroskopo bingo. Po
visg centrg buvo paslépti méginiai, kuriuos reikéjo surasti,
istirti ir nufotografuoti naudojantis mikroskopu. Tai
nebuvo paprastas ,paziirek ir eik toliau* zaidimas -
reikéjo  dirbti komandoje, pasiskirstyti uzduotimis,

susitarti, patikrinti, ar nuotrauka ryski, ar tikrai pavyko

,pagauti“ ieSkoma objekta.

Kiekvienas rastas méginys tapo mazu atradimu, o kiekviena neryski nuotrauka — proga bandyti dar kartg.
Tokiose veiklose vaikai ne tik susipaZjsta su mokslo jrankiais, bet ir mokosi kantrybés, bendradarbiavimo

bei tyrinéjimo dziaugsmo.




Atvira pamoka
Atvira pamoka.

Nuo karvutés iki sumustinio.
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éiauliq techninés kiirybos centre jvyko atvira prieSmokyklinio ugdymo pamoka ,Nuo karvutés iki

sumustinio!“, skirta patyriminiam mokymuisi ir integruoto ugdymo turiniui atskleisti. Pamoka vedé
§iauliq technines kiirybos centro mokytoja Ieva Cepaiteé ir §iauliq Dainy progimnazijos prieSmokyklinio

ugdymo vyresnioji mokytoja Justée Milasauskiene.

Pamokos metu vaikai per Zaidima ir aktyvia veiklg susipazino su pieno keliu — nuo karvutés iki miisy
stalo. Jie aiskinosi, i$ kur atsiranda pieno produktai, kaip jie gaminami ir kokj kelia nueina, kol
pasiekia miisy virtuve.

Praktinéje dalyje vaikai patys gamino sviestg i§ grietinélés. Stebédami vykstancius pokycius, liesdami,
maisydami ir ragaujami jie mokeési per pojicCius, o veiklg uzbaigé bendru aptarimu. Tokia patirtis leido
sudétingus procesus pamatyti paprastai ir suprantamai.

Atvira pamoka suteiké galimybe jg stebéjusiems pedagogams pamatyti, kaip ugdymo turinys
integruojamas per patyriminj mokymasi, kaip sudétingi procesai vaikams pateikiami zaismingai ir kaip

kuriama aktyvi, smalsumg palaikanti ugdymo aplinka.

Deékojame kolegoms uz dalyvavima, bendryste ir profesinj dialoga.




Musy programos
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MARIE CURIE — VIENINTELE MOTERIS ISTORIJOJE, LAIMEJUSI
DVI NOBELIO PREMIJAS DVIEJOSE SKIRTINGOSE MOKSLO

S et kur kiekviena mergaité gali atrasti save kaip

Tnulq |STO|“JQ Enll s“K“nTI In T“' kiiréja, konstruktoriu ir ateities iSradéja. Cia

“InZinerija merginoms“ — tai karybiné erdve,

merginos eksperimentuoja su medziagomis,

kuria objektus iS gipso, medzio, metalo,

popieriaus, fotografuoja, lipdo, konstruoja -
visa tai per meno, mokslo ir technologijy
jungtj. Uzsiémimai padeda ugdyti kritinj
mastyma, pasitikéjima savimi, inzinerinj
kirybiskuma ir gebéjimg spresti praktines
problemas.
Programa skirta padrasinti mergaites rinktis
] STEAM sritis, parodyti, kad inZinerija — ne tik
berniukams. Veiklos vykdomos saugioje, palaikancioje aplinkoje, kur kiekvienai dalyvei sudaromos
salygos augti savo tempu, atsizvelgiant | individualius poreikius. Cia inZinerija tampa ne pamoka, o
nuotykiu!

Amzius: nuo 8 iki 14 mety
Tvarkarastis: I grupé — pirmadieniais/trec¢iadieniais 15.30-17.00 val.

Astrofizika — tai ne tik Zvilgsnis j ZvaigZdes, bet ir
galimybe gilinti gamtamokslines Zinias per realius
stebéjimus, eksperimentus ir diskusijas apie Visatos
désnius. Programoje ugdomi analitiniai gebeéjimai,
fizikinis mastymas ir mokéjimas formuluoti
klausimus bei ieskoti atsakymu. @

Ypatingas démesys skiriamas 11-12 Kklasiy PASIRUOglMAs FIZIKOS
mokiniams, kurie nori pasirengti ll'izikos VBE - VBE IR TARPINIAM
mokytojas turi ilgamete patirtf ir padeda PATIKRINIMUI
sisteminti Zinias.

Uzsiémimai vyksta klaséje ir stebéjimy aiksteléje, Pirmadienials/tretiadisnals
naudojama moderni teleskopiné jranga, dirbama su ey el R G e
realiais dangaus objektais. Programa skatina
tyrinéjimo dziaugsma, gebéjima kelti hipotezes ir
vertinti mokslinius faktus. Tinkama visiems,
jskaitant mokinius, turincius jvairiy ugdymosi

Kaina 7 eur/mén.

poreikiy — kuriama saugi, jtrauki aplinka.
Amzius: 7-12 klasés. Tvarkarastis: Pirmadienis/Treciadienis, T gr. 18.00 — 19.30 val. , IT gr. — 19.30 -
21.00 val.

Inzinerinés kiirybinés dirbtuvés — tai biirelis smalsiems maziesiems

inzinieriams, norintiems kurti, tyrinéti ir suprasti, kaip veikia pasaulis.

? Vaikai mokysis naudotis tikrais jrankiais, susipazins su jvairiomis

medziagomis bei konstravimo principais, kurs mechaninius objektus ir

u bandys spresti realius techninius i$Stikius. Dirbdami komandoje ar

individualiai, jie ugdys erdvinj mastyma, kirybiskumag, smulkigjg motorika,

Geriausi inzineriniai sprendimai daznai gebejimg planuoti ir jgyvendinti idéjas. Programa formuoja praktines
prasideda nuo kartoninés dezés ir Zirkliy. PRI . ss . e s ..

NASA inZinieriai treniruojasi kurti inzinerines kompetencijas — nuo objekto sumanymo iki jo jgyvendinimo, ugdo

‘pm"m::f:,::,m:ii':"'hmis pasitikéjima savo galimybémis ir atsakomybe uz darbo rezultatg.

Amzius: 1-4 klaseés.

1l G| Tvarkarastis:

I grupé, antradienis/ketvirtadienis — 14.00-15.30 val.
II grupé, antradienis/ketvirtadienis — 15.30-17.00 val.
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Ar liotg galima ,,sudélioti* is formy?
I$ pirmo Zzvilgsnio liatas atrodo sudétingas gyvianas —
tanki karciai, iSraiSkingas snukis, daug detaliy. Taciau
kas nutiktu, jei jj pabandytume sukurti tik i§ paprasty
geometriniu formu? Ar uZtektuy trikampiuy, kvadraty ir
spalvoty plok$tumu, kad atpaZintume karali$ka Zveérj?
Neformaliojo Svietimo programos ,Techninis dizainas*
veikloje vaikai j $] klausima atsaké ne Zodziais, o kiryba.
Pamoka prasidéjo nuo pazinties su geometrinémis
formomis ir mozaikos principu - kaip i$ atskiry daliy
gimsta visuma, kaip linijos, kampai ir spalvos gali sukurti
atpazjstamg gyvino charakterj. Vaikai diskutavo, kodeél
dizaineriai ir menininkai daznai supaprastina formas ir
kaip tai padeda pamatyti svarbiausius objekty bruozus.
Tuomet prasidéjo tikrasis kilirybos procesas. Vaikai
nusidazé mozaikos pagrinda, klijavo lazeriu iSpjauta lifito
portreto kontiirg, spalvino atskiras geometrines detales ir
kantriai rinko jas | vieng bendra kompozicijg. Kiekvienas
sprendimas — spalvos pasirinkimas, detalés vieta ar juy

derinimas — reikalavo susikaupimo, kiirybinio mastymo ir

kantrybeés.
Nors uzduotis visiems buvo ta pati, kiekvienas liitas iSéjo skirtingas. Vieni tapo ryskis ir zaismingi, kiti —
ramis, subtiliy spalvy. Kiekviename darbe atsiskleidé vaiko nuotaika, charakteris ir individualus kiirybinis
sprendimas.

Pamoka vedé mokytoja Karolina Alejiniené, kuri subtiliai derino techninj tiksluma su karybine laisve.
Tokiose veiklose vaikai ne tik kuria estetiSkus darbus, bet ir mokosi matyti formas, suprasti dizaino

principus bei atrasti, kad net sudétingiausi objektai gali gimti i$ paprasty geometriniy sprendimuy.
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Kai LEGO sujungia miestus, darzelius ir mokyklas

Sausio 28 dieng visame pasaulyje minima Tarptautineé
LEGO diena. Sia proga §iauliq technines kirybos

‘ centre surengta nuotoliné atvira pamoka, | kurig
NUOTOLINE PAMBKA

TARPTAUTINEI

LEGO

susijungé net 98 vaikai ir mokytojai iS skirtingy
ugdymo jstaigy: Siauliy lopseliy-darzeliy ,Pasaka®,
,Drugelis“, ,Zirniukas*, ,Azuoliukas*, Siauliy ,Saulés*

pradinés mokyklos, Seduvos lopselio-darzZelio ir éiauliq

DIENAI g
el

,Romuvos® progimnazijos.
Pamoka prasidejo nuo jdomios kelionés j LEGO istorijg.

Vaikai suzinojo, kad pirmieji ,LEGO Group® Zaislai

buvo gaminami i$ medZio, o Siandien pasaulyje jau

sukurta daugiau nei keturi milijardai LEGO zZmogeliuky. Jei jie sudaryty tautg, tai bfity didziausia tauta
Zemeéje. Veliau vaikai nagrinéjo tiltus. Jie suZinojo, kur yra auk$c¢iausias ir ilgiausias tiltai pasaulyje, ir
kodél inzinieriams svarbu ne tik tilto ilgis, bet ir jo tvirtumas. Netrukus teorija virto praktika.

LEGO konstravimo mokytojos Laura ir Ernesta pakvieté vaikus j i$Stkj — sukonstruoti patj tvirciausia
tilta. Dirbdami poromis, dalyviai kiiré savo konstrukcijas, o véliau matavo juy ilgj ir stipruma. Tai buvo
ne tik smagus konstravimo zaidimas, bet ir pirmoji pazintis su inZineriniais sprendimais, bandymais bei
rezultaty palyginimu.

Si pamoka dar kartg parode, kad LEGO gali bati ne tik zaislas, bet ir puikus jrankis mokytis,
bendradarbiauti bei paZinti inzinerijos pasaulj. O kai vienu metu kuria beveik Simtas vaikuy, net ir

nuotolinis ekranas virsta didele kiirybine dirbtuve.
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Atvira pamoka VUSA studentams

Sausio 29 d. atviroje pamokoje, skirtoje VUSA studentams,
vaikai kartu su pedagogais leidosi j kelione, kurioje

susitiko literatara, mokslas, technologijos ir vaizduoteé.

Pamoka prasidéjo integruota lietuviy kalbos veikla -
mokiniai skaitée ir gilinosi j Arklio Dominyko kelioneé |
zvaigzdes (aut. Vytautas V. Landsbergis). Dominyko kelioné
po kosmosa tapo atspirties tasku diskusijoms apie planetas,
svajones, drgsa leistis | nepaZintus pasaulius ir Zmogaus
norgq ieSkoti sprendimy net ten, kur gyvybé atrodo
nejmanoma. Literatirinis pasakojimas padéjo vaikams ne tik
geriau suprasti kiirinio prasme, bet ir drgsiau kurti savas

vizijas, kuriose svajoné tampa veiksmu.

Veliau mokiniai perejo prie detalesnés pazinties su Marsu —
jo aplinka, ekstremaliomis oro sglygomis, Zema temperatiira
ir reta atmosfera. Vaikai svarste, ko reikia zmogui iSgyventi
planetoje, kuri néra palanki gyvybei, ir kokia turéty biati
Marso bazé, kad joje bty wuzZtikrintas saugumas bei

kasdienis gyvenimas.

Toliau seke sprendimuy paieSka - diskusijos apie hidroponinj
tkininkavima, energijos gavimo biidus, vandens paieSka,
dehidratuotg maistg ir galbtit net vabaly fermuy jkirimg
Marse. Kiekviena tema tapo tarsi délionés dalimi — jei néra
oro, reikia sistemos; jei néra dirvoZemio, reikia

technologijos; jei esi toli nuo Zemeés, biitinas planavimas.

Galiausiai idéjos virto forma. Mokiniai be instrukcijuy stateé
Marso kolonijas iS§ LEGO, remdamiesi savo sprendimais,
vaizduote ir jgytomis ziniomis. Kiekvienas statinys buvo
skirtingas, taciau visus jungé bendras tikslas — sukurti

aplinkg, kurioje galéty gyventi Zzmogus.

Atvirg pamoka vedé Siauliy “Juventos” progimnazijos
pradiniy klasiy mokytoja metodininké Jfraté Ivaskiene ir
Siauliai TECH ugdymo skyriaus vadove. Pamoka tapo

pavyzdziu, kaip prasmingai integruoti lietuviy kalbg, gamtos

mokslus ir technologinj wugdyma, skatinant vaiky

karybiSkuma, kritinj mastyma ir ateities vizijy karima.




MUSY PAMOKOS

Ar Zinojai, kad joros kempinés - ne augalai, o gyvi organizmai?

Sausio 6 d. jyko pamoka su Spindulio ugdymo centro mokiniais,
kurios metu kalbéjome apie povandeninj pasaulj. Susipazinome
su jiros gyventojais, koralais ir kempinéemis — aiSkinomes, kam

jos reikalingos ir kodél yra svarbios vandenyje.

Vaikai suZinojo, kad kempinés padeda islaikyti $vary vandenj,
»,sugaudo“ neSvarumus ir yra svarbi povandeninio pasaulio dalis.
Kad mokytis biity lengviau ir jdomiau, zinias i$ karto pritaikéme
praktiskai. IS lazeriuoty 3D detaliyu mokiniai konstravo visiems
pazjstama personaza — Kempiniukg Placiakelnj (SpongeBob).

Veiklos metu vaikai seké veiksmuy eigg, jungé detales, iSbande,
kas pavyksta, ir dziaugési rezultatu. Pamoka parodeé, kad
sudetingi dalykai tampa suprantami, kai apie juos kalbama

paprastai, o mokymasis vyksta per veiklg ir patyrima.




Mity griovéjy metodas - kai smalsumas tampa eksperimentu

Ar kada nors susimastéte, kodél balionas, paleistas i$
ranku, skrieja per visa klase? O gal kodél kai kurie
pastatai iSlieka tvirti net audry metu, o Kkiti griava?
Tokie klausimai — ne tik smalsiis vaiky svarstymai. Tai
tikri mokslo tyrimai, nuo kuriy prasideda inZinerija.

Bitent tokiu principu dirba garsioji ,MythBusters*®
komanda - jie pradeda nuo klausimo, suformuluoja
spéjimg, atlieka bandymg ir pasidalija rezultatais. Sis

metodas remiasi paprasta, bet galinga seka:

stebéti — tyrinéti & spéti > bandyti —

atrasti = pasidalinti

Tai ne sudetinga laboratoriné schema, o smalsumu grjstas mokymasis, kurj galima pritaikyti bet
kurioje klaséje ar dirbtuvese. éiauliq TECH veiklose toks metodas tampa natiiraliu mokymosi badu.
Vaikai ¢ia ne tik girdi teorijg apie fizikos désnius ar konstrukcijas — jie patys ja iSbando. Kartais tai
biina paprastas balionas, kartais — bokstas iS pagaliuky, o kartais — netikétas eksperimentas su
monetomis ar popieriniais léktuvais. Svarbiausia, kad kiekviena veikla prasideda klausimu.
PavyzdzZiui:

« Kas nutiks, jei baliong priplisime stipriau?

« Kuri konstrukcija islaikys didziausig svorj?

« Ar monetos metimas tikrai visada turi 50 % tikimybe?

Tokie klausimai pavercia pamokg tyrimu. O tyrimas — patirtimi, kurig vaikai prisimena ilgiau nei bet

kokiag formule.

Nezinai kas tokie “MythBusters” komanda?

~MythBusters® (liet. ,Mity griovéjai“) — tai viena Zinomiausiy mokslo populiarinimo televizijos laidy
pasaulyje, rodyta per Discovery Channel nuo 2003 mety. Laidos vedeéjai, specialiujy efekty ekspertai
Adam Savage ir Jamie Hyneman, kartu su komanda per daugiau nei 15 mety patikrino Simtus
visuomeneéje paplitusiy mity — nuo filmy sceny iki kasdieniy jsitikinimuy. I$ viso buvo sukurta apie 17
sezony ir beveik 300 epizody, kurie buvo transliuojami visame pasaulyje. Laida iSgarséjo tuo, kad
mokslo principus pristaté per realius eksperimentus, daznai lydimus jspidingy sprogimu,
konstrukcijy bandymy ar net automobiliy susidirimy. ,MythBusters® ne tik tapo vienu populiariausiy
.Discovery Channel“ projekty, bet ir pelné auks$tg zitirovy jvertinimgq — apie 8,3 balo i$ 10 pagal
tarptautine IMDb auditorijg.Laidos sékmeé jrodé, kad mokslas gali bati ne tik naudingas, bet ir
jtraukiantis, linksmas bei suprantamas kiekvienam.

~MythBusters“ principu grjstoje pamokoje mokytojo vaidmuo keic¢iasi — jis tampa ne ziniy perdaveéju,
o tyrimo proceso vadovu ir fasilitatoriumi. Vietoje to, kad pateikty gatavus atsakymus, mokytojas
skatina mokinius kelti klausimus, formuluoti hipotezes, planuoti bandymus ir patiems atrasti
rezultatus. Toks poziiris atitinka mokslinio tyrimo logika, kur svarbiausia yra ne vien teisingas
atsakymas, o pats mastymo ir eksperimentavimo procesas

Tokios veiklos ugdo ne tik Zinias, bet ir svarbiausias ateities kompetencijas - kritinj mgstyma,
problemy sprendima, gebéjima dirbti komandoje ir drasq eksperimentuoti. O svarbiausia — jos leidzia
vaikams patirti, kad klaidos néra nesékmé. Tai tiesiog dar vienas bandymas, kuris priartina prie
atsakymo.

Nes kartais, norint suprasti pasaulj, reikia ne tik perskaityti atsakymg. Kartais reikia.. susprogdinti

mita.



Baliono lenktynés. Kaip veikia jéga ir judéjimas?

Pamokos tema - oro jéga ir judéjimas.

Reikalingos priemonés

Amziaus grupé - 3—6 klaseés

Pamokos tikslas - tyrinéjant baliono judéjima, suprasti, kad
oras gali stumti daiktus ir sukelti judéjima, bei susipazinti
su paprastu judéjimo desniu, kurj apra$é mokslininkas

Izaokas Niutonas.
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Reikalingos priemonés:

2 balionai

2 virveés (apie 3 m)
2 Siaudeliai
lipni juosta

zirkles
laikmatis (nebitina)
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Pamokos eiga

Mokytojas klausia:
1.Kas nutiks, jei priptisime baliong ir jj paleisime?

1. Klausimas . . . . o5
2.Ar didesnis balionas skries greiciau?

(5 min.) ... . ...
Mokiniai suformuluoja savo speéjimus.
L. Virve jtempiama tarp dviejy kedziy.
2.Per virve perveriamas Siaudelis.
2. Bandymas (15 min.) 3.Pripuciamas balionas (neuzriSamas).

4.Balionas priklijuojamas prie Siaudelio.
5.Balionas paleidZziamas.

1. ParuoSiami du balionai.
2.Vienas pripuc¢iamas maziau, kitas — daugiau.
3.Abu paleidZiami vienu metu.
3. Lenktyneés (10 min.)
Mokiniai stebi:
» kuris atskrido pirmas,
« kuris skrido toliau.

Klausimai:
1.Kuris balionas buvo greitesnis?
2.Kodel?
4. Aptarimas (10 min.) 3.I.(Vas.jj ?tﬁmé I priek}?
Paaiskinimas:
Kai oras verZiasi i$ baliono, jis stumia baliong prieSinga
kryptimi. Tai Niutono treciasis désnis — kiekvienam veiksmui
yra prieSinga reakcija



Darbo lapas mokiniams. Baliono lenktynés

1. Spéjimas
Kas nutiks, kai paleisime baliong?

VIV IIIINIIIIIIIIIIIIY 4
2, Stebéjimas
Kg pamatéte paleide baliong?
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3. Prognozé
Kuris balionas bus greitesnis?
O mazesnis

0 didesnis
Kodél?

VA A (V4 VAV 4V VAV G AV G A A A A A4

4 .Rezultatai

Bandymas Kuris balionas laiméjo? Ar nuvaziavo iki galo?
1 O MazZesnis 0 Didesnis O Taip O Ne
2 O MaZesnis 0O Didesnis O Taip 0O Ne
3 O Mazesnis O Didesnis O Taip O Ne
5. ISvada

Kaip baliono dydis veikia jo greitj?

V(G (A (G A A Q) A A G GV G GV M VA e 4



